


INTRODUCAO

Em Kingdomino Origins, desenvolva sua tribo, levando o fogo a seus varios
acampamentos, com ajuda dos terriveis vulcoes e suas erupcoes. Explore

recursos naturais: mamutes, peixes, silex e cogumelos, para recrutar ’
destemidos habitantes das cavernas, aumentando sua tribo e seu ’

territorio de cacal

OBJETIVO E MODOS DE JOGO

Ligar seus dominos para formar o melhor territorio de caca
possivel para sua tribo, em uma area de 5 por 5 quadrados,
ganhando pontos de conforto e garantindo sua vitoria.

Ha 3 modos de jogo em Kingdomino Origins. Para a
melhor experiéncia, recomendamos joga-los na seguinte
ordem:

1. Modo Descoberta
2. Modo Totem
3. Modo Tribo

A

)

-
COMPONENTE

# 48 Pecas de Paisagem
4 Pecas de Area Inicial

22 Pecas de Habitantes das
Cavernas

# 4 Pecas de Totem

# 10 Fichas de Fogo

# 4 Cabanas

# 8 Chefes Tribais de Madeira
’

’

’

49 Recursos de Madeira
1 Tabuleiro da Caverna
1 Bloco de Pontuacao

# Manual de Regras

Importante: antes de sua primeira partida,

i | i destaque e monte com cuidado as 4 Cabanas.

1. Modo Descoberta

Voceé deve jogar algumas vezes e se familiarizar com
0 Modo Descoberta antes de jogar o Modo Totem e o
Modo Tribo.

Estas regras sao para partidas de 3 ou 4 jogadores. As
regras especificas para 2 jogadores estao no final deste
manual.

Cada jogador escolhe uma cor e, entdo, pega os
seguintes componentes da caixa:

e Uma Peca de Area Inicial (um quadrado) e uma
Cabana da sua cor. Posicione a peca inicial virada para
cima a sua frente e a Cabana sobre esta peca. Este é o
inicio do seu territorio.

e Um Chefe Tribal da sua cor.

Misture os dominos. Coloque-os, com o lado numerado
para cima, no berco da caixa para formar uma pilha de
compras.

A - Pegue os 4 primeiros dominds da pilha de compras
e disponha-os com o lado numerado para cima: forme
uma fileira em ordem crescente com o menor nimero
no topo e, entao, vire-os, revelando o lado dos terrenos.

B = Coloque as 10 Fichas de Fogo proximas aos dominds
separadas pela quantidade de chamas mostradas (1, 2 ou
3 chamas).

€ - Um dos jogadores junta todos os Chefes Tribais,
embaralha e tira um de cada vez de sua mao e entrega
para o jogador colocar em um dominé vazio. Quando
seu Chefe Tribal aparecer, coloque-o também sobre um
domino vazio na fila. Cada dominé pode ter apenas um
Chefe Tribal. Em uma partida de 3 jogadores, descarte o

domind nao utilizado. Em uma partida de 4 jogadores,
o Ultimo jogador ndo tem escolha e deve posicionar seu
Chefe Tribal sobre o domino que restar vazio.

D - Quando todos os Chefes Tribais tiverem sido
posicionados, forme uma nova fileira da mesma
maneira que antes, comprando 4 novos dominos e
ordenando-os (passo A).
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COMOFJOGAR

A ordem de jogo é determinada pela posicao dos
Chefes Tribais na primeira fileira de dominos.

O jogador cujo Chefe Tribal for posicionado no primeiro
domind comeca, e deve completar as 2 acoes a seguir,
em ordem:

1) IncLua sev DominG

Pegue o domin6 que voceé escolheu quando colocou
seu Chefe Tribal sobre ele e inclua-o em seu territorio
conforme as Regras de Ligacao.
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Recras pe Licacio

Cada jogador deve construir seu proprio territorio de 25
quadrados (cada domino é composto por 2 quadrados).

Para posicionar seu domino, vocé deve:
e Liga-lo a sua peca inicial. A peca inicial & uma peca

curinga, o que significa que qualquer terreno pode ser

ligado a ela. Ou,
e Liga-lo a outro dominé com, pelo menos, um

quadrado que combine os terrenos nas duas pecas (na

vertical ou na horizontal).

e Cuidar para que o territorio de dominos forme uma
area de 5 por 5 quadrados, incluindo a peca inicial. O
territorio deve ter uma superficie total de 25 quadrados.

Se for impossivel incluir o dominé em seu territorio
seguindo estas regras, descarte aquele dominé. Vocé
nao marcara pontos com ele.

Se um domino puder ser incluido conforme as regras,
entdo ele deve ser incluido, mesmo que nao ajude em
nada o jogador.

2) Escorua um Novo Domino

Coloque seu Chefe Tribal em um
domino da nova fileira de dominos,
que ainda ndo tenha outro Chefe
Tribal sobre si.

Agora é a vez do

proximo jogador na ==
primeira fileira de Y
dominos realizar estas | 9
duas acoes. Depois o
disto, os jogadores G K.

restantes jogam sua vez
na ordem da fileira, até
que o ultimo domino
da fileira seja jogado.
Forme uma nova fileira
de dominos e inicie
uma nova rodada.

Havera 12 rodadas em uma partida de 3 ou 4 jogadores.

O vulcao é um tipo especial de terreno. Ele entra em
erupcao e lanca chamas pelo ar, causando focos de

incendio que as tribos podem aproveitar para acender
fogueiras. Estas chamas de lava serao referidas neste

manual simplesmente por “chamas”. Contudo, vulcGes

nao sao terrenos exploraveis, entdo uma regiao de

vulcoes nao lhe fornecera nenhum ponto ao final da
partida.

Ha 3 tipos de vulcoes:

Vulcao com 1 cratera: lanca 1 chama até 3
quadrados de distancia.

Vulcao com 2 crateras: lanca 2 chamas até
2 quadrados de distancia.

Vulcao com 3 crateras: lanca 3 chamas a
1 quadrado de distancia.

Assim que tiver incluido um domin6 com vulcao em

seu territorio, pegue a Ficha de Fogo correspondente:
‘ 1 cratera vulcanica:

@ @ Ficha de Fogo com 1 chama,

2 crateras vulcanicas:
Ficha de Fogo com 2 chamas,

&y
F-O 3 crateras vulcanicas:
\‘/ Ficha de Fogo com 3 chamas.

A distancia que a chama pode ser lancada é mostrada
no verso da Ficha de Fogo.

Determine sobre quais quadrados do seu territorio

vocé pode colocar esta Ficha de Fogo e, em seguida,
coloque-a no quadrado valido de sua escolha, seguindo
as Regras do Fogo.

Recras po Foco

e Uma Ficha de Fogo é lancada a partir do quadrado
do Vulcao e deve aterrissar sobre um quadrado vazio
sem outra Ficha de Fogo e sem icone de chama
impresso no terreno.

e Uma Ficha de Fogo nao pode aterrissar sobre um
quadrado com terreno de Vulcao.

e Uma Ficha de Fogo pode ser lancada em qualquer
direcdo ou combinacao de direcées. Uma Ficha de
Fogo pode se mover na diagonal para aterrissar.

o E permitido atravessar pedacos vazios de territorio
(buracos deixados pelo posicionamento das pecas).

e Uma vez aterrissada, a Ficha de Fogo nao se
movera mais pelo decorrer da partida.

Se nao puder aterrissar sua Ficha de Fogo em um
quadrado seguindo as Regras do Fogo, entao ela
deve ser descartada (de
volta na caixa). Ela ndo
sera mais usada nesta
partida.

-1 p ; i
Exemplo de
colocacao de
Ficha de Fogo.




FINAISDAYPARTIDA

Quando os Gltimos dominés formarem uma fileira,
cada jogador jogara sua ultima vez, apenas realizando a
acao “Inclua seu Domind”.

Cada jogador deve terminar com um territorio de 5 por 5
quadrados a sua frente. Alguns jogadores podem acabar
com territorios incompletos se tiveram que descartar
um ou mais dominads no decorrer da partida.

O territorio & formado por diferentes regides. Uma
regido € um grupo de quadrados de mesmo
terreno ligados na horizontal ou na vertical.

O jogador com a maior pontuacao vence o jogo.

Em caso de empate, o jogador que tiver a maior regido,
contendo ou nao fogo, vence. Se persistir o empate,

o jogador com mais icones de chama vence. Se ainda
houver empate depois disto, aqueles jogadores
dividem a vitoria.

Cada jogador pega uma folha de pontuacao
e um lapis para calcular quantos pontos de
conforto seu territorio vale:

e Cada regiao vale tantos pontos de
conforto quanto o nimero de quadrados
que a compoem, multiplicado pela

quantidade de icones de chama
(impressos nos dominos e nas Fichas de
Fogo) encontrados naquela regido. Pode
haver varias regides com o mesmo tipo de
terreno em seu territorio. Uma regiao sem
fogo nao vale nada.

e Some os pontos de conforto ganhos
com cada uma das suas regices para
determinar sua pontuacao final.

™

2. Modo i‘ofem

INTRODUGAO

Este modo € jogado da mesma maneira que o Modo
Descoberta, com a adicao dos Recursos!

o |nicie a preparacao como no modo Descoberta.

e Assim que os dominos forem virados para o lado
dos terrenos, coloque um Recurso de Madeira em
cada quadrado conforme o terreno e o icone do
recurso. Nao coloque nenhum Recurso sobre um
guadrado com icone de chama.

— Coloque um mamute em cada pastagem.

— Coloque um peixe em cada lago.

— Coloque um cogumelo em cada selva.

— Coloque uma silex em cada pedreira.

— Nao coloque nada sobre desertos e vulcoes.

Repita a preparacao dos Recursos de Madeira toda vez
que voce enfileirar 4 novos dominos.

Os Recursos ficam sobre os dominos até o final da
partida, a menos que eles sejam destruidos pelo fogo.

e Pegue as 4 pecas quadradas de Totem da caixa e
posicione-as proximas as 2 fileiras de dominds, de
forma visivel a todos os jogadores.

COMOFOGAR

Apos incluir um dominé em seu territorio, se vocé
possuir a maior quantidade de um tipo de recurso em
relacdo aos outros jogadores, pegue a peca de Totem
que corresponde aquele tipo. Se outro jogador ja
estiver com aquele Totem, tome-o dele. Empates nao
sao considerados, vocé s6 toma o Totem se passar a
quantidade de recursos dos outros jogadores.




Cuidado com incéndios! Se uma chama aterrissar
sobre um quadrado que contém um Recurso, entao
aquele Recurso sera destruido. Descarte o Recurso,
colocando-o na caixa, pois ndo sera mais utilizado no
restante da partida.

IMPORTANTE:

Se voceé deixar de ser o maior possuidor de um tipo
de recurso em seu territorio (por algum jogador ter
coletado mais recursos ou como consequéencia das
chamas de um vulcao), passe o Totem ao novo maior
possuidor daquele recurso. Se houver empate nesta
determinacao, entao vocé pode escolher para qual
dos jogadores empatados entregar o totem.

EINALYDAYPARTIDA

Calcule seu total de pontos de conforto como no Modo
Descoberta, entdo some os seguintes pontos adicionais:

e Vocé ganha 1 ponto para cada Recurso
restante sobre seus dominos ao final da
partida (os icones impressos nos quadrados
estdo la apenas para indicar qual recurso deve
ser colocado ali quando o domino é aberto a
primeira vez, eles nao contam como recursos).

e Cada peca de Totem que possuir ao final da
partida (por vocé ter a maior quantidade

do Recurso correspondente) valera a vocé

os pontos mostrados na peca. Lembre-se que
empates nao mudam o Totem de dono.

INTRODUCAO

Este modo € jogado da mesma maneira que o Modo
Descoberta, com a adicdo de Recursos e Habitantes
das Cavernas!

Prepare o jogo da mesma maneira que no Modo
Descoberta.

Coloque os Recursos indicados nos dominoés assim
como no Modo Totem (exceto pelas 4 pecas de Totem,
estas sao deixadas na caixa). Entao:

e Posicione o Tabuleiro da Caverna acima das fileiras
de dominos.

3. Modo Tribo

e Misture as pecas de Habitantes das Cavernas e
empilhe-as sobre o quadrado no extremo esquerdo
do tabuleiro, viradas para baixo. Revele as 4 primeiras
pecas da pilha e coloque-as nos 4 espacos vazios do
tabuleiro.

COMOJOGAR

Em sua vez, apos completar as acoes “Inclua seu Domind”
e “Escolha um Novo Domind”, voceé tera a opcao de
realizar uma 3* acao: Recrutar um Habitante das Cavernas.

e

v

Recrutar um HaBITANTE DAs CAVERNAS
Apos Escolher um Novo Domind, vocé pode:

e Gastar quaisquer 2 Recursos diferentes que possuir
em seu territorio para recrutar um dos Habitantes

das Cavernas mostrados nas pecas do tabuleiro. No
comeco de cada rodada (quando uma nova fileira de
dominds é formada), preencha os espacos vazios do
tabuleiro da Caverna para que haja 4 pecas disponiveis
novamente.

ou

e Gastar 4 Recursos diferentes que possuir em

seu territorio para recrutar um dos Habitantes das
Cavernas que estdo na pilha de pecas viradas para
baixo. Procure na pilha o Habitante das Cavernas
desejado e, quando tivé-lo escolhido, misture as pecas
restantes e empilhe-as novamente sobre o tabuleiro,
viradas para baixo.

Descarte os Recursos gastos para recrutar um Habitante
das Cavernas, retornando-os a caixa.

Coloque o Habitante das Cavernas escolhido em um
quadrado a sua escolha que nao seja um Vulcao, que
nao contenha um icone de chama impresso, Ficha de
Fogo ou Recurso de Madeira. Vocé nao precisa colocar o
Habitante das Cavernas em um quadrado de onde acabou
de tirar um Recurso de Madeira para pagar por ele.

Um terreno com um Habitante das Cavernas continua
contando como terreno normalmente.

Cuidado com incéndios! Se uma chama aterrissar
sobre um quadrado que contenha um Habitante das
Cavernas, entdo aquela peca é destruida. Descarte-a,
colocando-a de volta na caixa, pois ndo sera mais

utilizada nesta partida.




HABITANTESIDASICAVERNAS;

Habitantes das Cavernas incluidos em seu territorio
podem render-lhe pontos de conforto adicionais. Ha
um total de 22 Habitantes das Cavernas:

e 14 Cacadores-Coletores, z S
| A 9R L

e 8 Guerreiros.
Os CacApORES~COLETORES

Ha 2 pecas de cada um dos 7 tipos de Cacadores-Coletores
(14 no total). Cacadores-Coletores podem render-lhe
pontos de conforto, dependendo dos diferentes recursos
que os cercarem (na vertical, na horizontal e na diagonal).

Tome cuidado, pois apenas Recursos de Madeira
contam como recursos que cercam para fins de
pontuacao dos Cacadores-Coletores ao final da
partida. Os icones de recurso impresso nos dominos
estdo la apenas para indicar qual Recurso deve ser
colocado ali quando o domino € aberto a primeira vez.

O Cacador rende a voce 3
pontos por mamute encontrado
nos 8 quadrados que o cercam.

Exemplo: O Cacador no
centro esta cercado por
4 mamutes. Ele rende

a voce 12 pontos. O
Cacador abaixo dele
esta cercado por 2
mamutes, o que lhe
rende 6 pontos.

A Crianca Pescadora rende

a voceé 3 pontos por peixe
encontrado nos 8 quadrados que
a cercam.

A Coletora rende a vocé 4 pontos
por cogumelo encontrado nos 8
quadrados que a cercam.

A Escultora rende a voceé 5
pontos por silex encontrada nos
8 quadrados que a cercam.

O Pintor rende a vocé 2 pontos
para cada Recurso de Madeira
encontrado nos 8 quadrados que
o cercam.

A Dama do Fogo rende a vocé

1 ponto por icone de chama
encontrado nos 8 quadrados que
a cercam.

Exemplo: a Dama de
Fogo rende a voce 5
pontos, pois ha 5 icones
de chama ao redor

dela (considerando as
Fichas de Fogo e os
impressos nas pecas).

O Xama rende a vocé 2 pontos
por peca de Habitantes das
Cavernas nos 8 quadrados que o
cercam.

Os GUERREIROS
Ha 3 tipos de Guerreiros:

® 4 Pequenos Guerreiros,
cada um com uma lanca
curta com poder 1;

e 3 Amazonas Guerreiras, cada uma
com uma lanca média com poder 2;

e 1 Grande Guerreiro, com uma lanca
longa com poder 3.

Os Guerreiros rendem pontos como um grupo.

Um grupo de Guerreiros
€ composto das pecas
dos Guerreiros ligadas
entre si na vertical

ou na horizontal. Um
grupo rende a vocé uma
quantidade de pontos

de conforto igual a
quantidade de Guerreiros
no grupo multiplicada
pelo poder total do grupo.
O poder total € a soma
dos nimeros mostrados
nas pecas dos Guerreiros.

Nota: um guerreiro sozinho rende a vocé o poder
dele em pontos de conforto.




Exemplo: Naimagem da pagina anterior, ha um grupo
de 3 Guerreiros e um Guerreiro isolado. O grupo rende
a voce 12 pontos (Poder somado 4 x 3 Guerreiros). O
Guerreiro isolado rende a voce 1 ponto (Poder 1 x 1

Guerreiro).

EINAISDAYPARTIDA S

Para determinar sua pontuacao final, calcule o total

de pontos de conforto conforme explicado no Modo
Descoberta, entdo some os pontos ganhos com os
Habitantes das Cavernas. Note que os Recursos de
Madeira que sobrarem em seu territorio ndo valem
nenhum ponto neste modo de jogo.

Lembre-se, pecas de Totem ndo sao utilizadas neste
modo de jogo.

VARIANTES OPCIONAIS PARA OS 3 MODOS DE JOGO

e Império de Fogo: ganhe 10 pontos bonus se sua Cabana estiver localizada no centro do
seu territorio. Se seu territorio nao estiver completo ao final da partida (voceé foi forcado

a descartar um ou mais dominos durante a partida), mas a Cabana esta no centro do
territorio 5 por 5, mesmo que inacabado, vocé ainda ganha os 10 pontos adicionais.

o Homo Habilis: ganhe 5 pontos bonus se seu territorio 5 por 5 estiver completo e vocé

nao tiver descartado nenhum domino.

REGRAS ESPECIAIS PARA 2 JOGADORES

Em uma partida entre 2 jogadores, os Chefes Tribais evoluem e comecam a desenvolver territorios maiores.
Joguem uma partida utilizando todos os 48 dominos para criarem territorios de 7 por 7 quadrados! As regras para
esta opcao sao as mesmas de antes, com algumas excecdes:

e Durante a Preparacao: Cada jogador pega 2 Chefes Tribais da mesma cor ao invés de 1. O primeiro jogador
a posicionar seu Chefe Tribal na rodada escolhe pegar ou os dominés das posicoes 1 e 4 ou os dominads das
posicoes 2 e 3 (na fileira, a partir do topo). O outro jogador pega os 2 dominos restantes (apenas na rodada inicial).

o Durante as Rodadas: Cada jogador realiza as acoes “Inclua seu Dominé” e “Escolha um Novo Dominé”, duas

vezes, uma para cada um dos seus Chefes Tribais.

TERRENO_ E SUAS QUANTIDADE
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