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Nesta expansdo, os jogadores t€ém novas possibilidades de expandir a influéncia de sua familia em toda a Italia durante o Renascimen-
to. Vocé terd acesso ao poder de sua familia, bem como a capacidade de conquistar novos territdrios, influenciar novos personagens,
construir novos edificios e incentivar novos empreendimentos. Vocé também tera novos lideres para pedir apoio. Além disso, vocé
tera um novo jogador no jogo! Essas novas mecanicas vao mudar muito o jogo toda vez que vocé jogar.

Componentes .
Components for the 5" player — =
3 Bandeiras de Excomunhéo —
\$—
48 cartas de desenvolvimento especial
1 Tabuleiro Pessoal 1 Pilar de 30 recursos Alfrso ¥ dhragone
= bonus 30 tokens especiais (madeiras, pedra
' especial servical)
3 cubos de
excomunhao
4 membros da
familia (3 coloridos 4 marcadores
e 1 sem cor)
10 tiles de familia 20 Cartas de lideres
1 membro
familiar
marrom

3 tiles de f& especial

5 tiles de leildo
Antes do primeiro jogo, vocé tem que aplicar adesivos

nos novos membros da familia. Aplique 3 adesivos
com uma cor nos 3 pedes cor-de-rosa. Aplique o ade-
. . . sivo de cor rosa de valor 0, no pedo sem cor. Aplique
I tile de concilio 2 tiles de I Torre o0 adesivo com um fundo marrom no pedo marrom
adaptacao
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Para jogar Lorenzo il Magnifico: Houses of Renaissance, siga a configuracao basica do jogo com as seguintes alteragoes:

Setup

1 Coloque o tile da Torre Especial ao lado do tabuleiro.
Coloque o tile do concilio sobre o concilio impresso

no tabuleiro, de modo a ter um novo concilio.

L

2 Separe os cartoes de desenvolvimento especial de
acordo com o periodo (I, IT e III). Embaralhe
cada periodo e separe 8 cartas. Monte a pilha de
cartas especials como de costume (topo com as 8
cartas do periodo I, no meio as do Il € no fim a

do III).

3 Coloque as 3 novas bandeiras de excomunha
Jun-to com as do jogo base. Sortel 3 para a parti-

da.

Coloque os tokens especiais voltados para baixo
junto com os outros suprimentos do jogo.

5  De acordo com o numero de jogadores use o
tile de adaptagcao correspondente(2 a 4 ou 5
jogaores). Das cartas de desenvolvimento especial
que nao serao jogadas, puxe uma. A carta que sair,

serd onde o tile de adaptacio ficard.

Coloque o restante das cartas de
desenvolvimento especiais de volta na caixa.

6 Cada jogador escolhe uma cor e recebe o com-
ponentes iniciais dessa cor.
Os jogadores NAO recebem recursos (madeira,
pedra e servigais)

7 O primeiro jogador recebe 0 moedas, o segundo
1 moeda, o terceiro 2 moedas, o quarto 3 moedas
e o quinto 4 moedas.

Em Houses of Renaissance, vocé encontrara novos componentes, cada um com regras especificas.

Family Tiles

Nesta expansio, cada jogador inicia o jogo com um tile
de Familia. Estes representam sua familia e lhe dio uma
habilidade especial durante o jogo. (Para uma descri¢io
detalhada de Family Tiles, veja o Guia de Referéncia
Répida). Antes da primeira rodada, os jogadores realizardo
um leildo para determinar qual tile de Familia eles rece-
berao. O leilao também determina seus recursos iniciais.

Pegue o numero de tiles de familia e de leildo igual ao
nimero de jogadores.

Coloque aleatoriamente um tile de familia sobre um tile
de leilao. Os tiles de lellao mostram 6 linhas, cada uma com
um espaco de oferta e os recursos iniciais relacionados.
Segundo a ordem do turno, cada jogador faz uma oferta,
pegando um membro da sua familia e colocando em um
espaco livre de algum tile de leildo.
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As regras para colocar seu membro da familia sdo as seguintes:

New Leaders

Adicione as novas cartas de Lideres as cartas do jogo

@& Se o tile de Leilao estiver vazio, vocé podera colocar o
membro da sua Familia em qualquer espaco que vocé

quiser. base ou decida qual conjunto de cartas serd usado. En-

€

Se o tile do leildo ja estiver ocupado por outro membro, tregue as cartas de Lider seguindo as regras avancadas

vocé deve colocar o seu membro em um espaco vazio. 1o jogo base. Coloque as cartas de Lider restantes em

Neste caso, o outro jogador deve mover imediatamente um baralho virado para baixo na mesa. (Para uma de-
o membro da familia para outro espaco de oferta (no scri¢ao detalhada das novas cartas de Lideres, veja o

mesmo ou em outro tile de Leildo), seguindo as mesmas  Guia rapido de referéncias.)

regras. Isso pode causar multiplos movimentos.

Nota: Se um jogador colocar o membro da familia no
espaco de oferta mais alto de um tile de leildo, ele cer-
tamente obterd o tile [Familiall relacionado.

O leilao continua até que cada jogador tenha seu mem-
bro da familia em um tile de famiha diferente.

Cada jogador recebe o tilede Familia e os recursos ini-
ciais indicados pela linha de onde tém o seu Membro
da Familia.

In this example, the red player receives 4 servants, 2 wood, and 2
coins. The blue player receives 5 coins, 2 servants, and 5 stones.
The pink player receves 2 coins, 1 stone, 4 servants, and 1 wood.

Nesta expansao, alguns lideres tém uma nova habilidade
especial: a capacidade de acdo. Esses lideres fornecem
um espaco de aciao que somente o jogador que jogou a
carta de Lider pode usar. Os espacos de acao do Lider
seguem as regras bdsicas para colocacio de membros
da familia.

Special Tokens

Essa expansao introduz um novo tipo de recurso: os
tokens especiais. Tokens especiais sio consideradas um
recurso como qualquer outro (madeira, pedra, servicais,
moedas). Toda vez que uma acio, um efeito imediato
ou um efeito permanente lhe der 1 ou mais tokens
especiais, retire-os da pilha e coloque-os na sua frente.
Vocé pode ver o que estd no token, mas nio precisa
mostrar aos outros jogadores até que seja necessario.
Nota: Vocé pode receber um token especial como um
privilégio do Conselho.

Durante o seu turno, antes ou depois de colocar seu
Membro da Familia, vocé pode descartar qualquer
numero de fichas Especiais para receber imediatamente
o bonus listado nelas. Os tokens descartados sao colo-
cados com a face para cima em uma drea separada do
suprimento. Se vocé extrair o ultimo token do supri-
mento, retire todos os tokens descartados e forme uma
nova pilha de tokens, voltados para baixo.

Algumas cartas de desenvolvimento especial tém tokens
especials como custo. Alguns os tém como um recurso
que vocé tem que pagar em seu efeito permanente. Em
ambos os casos, basta pagar o numero de fichas especi-
ais necessarias, independentemente do simbolo. Algu-
mas cartas de lideres tém tokens especials como um
requisito. Aqui, vocé sO precisa té-los em sua posse.

No final do jogo, os tokens especiais em seu suprimento
nao valem pontos de vitéria por conta propria. Apenas
lembre-se de descarta-los para receber o que é mostrado
neles antes da pontuagiao final. (Vocé nio pode descar-
tar os tokens especiais que foram colocados nas cartas.)



Torre Especial

Torre especial(b* Torre) fornece 4
novos espacos de acao para obter
cartas de desenvolvimento especial.
A Torre segue todas as regras do
jogo base. Durante a fase de config-
uracao da rodada, coloque 4 cartas
de desenvolvimento especial a partir
do topo do baralho correspondente
e coloci-los nos espacos apropria-
dos da torre, de baixo para cima.
Durante a Fase de Acao, os jo-
gadores podem colocar seus Mem-
bros da Familia nos espacos de a¢ao
da Torre Especial, seguindo todas
as regras basicas (se vocé colocar no
terceiro e quarto andar, receberd ime-
diatamente 1 ou 2 fichas Especiais).
Durante o final da Rodada, descarte
todas as cartas de Desenvolvimento
Especial restantes na Torre.

Vocé pode colocar um
token especial com a face
voltada para cima. Quando
vocé ativa-lo, receba o que

estd no token especial.

Receba um numero de
recursos / pontos igual ao
numero de recursos

/ pontos igual ao nimero de cartas do tipo
mostrado. que vocé possui, até 0 nimero
do valor de ativacio. (Por exemplo, se
voceé tiver 4 cartas e seu valor de ativagio
for 3, vocé recebera 3; se seu valor de ati-
vacao for 5, e v tiver 4 cartas, recebe 4)

Pegue uma carta de lider do

baralho

Vocé nao paga as 3
moedas na Torre Es-
pecial, se ela ja estiv-
er ocupada.

Tile de adaptacio

O tile adaptagio ¢ colocado sobre os
espacos de acio de uma Torre no
comeco do jogo (veja Setup), e ele
se move para outra Torre no final
de cada rodada. Ele altera os valores
minimos necessarios para executar
determinadas acoes. Em um jogo de
2-4 jogadores, os novos valores sao
maiores que do jogo base. Em um
jogo de b jogadores, os novos valores
S40 menores.

Durante a Fase Final da Rodada, mo-
va o tile Adaptacio para os Lispacos
de Aciao da Torre imediatamente a
direita de onde estd atualmente. O
tile de adaptacio nunca é colocado
na Torre especial.

Cartas especiais de
desenvolvilmento

Cara vez que voc jog-
ar uma carta de Lider
vocé recebe um token

especial.

Vocé pode pagar o que
estd a esquerda para obter
0 que estd a direita um
numero de vezes igual ao

seu valor de ativagio.

Receba um token especial
ou pague 3 tokens para
descer uma carta de Lider
da sua mao ignorando os

requisitos.

Coloque seu marcador
no mesmo espago do jo-
gador ( estd em primeiro
na trilha militar, se tor-

nando o primeiro.

Algumas cartas de Campanhas
(roxas) custam Pontos Militares
E Recursos.
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As cartas especiais de desenvolvimento sio de 4 tipos diferentes: territérios(verde), construcoes(amarelos), personagens (azuis) e
campanhas(roxo). Cada tipo de carta segue as mesmas regras do jogo base. Existem alguns novos efeitos nos cartoes.

Cara vez que vocé
Jogar uma tarde Lider,
pode ignorar 1 dos
pre-requisitos.
Por exemplo, se vocé quer jogar Pietro Bem-
bo, que precisa de 3 cartas de personagem e 3
pontos de fé, vocé pode jogar com 3 pontos de

¢ e nenhuma carta de personagem.

Coloque um token
especial de face para
cima nesta carta.

Quando vocé usar o mercado, receba
tambem o bonus do token presente na car-
ta.

Vocé pode ativar um territo-
1o ou construcio mngorando
o seu valor de ativagio.

Pegue uma carta
descartada sem pa-
gar seu custo.

Vocé nio pode pegar cartas da torre Espe-
cial.



