Nas Terras do Reino, o legado do Rei Ledo esta ameacado pela traicao
de Scar e sua alianca com as Hienas. Simba, Nala, Timao e Pumba

devem reunir seus amigos para restaurar a paz. Os lacos de amizade e
a coragem para enfrentar os perigos sao a chave para reunir as forcas

necessarias. O destino das Terras do Reino esta nas patas destes
heréis improvaveis, enquanto enfrentam a sombra da traicao e lutam
para preservar o ciclo eterno da vida.

Componentes 2. Escolha uma carta da mesa.

40 cartas de personagem, sendo: Das oito cartas disponiveis na
mesa, escolha uma que vocé

gostaria de adicionar & sua
colecdo.

Rligarias S 10 cartas 10icaxtae 10 cartas 3. Revele uma carta da mao para cercar a carta
Simba Nala Pu Timao =
escolhida.
~ Para capturar a carta escolhida vocé deve cerca-la com duas cartas:
Preparacao i
- a primeira € uma carta de sua mao; €
Embaralhe as 40 cartas de personagem.
o . . . - asegunda € a outra carta que esta
Distribua 2 linhas com 4 cartas viradas para cima sobre a mesa, na mesma coluna da carta que serd
uma acima da outra. @ capturada. @
Cada jogador recebe 3 cartas para sua mao. @ As cartas @ e ® devem possuir um

personagem em comum, na parte
superior ou inferior, do contrério

a captura ndo € permitida e vocé
Ao jogar com 3 jogadores, peque a carta do topo da pilha de compras precisard escolher outra carta para
e, sem ver qual é, devolva para a caixa do jogo. Ela ndo serd utilizada capturar (voltando para o passo 2).
nesta partida.

Com as cartas restantes, forme uma pilha de compras virada para
baixo ao alcance de todos os jogadores. @

Cada carta possui dois personagens: um
A tltima pessoa que viu o nascer do Sol é o jogador inicial. aliado ou vildo na parte superior (Rafiki,
: Zazu, Scar e Hienas) e um personagem
principal na parte inferior (Simba, Nala,
~ Timao e Pumba).

Sheyla revela uma carta com Pumb: :
A carta é posicionada abaixo da carta escolhida.

4. Capture a carta escolhida e coloque-a na sua
colecao.

Coloque a carta capturada a sua frente virada para cima,
compondo sua colego.

Atencdo: a carta capturada nio vai para
sua méo!

Organize as cartas na sua cole¢do em
colunas para que seja facil de identificar as
quantidades em cada colecdo e auxiliar na
sua decisdo de quais cartas capturar nos
proximos turnos.

Objetivo
Trocar cartas da méo por cartas da mesa, procurando reunir a

melhor colecdo de personagens para obter a maior soma de pontos
no final da partida.

Sheyla captura a carta que’
€ a posiciona em sua col
10 pontos, pois agora el

Visdo Geral

Em cada um de seus turnos da partida de O Rei Ledo, vocé deve
jogar uma carta da sua méo para capturar uma carta da mesa. Vocé
formaréd uma colegéo de aliados e vildes com as cartas capturadas
para pontuar no final do partida. 5. A carta revelada da sua méo fica na mesa, no local

0O jogador que somar mais pontos com sua colecao salvara as Terras da carta capturada.

do Reino e sera o vencedor. A carta revelada da
sua méo é posicionada
Turno do Jogador na mesa, na mesma
posicéo da carta que foi
Em seu turno, vocé deve escolher uma carta na mesa para ser capturada.

capturada e adicionada a sua colecdo, seguindo os seguintes passos:
. Sheyla posiciona a carta
1. Compre uma carta da pilha de compras. que foi jogada da sua mio
no lugar da carta que
capturou.

Compre uma carta para ter um total de 4 cartas em sua méo. Se a
pilha de compras estiver vazia, pule esta etapa.
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MAS E SE EU NAO PUDER CAPTURAR
NENHUMA CARTA?

Existe a rara possibilidade de nenhuma carta da sua mao possuir
um personagem igual a uma das cartas na mesa, impossibilitando
arealizagdo dos passos 2, 3, 4 e 5. Neste caso, revele as cartas

da sua méo, provando aos outros jogadores que néo pode fazer
uma captura. Em seguida, escolha uma das cartas da sua méo para
colocar na sua colegéo e encerre o turno.

Fim da Partida

A partida se encerra quando todos os jogadores estiverem sem
cartas na mao.

Cada jogador calcula sua pontuagdo de acordo com a quantidade
de cada personagem na sua colegéo. Um jogador pode possuir
diversos conjuntos de cartas de um mesmo personagem no final
da partida e pontuar cada um deles separadamente.

Confira abaixo as pontuagbes dos personagens.

0 jogador com o maior total de pontos em sua colecéo € o
vencedor.

Pontuacdo dos Personagens

RAFIKI

0 sabio conselheiro valoriza
a harmonia.

Um conjunto de 2 cartas com
Rafiki vale 6 pontos. Uma
Unica carta com Rafiki ndo
vale nada.

Quanto mais historias vocé
ouvir, mais sabedoria ira
reunir.

X2 = 3%
x3 - 83
x4 - 143

Cada conjunto de cartas com

Quanto mais cartas com Zazu o conjunto tiver, mais pontos valera.
Apenas 1 carta com Zazu ndo vale nenhum ponto;

2 cartas com Zazu valem 3 pontos;

3 cartas com Zazu valem 8 pontos;

4 cartas com Zazu valem 14 pontos.

HIENAS

E preciso reunir o trio de
hienas para enfrenta-las.

Um cohjunto de 3 cartas com
Hienas vale 10 pontos.

Conjuntos de apenas 1 ou
2 cartas com Hienas ndo
valem nada.

Zazu pode conter até 4 cartas.

Exemplo de pontuacio: Sheyl
Z pontos pelad

a de carta
ia de cartas com Timé&o. Sheyl

Variante Rei da Selva

Caso vocé deseje um jogo com duragdo mais longa, sugerimos que
vocé jogue 3 partidas seguidas, somando a pontuagéo de cada
partida no final.

A coragem daquele que
mais confrontar Scar sera
recompensada. Aquele que
evitar o confronto, sera
punido.

~_ Ojogador que possuir mais cartas com Scar recebe 5 pontos. Se

vérias pessoas empatarem em primeiro Tugar, todas recebem 5
pontos. O jogador com menos cartas com Scar (incluindo jogadores
sem nenhuma) perde 5 pontos. Se vérias pessoas empatarem em
tltimo lugar, todas perdem 5 pontos. Se todos os jogadores tiverem
exatamente a mesma quantidade de cartas com Scar, ninguém
recebe e nem perde pontos.

ATENCAO: em uma partida com 2 jogadores, ninguém perde
pontos por Scar. Somente os 5 pontos pela maioria de cartas com
Scar sdo contabilizados.

Os jogadores que possuirem a maior quantidade de cada um destes
4 personagens recebem 4 pontos. Se varias pessoas empatarem
em primeiro lugar, todas recebem 4 pontos.
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