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~Sintese-da Expansio~

Tezla foi o maior mago que ja existiu. Ele teve sucesso em fazer algo que ninguém
jamais fez e dominou tanto a magia elemental quanto a necroméntica. Nao contente
com isso, ele criou uma terceira escola explorando o poder da Pedra do Mago e isto
alimentou a ascengéo do Império Atlante.

Tezla morreu muito antes da ruptura. Apds sua morte, quatro facgdes alegaram que
eles tinham a esséncia dele presa & um Avatar. O Avatar do Império Atlante,
alimentado pelo poder da Pedra do Mago, foi destruido durante a ruptura. Isto deixa
os Avatares elementalistas e cruzados sombrios juntamente com a Sombra de Tezla, o
Avatar do misterioso e ardiloso Solonavi.

Os Elementalistas sdo uma alianga composta por diferentes
ragas que juraram proteger a natureza daqueles que
tentariam se aproveitar dela. Eles sdo guiados pelo Espirito de
Tezla.

Os Cruzados Sombrios sdo os necromantes e 0s mortos-vivos
que veneram a Deusa do Sangue, Tezla Sombria.

Braevalar era um Druida da Tempestade, uma parte da facgio
elementalista que é movida pela raiva por aqueles que devastaram a
terra e também pelo desejo de protegé-la. Desiludido pela resisténcia
dos Elementalistas de travar batalha com seus inimigos, Braevalar
procurou um outro caminho. Sua busca terminou em uma noite
quando uma voz, vinda da escuriddo da floresta ,falou com ele. A voz
disse a ele que havia, sim, outro caminho para aqueles com a vontade
de fazer o que fosse necessirio para derrotar seus inimigos, o caminho
do Conselho do Vazio. Embora o treino fosse dificil, Braevalar foi
sempre determinado. Sua asticia e conhecimento de como usar o
terreno em sua volta, foram grandes qualidades, assim como seus
poderes sobre o mundo natural. Em alguma parte do caminho, ele
perdeu a nogdo da importincia de proteger a natureza e , hoje, suas
motivagdes sdo....turvas. Ele serve ao Conselho.

Componentes da Expansdo

+ Livo de regras

+ 2 Tokens de Fac¢do de Lider

« 5 Marcadores de Cemitério

+ 1 Marcador de Necrépole

+ 1 Marcador de Vale Escondido
35 Tokens de Inimigo

24 Tokens de Facgdo (12 por facgdo)

« 1 Cartdo de Referéncia de Token de Facgio
+ 1 Cartdo de Descrigdo de Terreno

+ 1 Miniatura Pintada de Braevalar

+ 1 Cartio de Herdi

+ 16 Cartdes de Acdo Bésica

+ 2 Cartdes de Descrigio de Habilidades
« 11 Tokens de Habilidades

+ 6 Tokens de Nivel

+ 20 Tokens de escudo

+ 1 Token de ordem de rodada



~ Novas Regras ~

Novos Tokens de Inimigos

Os tokens inimigos verde, marrom e vermelho nesta expansdo tem simbolos
bem 4 direita da quantidade de fama adquirida quanto o inimigo é derrotado.

Sorteando Tokens Inimigos por Fac¢io

Alguns cendrios exigem que os Tokens inimigo devem ser sorteados por faccao.
Quando o cendrio exige, separe os tokens inimigos relevantes em pilhas
separadas. Vocé pode querer colocar um Token de mand préximo 4 pilha para
mostras a qual facgdo ele pertence, como os tokens facgdo inimiga tem os
mesmos versos que os outros. Use Tokens inimigos normais neste cendrio, a
ndo ser que haja instrugdes para usar outros.

Um Token inimigo com a habilidade de convocar, convoca tokens da mesma
facgdo, como ele mesmo.

Colocando Tokens Inimigos de uma Facgdo Aleatéria
Algumas vezes, um cendrio pode pedir para que coloque um token inimigo de
uma facgdo aleatoria. Neste caso, jogue o dado do Mand para ver qual é .
Dourado, verde ou branco, significa que deve colocar um Token de
Elementalista. Preto, vermelho ou azul, significa que deve colocar um Token de
Cruzado Sombrio

Na Falta de Tokens Inimigos da Fac¢io

Em algum momento do jogo, todos estes Tokens de uma certa cor estardo em
uso, entdo use os normais da mesma cor, ao invés de usar um Token Inimigo
da Facgdo. Neste cendrio, eles contam como se fossem da facgio relevante mas
ndo concede um token de facgio quando derrotado.

Variaveis para outros Cenarios
Em outros cendrios, Tokens Inimigos da facgdo podem ser misturados com
Token inimigos normais, substitui-los ou ndo ser utilizados, se desejar.

Em alguns cendrios, apenas uma facgio ¢ utilizada. Nesse caso, vocé pode
misturar Tokens de Inimigos de outras facgoes com Tokens Inimigos normais,
se preferir.

NEW ENEMY TOKEN ABILITIES

Defender
Inimigos com a habilidade de defender irdo defender a si
mesmos ou outros inimigos quando vocé os atacar.
O primeiro inimigo que vocé ataca em combate ( tanto na fase
de ataque a distancia quanto na fase de ataque normal) tem o
valor de armadura aumentado pelo valor da habilidade de
defender, até o fim do combate.

Se vocé esta enfrentando mais de um inimigo com defesa, entdo cada habilidade
de defesa deve ser aplicada a um token inimigo diferente , com a ordem sendo
determinada pelo jogador cujo heréi estd lutando com eles. Se um inimigo com
habilidade de defender for derrotado antes de utilizar a habilidade, esta é
ignorada.

Exemplo: Vocé encontra alguns protetores élficos sozinhos, eles sio o tnico
inimigo, entdo eles se auto-defendem e sua armadura aumenta para 6.

Exemplo: Vocé encontra alguns protetores Elficos e alguns Centauros, se vocé
quiser acertar os Centauros na fase de ataque & distancia, ird precisar de Ataque
a distancia 7, visto que os élficos os defendem.

Exemplo: Vocé encontra dois espectros Cristal e um protetor élfico. Vocé decide
dar a um dos dois “Defesa 1” de bonus para os protetores élficos e outro para um
dos espectros Cristal e entdo os derrotar na fase de ataque a distancia utilizando
Ataque 4 distincia 8. Os espectros Cristal restantes nao sdo beneficiados pelo
bonus “Defesa 27, ja que os protetores élficos ja foram derrotados.

Vampirico
Inimigos vampiricos drenam forga de vida de suas vitimas.Um
inimigo com habilidade vampirica tem seu valor de Armardura
aumentado em 1, pelo resto do combate, para cada unidade que
seu ataque feriu e para cada ferida este ataque faz ser
adicionado a m&o do jogador.

Emboscada

Inimigos que emboscam , podem atacar seu heréi com até dois
espagos de distancia.

Para provocar um inimigo com emboscada:

o Seu herdi deve mover de um espago entre dois espagos de distancia do
inimigo, diretamente para outro espago entre dois espagos do mesmo
inimigo.

« O espago para o qual seu herdi se move deve ser adjacente ao inimigo ou
deve haver um espago revelado entre seu heri e o inimigo no qual nao haja
lagos ou montanhas.

« Se vocé esta jogando com a Expansio da Legido Perdida, entdo a rota do
inimigo até seu herdi ( até 2 espagos) ndo pode atravessar uma parede.

As regras para desafiar um inimigo violento com emboscada ndo mudam, deve
ser feita a partir de um espago adjacente ao inimigo.

Qualquer movimento que um herdi faz que nao provoca inimigos violentos (tais
como asas de vento) também ird evitar emboscada.

Perseguicio

Um Token inimigo com perseguigdo ird perseguir um herdi até que
ele os pegue, e ird , entdo atacd-los. Para indicar que um inimigo
estd perseguindo um herdi, marque o token inimigo com o escudo



do her6i. As regras do cendrio onde estd jogando ira determinar qual
herdi sera perseguido.

Movendo Tokens “Perseguindo o Inimigo”

A qualquer momento que o heréi que estd sendo perseguido termina o
movimento na rodada, qualquer Token Inimigo perseguindo- o é movido um
espago revelado mais proximo ao herdi que nao contém outro her6i de jogador
ou um terreno fortificado, mais proximo significa que o minimo possivel de
espagos entre oToken inimigo e o heréi. Esses tokens podem se movimentar
em lagos e montanhas.

Quando ha escolha entre dois ou mais espagos, como qual é 0 mais proximo,
entdo o jogador cujo herdi estd sendo perseguido decide para qual espago o
Token inimigo ird se mover.

Se 0 espago em que o Token jd estd, ¢ no minimo, tio proximo do herdi quanto
qualquer outro espago que ele pode se mover, ele nao se move.

Quando “Perseguindo o Inimigo” Tokens ataque

Se um Token destes ja estiver adjacente ao her6i antes que eles poderiam ser
movidos, eles podem atacar o herdi ji neste turno, entdo nao sio movidos.
Desta forma, o herdi luta com eles, como agio do turno.

Se 0 herdi estava assaltando um terreno fortificado, estes Tokens participam da
luta da mesma forma, como um inimigo violento provocado faria. Se exisitirem
multiplos Tokens perseguindo que poderiam atacar, entio todos eles vio atacar
juntos.

Um herdi s6 pode ser atacado legalmente se eles estiverem em um espago que
ndo contenha o seguinte:

+ Um local fortificado que eles ndo estdo assaltando neste turno;
+ Umlocal onde a interagio é possivel (entdao monastérios queimados e
clareiras mdgicas sio permitidos).

Tokens de perseguicao nao derrotados permanecem no mesmo espago, mas sio
virados.Na préxima vez em que se movem ou atacam, devem ser virados
novamente. Nas proximas rodadas, na vez do jogador, ele ird continuar a
perseguicdo como antes.

Regras das Variaveis
Vocé pode usar as habilidades emboscada e perseguigio em outros cendrios.

Varidvel de Emboscada
Todos os inimigos violentos ganham Emboscada, exceto os que estio nos
espagos iniciais.

Varidvel de Perseguigio

Todos os inimigos violentos , exceto os que estao nos espagos iniciais, ganham
perseguigio com relagdo ao jogador que revelou os espagos do mapa (tile).

TOKENS FACGAO

Os novos Tokens Facgdo possuem um icone de facgdo 4 direita do valor de
fama.Isto indica que, quando vocé derrota um de seus inimigos vocé também
ganha um pequeno item mdgico que tem uma habilidade que pode ser usada
apenas uma vez.

Ao iniciar o jogo, embaralhe os dois conjuntos de Tokens separadamente para
formar duas pilhas de Tokens para “compra”. Uma para cada facgdo.

Quando vocé derrota um inimigo pertencente a uma facgdo, vocé pega o Token
de cima da pilha apropriada como recompensa. Disponha a carta virada para
cima na sua drea de jogo. O efeito de cada Token ¢é descrito no cartio de
referéncia. Salvo determinagio em contrério, tokens de facgdo podem apenas
ser utilizados na sua vez. Vocé ndo pode utilizar mais de um token com o
mesmo nome por rodada. Um vez utilizado, descarte o Token em uma pilha de
descarte. Se durante o jogo, acabarem os Tokens de facgdo na pilha de compra,
reembaralhe os Tokens da pilha de descarte para formar uma nova pilha de
compra.

Ao invés de usar o Token por sua habilidade, ele também pode ser descartado
quando interagindo para 1 de fama e 3 de influéncia. Isto significa vocé dar o
item para alguém influente ou trocar por outra coisa.

De um modo similar aos Tokens de habilidade, tokens de facgdo podem ser
utlizados quando eliminados.

Qualquer token de facgdo que no for utilizado e restarem até o final do jogo,
valem 1 fama na pontuagéo final.

Simplesmente Fama

Vocé pode escolher jogar sem os novos Tokens Facgdo. Neste caso, apenas
adicione 1 Fama extra quando derrotar um inimigo ao invés de pegar um
Token. O icone da facgdo a direita do valor de fama o fard lembrar disso.



~Regras do Mage Knight~
A Expansao da Legido Perdida

Esta expansio usa algumas regras de Mage Knight: A expansio Perdido Legido. Estio aqui incluidos para os jogadores que ndo possuem essa expansao.

INIMIGOS COM ATAQUES MULTIPLOS

Alguns inimigos de valores de multiplos ataques. Isto significa que eles realizam
multiplos ataques separados. Na fase de bloquear e na fase de danificar, vocé
deve lidar com estes ataques separadamente, um por um, em qualquer
ordem( como se vindo de diferentes inimigos). Vocé nao pode agrupé-los nem
bloqued-los por um simples bloqueio.

Efeitos que previnem um inimigo de atacar, paralizam todos seus ataques.efeitos
que afetam um ataque inimigo afetam apenas um de seus ataques (sua escolha).

Um inimigo ¢ considerado bloqueado com sucesso apenas se todos os ataques
do inimigo forem bloqueados. Para a finalidade de bonus de ataque ou
habilidades que cidades ddo para suas guarnigoes, cada ataque deve ser tratado
separadamente.

HABILIDADE DE TOKENS INIMIGOS

Elusivo

Inimigos evasivos s3o bons em evitar seus ataques. O melhor jeito
de os derrotar é bloquear seus ataques.
O valor de armadura de um inimigo evasivo é aumentado, a nio
ser que todos os ataques do inimigo foram bloqueados com
SUCesso.
Um inimigo evasivo tem dois valores de armadura. Na fase de
ataque violento e fase de cerco, o valor mais alto ¢ sempre
utilizado. Se vocé bloqueia o ataque do inimigo com sucesso,( se 0
inimigo te multiplos ataques, vocé deve bloquear todos eles), o
valor de armadura mais baixo ¢ utlizado na fase Ataque. Se vocé
nao bloqued-lo, por exemplo, vocé apenas deixa lidar com o dano
(mesmo se nenhum dano foi sofrido) ou se vocé evitou isso
atacando de uma forma, utiliza-se 0 maior valor até o fim do
combate. Note que, se um valor de ataque for reduzido para zero
durante a fase de bloqueio, ¢ considerado ser bloqueado com
SuCesso.
Se o valor de armadura de um inimigo evasivo ¢ alterada
(aumentada ou diminuida), por qualquer feito, os bonus ou faltas
sd0 aplicadas simultaneamente para ambos valores.
Assassinato

Inimigos com assassinato vio diretamente atrds do seu herdi. Se o
ataque com assassinato nio estd bloqueado, o dano ndo pode ser
atribuido a uma unidade,deve ser atribuido ao herdi inteiramente,
incluindo qualquer efeito adicional, entretanto, também pode ser
bloqueado com ajuda de unidades

Pesado

Inimigos pesados tem ataques enormes, mas pode-se escapar deles
facilmente.

Na fase de bloqueio vocé pode gastar pontos de movimento: para
cada ponto de movimento gasto, diminua o ataque de um inimigo
pesado em 1. O ataque é reduzido tanto para a fase de bloqueio
quanto para a fase de danificagio ( se ndo estiver bloqueada). Um
ataque reduzido para zero é considerado ser bloqueado com sucesso.

Nao-Fortificado

Inimigos ndo fortificados avangam em vocé mesmo quando
defendendo um terreno fortificado. Ignore todas fortificagdes para
tais inimigos.

Imunidade Arcana

Inimigos com imunidade arcana ndo sio afetados por qualquer efeito
ndo-ataque ou nao-bloqueio independente de qual fonte eles vieram.
Por exemplo, eles ignoram qualquer efeito que destrua diretamente
um inimigo, evita o ataque e reduz o poder de armadura. Ataques e
bloqueios de qualquer elemento funcionam normalmente. Se um
efeito tem parte de ataque/bloqueio e o outra parte, apenas a parte de
ataque/bloqueio funciona.

Enquanto o proprio inimigo estd protegido, seus ataques nao estdo, se
um efeito reduzir um ataque inimigo, ou afetd-lo de alguma outra
forma, isto pode também ser usado contra o ataque de um inimigo
com imunidade arcana.

NOVAS PECAS DE LOCALIZAGAO DO MAPA

Alguns cendrios irdo dizer para vocé colocar uma pega de localizagio do mapa
em cima de pegas de mapa para preencher espagos.

Peca de localizagio do vale perdido

Funciona como uma clareira méagica. O custo para se
mover para o espaco do vale perdido é 2.



Pegas de localizagio do Cemitério e da Necrépole ataque no qual vocé mirou no lider de facgdo. Se o lider de facgio ou outros

Durante o dia, regras da noite se aplicam ao cemitério e
a necr6pole.d noite, se vocé comega sua jogada aqui,
vocé ganha Token da Mana Preto.

O custo para se mover parao cemitério é determinado
pelo tipo de terreno que o espago cobre. O fato de que as
regras da noite se aplicam enquanto no cemitério, nao
afeta no custo do movimento do terreno em que estd
(assim, para ir para um espago de floresta que tem um
cemitério dentro,ainda ird custar trés pontos de
movimento durante o dia).

O custo de movimento do espago Necrépole é 2.

TOKEN GRANDE LIDER DE FACGAO

Existem dois grandes lideres de facgdo nesta expansdo, um para cada facgdo,
representado os diferentes avatares de Tezla. O nivel inicial do lider de facgdo
serd dado no cendrio e deve ser marcado com um cristal de mana no inicio
do jogo. Este é o marcador do nivel do lider. A armadura atual do lider de
facgdo e nivel de ataque depende de seu nivel, como mostrado no Token

do lider de facgo.

Ambos lideres tem imunidade arcana.

Lideres de facgdo também vem com um nimero de
tokens de inimigos, de acordo com as regras do cendrio.
Use apenas os tokens facgao para a facgio correspondente.

Lideres de facgo contam como tokens de inimigos para
fungdes de cartdes como o Feitico da onda de chamas.

Combate versus Lideres de Facgao

Lideres de facgo sio atacados e bloqueados de uma maneira
similar aos outros inimigos. A medida que sio atacados com
sucesso, reduzem de nivel. Uma vez que sio reduzidos a um
nivel abaixo de I, eles sdo derrotados.

Atacando um lider de faccdo:

Para reduzir o nivel de um lider de facgio em 1, vocé deve
fazer um ataque bem-sucedido.jogando um valor de ataque
igual ou maior do que o valor de armadura dele. Se fizer isto,
marque o nivel atual do lider de facgio com seu token escudo.
Nio movimente o marcador de nivel dele neste estégio.

Vocé pode reduzir o nivel do lider de facgo em mais de um ponto de uma

vez 56 jogando um valor de ataque igual ou superior a um multiplo de seu valor
de armadura. Marque cada nivel em que eles serdo reduzidos, comegando pelo
seu nivel atual, com um de seus Tokens escudo.Vocé deve jogar todas as suas
habilidades de ataque mirando em um lider de facgdo no mesmo ataque durante
uma fase de combate.

Vocé pode escolher outro inimigos para ficarem sob sua mira com o mesmo

inimigos possuirem algum tipo de resisténcia ou fortificagio, entdo este ataque
sera normal.

Bloqueando um lider de facgio

Lideres de facgdo tem ataques assim como outros inimigos tem.Vocé deve os
bloquear na fase de bloqueio ou vocé ird assumir o dano deles na fase de
atribui¢io de dano da forma normal. Os ataques que os lideres de fac¢do usam
530 mostrados pela posi¢do do marcador de nivel deles.

Se o nivel 1 for marcado com o Token escudo do jogador, ento o lider ndo
ataca.

Quando o combate acaba:

O marcador de nivel do lider de facgdo apenas de movimenta quando o
combate acaba. Quando o combate com o lider de facgio acaba, movimente o
marcador de nivel deles para o nivel abaixo ndo marcado com o Token escudo
do jogador. Isso dard os valores de armadura e de ataque para serem usados da
proxima vez em que eles estiverem em combate. Se o nivel 1 ¢ marcado com o
Token escudo de um jogador entio o avatar é derrotado, remova o marcador
de nivel do token lider de facdo.
Os tolkens de inimigos sdo determinados pelo nivel inicial
dos lideres de facgdo no comego do cendrio. Novos inimigos
ndo sio adicionados quando o nivel de um lider de facgao
é reduzido em nivel.
Jogadores recebem a fama é mostrada nos Tokens para os
niveis que eles derrotaram. Derrotar um lider de facgio
ndo da ao jogador um token facgio.

Ataques cooperativos em lideres de facgio

Jogadores podem concordar em um ataque cooperativo a
um lider de facgdo da mesma forma quando atacam
cidades. Todas as condigdes de ataques cooperativos a
cidades de aplicam, salvo quando é mencionado o
contrario. Por exemplo, todos jogadores devem concordar
com o ataque e distribuigao proposta de inimigos. Todos
menos o jogador ativo , perdem o proximo turno. Todos
os jogadores participantes do ataque devem estar
adjacentes ao lider de facgdo.
Com o ataque a cidade cooperativo, jogadores resolvem suas
partes independentemente, um por um, comegando pelo jogador
ativo e continuando na ordem da rodada. Cada jogador deve mover
para o espago do lider de facgdo primeiro (nenhum outro movimento
é permitido), e entdo lutar com a distribui¢ao de inimigos deles.
Cada jogador pode decidir em mirar um ataque num lider de facgo, mas eles nao
530 obrigados a fazé-lo. Todos os jogadores irdo sofrer o ataque do lider de facgio
normalmente. O marcador de nivel de um lider de facgio apenas se move se todos
os jogadores participantes do ataque cooperativo terminarem seus combates.
Se um lider de facgdo é derrotados durante um ataque cooperativo, remova
sua figura do mapa e o jogador que iniciou o ataque cooperativo se move
para este espago.



~ Lista de cenario ~

Cada cendrio nesta segdo tem uma sintese, que se aplica a todas as versoes do cendrio, e informagdo adicional para as variages cooperativa,
competitiva e solo.

VIDA E MORTE, SINTESE

Duragio: 6 rodadas (3 dias e 3 noites)

Proposito: O cendrio todo contra as foras de vida e morte

Os Elementalistas e os Cruzados Sombrios estio em guerra.O Conselho do Vazio
deseja que vocé tire vantagem desta oportunidade e lute territério inimigo adentro
para destruir os avatares de Tezlza, o Espirito de Tezla dos Elementalistas e o Tezla
Sombrio dos Cruzados Sombrios.

Regras Especiais
Tokens inimigos verdes, marrons e vermelhos devem ser sorteados por facgao.
Quando colocando inimigos violentos, pegue da pilha do Cruzado
Sombrio para as pegas do mapa do norte, e pegue da pilha dos
Elementalistas para as pecas do mapa do sul. Se a peca do mapa estd
entre os dois, entdo coloque um Token lider de facgdo aleatdrio. Os
diagramas abaixo lhe dard uma ideia de quais pegas do mapa sio do norte,
sul ou entre as duas.

S

Mapa Triangular — prapg totu!mente Mapa aberto limitado &
aberto . 41colunas

Em qualquer momento em que uma clareira mégica for revelada, numa pea

mapa do sul do interior, coloque um Token inimigo de elementalista verde

um marrom virado para cima sobre a clareira.

Em qualquer momento em que uma clareira mégica for revelada, em uma

pega mapa do norte do interior, coloque uma pega de cemitério em cima dele

e um Token inimigo de Cruzado Sombrio verde e um marrom virados para

cima sobre a pega do cemitério.

Em qualquer momento em que uma clareira méagica for revelada em uma

peca de mapa entre o norte e o sul, jogue os dado do Mand para decidir de

coloca o Token Inimigo de Elementalista ou uma pega de cemitério e tokens

inimigos de Cruzados Sombrios.

Para libertar uma clareira magica ou um cemitério vocé deve adentrar este

espago a partir de um espago deles (como uma agdo). Lute com ambos

inimigos.Se vocé ndo derrotar os dois, o token ou tokens restantes devem

permanecer no espago.Eles podem ser atacados novamente na proxima

rodada.

Se vocé derrotar o tltimo inimigo, vocé liberta o espago.Ganhe um artefato se

0 espago for uma clareira magica e ganhe um feitico se for um cemitério.

+ Marque o espago com o seu token de escudo e ganhe +1 Reputago.

A pega da cidade verde nio pode ser colocado como uma pega do mapa do
norte e a pea da cidade vermelha ndo pode ser colocada como uma pega do
mapa do sul.Se um destes casos ocorrer, ao invés de substitui-las, pegue e
coloque uma proxima pega central e entio embaralhe novamente as pegas da
cidade com as pegas centrais restantes. Se a pega da cidade é a tltima pega
central, entdo vocé pode explorar algum lugar onde esta pega poderia ser
colocada. Outras regras para a colocagio de pega de mapa se aplicam
normalmente.

Quando a pega da cidade verde é colocada, coloque a pega da localizagio do
vale escondido sobre o espago da cidade. Quando a pega da cidade vermelha é
colocada, coloque a pega da localizagio da necropole sobre o espago da cidade.
O vale escondido é onde o lider da facgdo elementalista estd localizado, e a
Necrdpole é onde o lider da facgao dos Cruzados sombrios esté
localizado.Quando uma destas localizagdes é colocada, ponha o nimero
relevante de tokens inimigos, virados para cima, com o Token do lider de
facgdo relevante de acordo com o nivel do lider de facgio.

Vocé deve entrar nos espagos do Vale escondido e da Necropole para atacar
os lideres e seus seguidores, eles ndo contam como espagos seguros.

Regras da noite se aplicam para o Cemitério e para a Necrdpole, mas nenhum
dos outros efeitos da Clareira Mégica, Vale Escondido, Cemitério e
Necr6pole,podem ser utilizados até que sejam libertados. Uma vez libertados,
agem normalmente.

Vida e Morte, Competitiva

Jogadores: De 2 a 4
Tipo: Competitivo

Configuragoes (Para 2, 3 ou 4 jogadores)

+ Forma do mapa: triangular, triangular ou aberto limitado a 4 colunas.

Pegas do interior: 7,9 ou 11 (exatamente 3,4 ou 5 devem conter uma Clareira Magica)
Pegas da cidade centrais:3 (a pea da cidade verde, a peca da cidade vermelha e uma
outra)

Pegas centrais que ndo sio de cidades: 1,2 ou 3 (igual ao ntimero de participantes
menos 1)

Pegas dos lideres dos Cruzados Sombrios e dos lideres dos elementalistas: Ambos
com nivel inicial igual a0 ntimero de participantes)

A terceira pega da cidade é usada amistosamente.Cada jogador coloca um token
escudo sobre ela, mas nenhum deles é o lider.

Fim do cendrio

Quando ambos lideres de fac¢do sdo derrotados, todos jogadores
tem um tltimo turno. Se a rodada terminar durante este tempo, o
jogo termina imediatamente.



Pontuagio

Se vocé derrotou ambos lideres de facgao, sua misso foi completada com sucesso.

Em qualquer caso, aplique as conquistas padrdo no seu placar. Além disso:

Conte o nimero de Tokens Escudo que cada jogador tem sobre a Clareira
Magica ou no Token do lider da facgao Elementalista. O jogador com a
maioria, ganha +5 de fama por ser o maior inimigo da facgao.

Conte o niimero de tokens Escudo que cada jogador tem sobre o cemitério e
no token do lider da facgao dos Cruzados Sombrios.O jogador com a
maioria, ganha +5 de fama por ser o maior inimigo da facgao.

Para cada caso, aliangas estao quebradas em favor do jogador com o token
Escudo no maior nivelno Token do lider de facgao.

Vida e morte, Cooperativo

Jogadores: 22 4
Tipo: competitivo

Configuragoes (Para 2,3 ou 4 jogadores)

Forma do mapa: Totalmente aberto.

Pegas do interior: 7,9 ou 11 (exatamente 3,4 ou 5 devem conter uma Clareira
Magica)

Pegas da cidade centrais: 3 (a peca da cidade verde, a pea da cidade vermelha
€ uma outra)

Pegas centrais que ndo sio da cidade:2,3 ou 4 (igual a0 nimero de jogadores)
Pegas dos lideres Elementalistas e Cruzados Sombrios:( ambos com o nivel
inicial igual a 2x o niimero de jogadores + 4)

Jogador Leigo:E um jogador leigo padrio.(Ver a segdo do jogador leigo na
pagina 12 das regras do Cavaleiro Mago)

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feiticos competitivos(numerados de
17 220) do baralho de feiticos.Se vocé possui a expansio da Legio perdida,
entdo use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos
competitivos, se ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos
jogadores( incluindo o jogador leigo)

A terceira peca da cidade é usada amistosamente. Cada jogador coloca um
token escudo sobre ela, mas nenhum deles é o lider.

Regras Especiais Adicionais

+ Quando tomando tticas, 0 jogador leigo toma uma titica aleatoria primeiro,e
depois os outros tomam as deles.

+ Regras de grupo de aplicam, exceto quando vocé é todo o grupo.(Ver se¢io
deregras de grupo na pagina 13 do livro de regras do Mage Knight)

Fim do cendrio

Quando ambos lideres de facgdo sio derrotados, todos jogadores (exceto o
leigo) tem um dltimo turno. Se a rodada terminar durante isto, 0 jogo termina
imediatamente.

Pontuagdo

Se vocé conseguir derrotar ambos avatares. Vocé sai vitorioso. Se nio, vocé
perde.Em ambos os casos vocé pode contar sua pontuagdo para ver o quio bom
vocé foi.

Vocé tem um placar como um time.Como pontuagio base, tome a menor nota
de fama dos jogadores, entdo aplique a pontuagdo de conquistas padro,
exceto:em cada categoria, vocé pontua apenas o jogador com maior
pontuagdo( ou mais pontos negativos, no caso de maior recorde)

+ Titulos ndo sdo concedidos.

Entdo pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

+ Marque 10 pontos para cada Avatar que vocé derrotou, e adicione +15
pontos se vocé derrotou ambos.

+ Marque 10 pontos se cada um dos jogadores possuir um Token Escudo em
cima de pelo menos um dois Tokens dos lideres de faccao e +10 pontos se cada um
dos jogadores possuir um dos seus Tokens Escudo sobre os ambos Tokens dos
lideres de facgao.

+ Se vocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

« Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

+ Seo fim da rodada ndo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos.

Vida e Morte, SOLO

Jogadores: 1

Tipo: Solo
Configuragoes

Forma do Mapa: Triangular

Pegas do interior: 6( exatamente 3 devem conter uma clareira méagica)

Pegas da cidade centrais:3 (a pea da cidade verde, a peca da cidade vermelha e
uma outra)

Pegas centrais que ndo sdo da cidade: 2

Pegas dos lideres dos Cruzados Sombrios e dos lideres dos elementalistas:
Ambas no nivel inicial 6

Jogador Leigo:Existe um padrdo.(Ver a segdo do jogador leigo na pagina 12
das regras do Cavaleiro Mago)

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feiticos competitivos(numerados de 17
420) do baralho de feitigos.Se vocé possui a expansio da Legido perdida, entao
use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos competitivos, se
ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos jogadores( incluindo
0 jogador leigo)

A terceira pega da cidade ¢ usada amistosamente. Tanto o jogador como o
jogador leigo coloca um token escudo sobre ela, mas nenhum deles é o lider.

Informagoes Especiais Adicionais
+ Quando tomando taticas, vocé sempre escolhe primeiro. O jogador leigo
entdo pega uma carta aleatoria daquelas restantes.



Em qualquer momento em que uma Clareira mgica for revelada em uma pega

+ No fim do dia ou da noite, remova ambas cartas de titica do jogo. Isso do interior, coloque uma peca de cemitério sobre ela.Coloque o token inimigo

significa que s se pode pegar a carta de tatica uma vez durante o jogo. virado para baixo sobre ela, de acordo com a ordem em que foi colocado.

Primeiro , coloque dois tokens inimigos de Cruzados Sombrios verde. Segundo,

: s coloque um token inimigo de Cruzado Sombrio marrom e um verde. Terceiro,

Fim do cendrio coloque um token inimigo de Cruzado Sombrio vermelho. Quarto, coloque um
Quando ambos lideres de facgio sdo derrotados, vocé tem um ultimo turno. um token inimigo de Cruzado Sombrio verde e um vermelho.

(O jogador Leigo ndo). * Regras da noite se aplicam para o Cemitério , mas nenhum dos efeitos de um
. cemitério pode ser usado até que seja libertado. Quando libertado, pode ser
Pontuagdo usado normalmente.
Se vocé conseguir derrotar ambos avatares. Vocé sai vitorioso. Se ndo, vocé + Para libertar uma clareira magica ou um cemitério vocé deve adentrar este
perde.Em ambos os casos vocé pode contar sua pontuagdo para ver o quio espaco a partir de um espago deles (como uma agdo). Lute com ambos
bom vocé foi. Tome a menor nota de fama dos jogadores, entdio aplique a inimigos.Se vocé ndo derrotar os dois, o token ou tokens restantes devem
pontuagdo de conquistas padrio, exceto a de que titulos néo s¢ao peénginecer no-espago.Eles podem ser atacados novamente na proxima
. rodada.
concedidos. N PR .
« Se vocé derrotar o ultimo inimigo, vocé liberta o espago.Ganhe uma
Entao pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo. recompensa de acordo com a ordem em que o cemitério foi colocado.Uma
+ Marque 10 pontos para cada Avatar que vocé derrotou, e adicione +15 a0 avancada do primeiro, um feitico do seg}xndo,uma unidade do
pontos se vocé derrotou ambos terceiro( ver regras relacionadas a ganhar uma unidade de um Token de

ruina) e um artefato do quarto.

Uma vez que o cemitério foi libertado, o jogador neste local pode selar este
lugar para previnir contaminagdo.Para fazer isso, ele deve pagar um
Mand.Isto ndo conta como agdo.Ele marca este lugar com seu Token escudo
e ganha +1 Reputagio.Cada cemitério pode apenas ser selado por um
jogador e um jogador ndo pode selar um cemitério se outro heréi do
jogador estiver neste local.

Quando a pega da cidade azul é colocada, coloque a pega de localizagio da
Necrdpole sobre o espago da cidade.Coloque o numero relevante de Tokens
inimigos, virados para cima, com o lider dos Cruzados Sombrios de acordo

Se vocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

Se o fim da rodada néo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos.

O Dominio dos MOFtOS-VlVOS, Smtese com o nivel dos lideres de facgdo.Vocé deve se mover para o espago do
- . . cemitério para atacar o necromante e seus seguidores.Este ndo conta como
Duragdo: 4 rodadas (2 dias e 2 noites) um espago seguro.

Propésito: Derrotar o Lord Necromante e purificar o dominio dos mortos.

Muitas terras foram assoladas pela guerra, apés a ruptura. Em uma provincia Regras Especiais Adicionais

abandonada pelos Lordes da Atlantida, um necromante poderoso surgiu, Vocé comega com 1-fama. No momento em que atravessa a linha nos trilhos
alimentado pelas vitimas da praga e da fome. Ele exerce poder mdgico para da fama, vocé ganha +1 fama.

macular a terra e cultivar legioes dos caidos para servi-lo. Enquanto ele néo estd Vocé comega com +2 Reputagio (vocé tem um bonus +1 de interagio desde o
trabalhando fervorosamente para completar o terrivel Ritual de Lichdom se inicio)

tornar imortal. Ha mais um dado no feitieiro e mais uma unidade ofertada do que o usual.
O exército dos mortos-vivos e dos espiritos corrompidos comegaram a se expandir a (] ; it

partir do Dominio perdido, gerando uma onda crescente de panico e terror. O O Dominio dos Mortos VIVOS, Competltlvo
conselho, alarmado com a crescente ameaga, ordenou a vocé cagar e matar este ]ogadores: 244
Necromante e purificar a terra de sua corrupgdo antes que seja tarde demais.

Tipo: Competitivo
Regras Especiais Configuragdes (2, 3 ou 4 jogadores)

Todos Tokens inimigos de Cruzados sombrios devem ser sorteados
separadamente.

Para colocar inimigos violentos, pegue da pilha do Cruzado sombrio.Se
forem colocadas por um jogador, que nio seja no inicio do jogo, entio
coloque um dos Tokens Escudo do jogador sobre o Token inimigo. A partir
do proximo turno, aquele Token inimigo ganha perseguigao com relagio a
aquele jogador, apenas. O Token inimigo estd ainda como violento com

+ relagdo a todos os jogadores

Forma do mapa: triangular, triangular ou aberto limitado a 4 colunas.

Pegas do interior:5,7 ou 9 (exatamente 2,3 ou 4 devem conter uma clareira magica)
Pegas da cidade centrais:2( Pega da cidade verde e pega da cidade azul)

Pegas centrais que ndo sio da cidade: 2, 3 ou 4 ( igual a0 nimero de jogadores)

Pegas dos lideres dos Cruzados Sombrios :Este representa o necromante (com o nivel
inicial igual a0 numero de jogadores + 3)



« A cidade verde é amigavel. Todo jogador coloca um Token escudo sobre ela
mas nenhum deles ¢ lider.

Fim do cendrio

Quando todos cemitérios estao selados e 0 necromante estd derrotado, todos
jogadores tém uma tltima jogada. Se a rodada termina antes disto, entdo o jogo
termina imediatamente.

Pontuagio

Se vocé selou todos os cemiterios e derrotou o necromante, sua missao foi bem-
sucedida.

De qualquer forma, aplique a pontuagio de conquistas padrio. E mais:

+ Conte o nimero de escudos que cada jogador tem sobre o cemitério ou no
token do lider e facgdo dos Cruzados sombrios.O jogador com mais
realizages, ganha +5 Fama por ser o maior inimigo da facgao.Aliangas estdo
quebradas a favor do jogador com o Token escudo de maior nivel sobre o
token do lider de facgdo.

O Dominio dos Mortos-Vivos, Cooperativo
Jogadores: 24 4
Tipo: Cooperativo

Configuragdes (2, 3 ou 4 jogadores)

Forma do Mapa: Totalmente aberto

Pegas do interior: 6,8 ou 10( 3,4 ou 5 devem conter clareira mégica)

Pegas da cidade centrais:2 (Pega da cidade verde e uma da cidade azul)

Pegas centrais que ndo sio da cidade: 2,3 ou 4 (igual a0 ntimero de jogadores)
Pegas dos lideres dos Cruzados Sombrios : Este representa o Necromante
(com nivel inicial de 2x o nimero de jogadores + 4)

Jogador Leigo: E um Jogador Leigo padrio. (Ver a secio do jogador leigo na
pagina 12 das regras do Mage Knight).

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feitigos competitivos(numerados de
17 420) do baralho de feiticos.Se vocé possui a expansdo da Legido perdida,
entdo use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos
competitivos, se ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos
jogadores.

A cidade verde ¢ amigdvel.Cada jogador coloca um token escudo sobre ela,
mas nenhum deles ¢ o lider.

Regras Especiais Adicionais

+ Quando tomando tticas, o jogador leigo sempre toma uma tatica aleatoria
primeiro, depois os outros jogadores escolhem as deles.

+ Regras de grupo se aplicam, exceto se vocé ¢ um time s6 ( Ver sec¢ao de
regras de time/ grupo na pagina 13 do livro de regras do Mage Knight)

9

Fim do Cendrio

Quando todos cemitérios estao selados e 0 necromante estd derrotado, todos
jogadores tém uma Gltima jogada. Se a rodada termina antes disto, entdo o jogo
termina imediatamente.

Pontuagio

Se vocé selou todos os cemiterios e derrotou o necromante, sua missao foi bem-
sucedida, do contrério, vocé falhou.

Vocé tem um placar como um time, como pontuagio base, pegue a menor fama
de todos os jogadores, e entdo, aplique a pontuagio de conquistas padrdo,
exceto:

« em cada categoria, vocé pontua apenas o jogador com mais pontos (ou mais
pontos negativos , em caso de maior recorde)

« Titulos no sdo concedidos.

Entdo pontue pelo seu objetivo, e pelo tempo que levou para atingi-lo.

+ Marque 5 pontos para cada cemitério que vocé selou e 10 pontos por
derrotar o necromante.Marque +10 pontos se vocé selou todos os cemitérios
e ainda derrotou o necromante.

+ Marque 20 pontos de cada um dos jogadores tem pelo menos um de seus
Tokens Escudo sobre o token do lider de fagao.

+ Sevocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

« Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

+ Se o fim da rodada ndo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos.

O Dominio dos Mortos-Vivos, SOLO

Jogadores: 1
Tipo: Solo

Configuragoes

+ Forma do mapa: Triangular.

Pegas do interior:5 (2 devem conter uma clareira magica)

Pegas da cidade centrais:2 ( Peca da cidade verde e pega da cidade azul).

Pegas centrais que ndo sdo da cidade:1

Pegas do lider dos Cruzados Sombrios: Representa o necromante ( Nivel inicial 4)
Jogador Leigo:E um jogador leigo padrio.(Ver a segio do jogador leigo na
pagina 12 das regras do Mage Knight)

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feiticos competitivos(numerados de 17
420) do baralho de feitigos.Se vocé possui a expansio da Legido perdida, entao
use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos competitivos,
se ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos jogadores.



¢ The Green City is friendly. Both the player and the Dummy player put one shield token on it, butno-
oneisleader

Regras Especiais Adicionais

Quando tomando taticas, vocé sempre escolhe primeiro. Depois, o jogador
leigo pega uma carta aleatéria daquelas restantes.

+ No final de cada dia ou da noite, remova ambos os cartdes titica usada no jogo.

Fim do cendrio

Quando todos os cemitérios estio selados e 0 necromantes esta derrotado, vocé
tem uma ultima jogada ( o jogador leigo ndo).

Pontuagao

Se vocé selou todos os cemitérios e derrotou o necromante, vocé sai vitorioso.
Do contrario, vocé falhou. Em ambos os casos, vocé deve contar a sua
pontuagdo para ver o quao bom vocé foi.

Tome sua fama como base e aplique a pontuagio de conquistas padrdo, exceto a
de que titulos ndo sdo concedidos.

Entdo pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

Marque 5 pontos para cada cemitério que vocé selou e 10 pontos por
derrotar o necromante. Adicione +10 pontos se vocé selou todos
cemitérios e também derrotou o necromante.

Se vocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

Se o fim da rodada ndo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos.

O Vale Perdido, Sintese

Duragio: 4 rodadas (2 dias e 2 noites)

Proposito: Encontre o vale escondido e derrote a alta sacerdotisa
Rumores chegaram ao conselho de uma alta sacerdotisa Elementalista, que estd
reunindo forcas.Entretando, todos os rumores falam de um longo vale escondido
que é tratado como lenda. Até mesmo o conselho do Vazio foi incapaz de achd-
lo.Claramente, hd poder mdgico envolvido.Vocé precisa encontrar esse vale e
derrotar a alta sacerdotisa antes que esta ameaga se torne grande demais.

Regras Especiais

+ Todos tokens de Elementalistas devem ser sorteados em pilhas separadas.

+ Quando pegar Inimigos violentos, pegue da pilha de Elementalistas.Exceto
daqueles sobre as pecas viradas para cima, estes tokens inimigos ganham a
habilidade “emboscada”.

O vale é muito dificil de ser encontrado e hd, claramente, feiticaria envolvida.
Explorar custos triplica a quantidade normal de movimento.Qualquer
habilidade que modifique o custo de movimento pode ser usada durante a
triplicagdo.Questionar o local e levar tempo para entendera magia em agao
pode ser til e, entretanto a Influéncia pode ser utilizada como movimento
para explorar.

Em qualquer momento que um token inimigo Elementalista violento é
derrotado, o jogador que o derrotou pode adicionar uma nova pega de mapa.
A pega do mapa nio precisa ser posta adjacente ao espago que contém o heréi
do jogador.

Quando a pega da cidade branca é colocada, coloque a pega da localizagio do
vale escondido sobre o espago da cidade.Coloque o ntimero relevante de
tokens inimigos virados para cima com o lider de facgdo Elementalista de
acordo com o nivel do lider de facgao.Vocé deve se mover para o espago do
Vale escondido para atacar a alta sacerdotisa e seus seguidores. Este nao conta
COMO UM espago seguro.

A permanéncia na cidade branca é defendida por 2 Tokens inimigos
Elementalistas verdes ao invés do token inimigo cinza normal.Se atacado
por um jogador depois de um jogador ji ter conquistado o lugar,entiao um
token inimigo cinza aleatorio sera usado como um defensor, como de
costume.

Nenhum dos efeitos do Vale escondido pode ser utilizado até que seja
libertado. Uma vez libertado, pode ser utilizado normalmente.

Regras Especiais Adicionais

Vocé comega com 1-Fama. Em qualquer momento que vocé cruzar uma linha
nos trilhos da fama, ganha +1 fama.

Vocé com +2 Reputagao( Vocé tem um bonus +1 interagio desde o comego
do jogo)

Existe mais um dado no feiticeiro e mais uma unidade ofertada além do usual.

O Vale Escondido, Competitivo
Jogadores: 2 4 4
Tipo: Competitivo

Conﬁgum;oes (2, 3 ou 4 jogadores)

Forma do mapa: triangular, triangular ou aberto limitado & 4 colunas.

Pegas do interior:5,7 ou 9

Pegas da cidade centrais:2( Pega da cidade verde e pega da cidade branca)
Pegas centrais que ndo sio da cidade: 2, 3 ou 4 ( igual a0 nimero de jogadores)
Pegas do lider Elementalista :Este representa a alta sacerdotisa (com o nivel
inicial igual ao nimero de jogadores + 3)

A cidade verde é amigavel. Cada jogador coloca um Token escudo sobre esta
mas nenhum deles ¢ o lider.



Fim do cendrio
Quando a alta sacerdotisa é derrotada, todos os jogadores tem uma ultima
jogada.Se a rodada terminar neste tempo, 0 jogo acaba imediatamente.

Pontuagio
Se vocé derrotou a alta sacerdotisa, sua missao foi completa com sucesso.
Em qualquer caso, aplique a pontuagdo de conquistas padrdo. E mais:

+ Conte o nimero de Tokens Escudo que cada jogador tem sobre o Token do
lider de facgdo Elementalista.O jogador com maior pontuagao, ganha
adicional +5 por ser o maior inimigo da facgdo.Aliangas estdo quebradas a
favor do jogador com seu token escudo no maior nivel no token do lider de

facgdo.
O Vale Escondido, cooperativo

Jogadores: 24 4
Tipo: Cooperativo

Configuragdes (2, 3 ou 4 jogadores)

Forma do mapa: Totalmente aberto

Pegas do interior: 6, 8 ou 10

Pegas da cidade centrais: 2 ( Pega da cidade verde e peca da cidade branca).
Pegas centrais que ndo sao da cidade: 2, 3 ou 4 (igual ao nimero de jogadores)
Pegas do lider Elementalista: Representa a alta sacerdotisa ( Nivel inicial igual
a2x nlimero de jogadores +4)

Jogador Leigo:E um jogador leigo padrio.(Ver a segio do jogador leigo na
pagina 12 das regras do Mage Knight)

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feiticos competitivos(numerados de
17 220) do baralho de feiticos.Se vocé possui a expansdo da Legiao perdida,
entdo use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos
competitivos, se ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos
jogadores.

A cidade verde é amigével. Cada jogador , incluindo o leigo,coloca um
token escudo sobre ela, mas nenhum deles ¢ o lider.

Informages Especiais Adicionais

+ Quando tomando tdticas, vocé sempre escolhe primeiro. O jogador leigo
entdo pega uma carta aleatdria daquelas restantes.

+ Regras de grupo se aplicam, exceto se vocé ¢ um time so( Ver secgao de
regras de time/ grupo na pagina 13 do livro de regras do Mage Knight)

Fim de cendrio

Quando a alta sacerdotisa ¢ derrotada, todos os jogadores (exceto o Leigo) tem
uma ultima jogada.Se a rodada terminar neste tempo, o jogo acaba
imediatamente.

Pontuagio

Se vocé derrotou a alta sacerdotisa, sua missdo foi bem-sucedida. Se nio, vocé
falhou.Vocé tem um placar como um time.Como pontuagao base, tome a
menor nota de fama dos jogadores, entdo aplique a pontuagio de conquistas

padrio, exceto: . ) . B
+ em cada categoria, vocé pontua apenas o jogador com maior pontuagio( ou

mais pontos negativos, no caso de maior recorde)
« Titulos ndo sdo concedidos.
Entdo pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

« Marque 20 pontos se vocé derrotou a alta sacerdotisa.

« Marque 20 pontos se cada um dos jogadores possuir um Token Escudo em
cima de pelo menos um dois Tokens dos lideres de facgao.

+ Sevocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

+ Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

+ Se o fim da rodada ndo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos

O Vale Escondido, SOLO

Jogadores: 1
Tipo: Solo

Configuragoes

Forma do Mapa: Triangular.

Pegas do interior: 5

Pegas da cidade centrais:2 (Peca da cidade verde e uma da cidade branca)

Pegas centrais que ndo sdo da cidade: 1

Pegas do lider Elementalista : Este representa a alta sacerdotisa (com nivel inicial 4)
Jogador Leigo:E um Jogador Leigo padrao.(Ver a segdo do jogador leigo na
pagina 12 das regras do Mage Knight)

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feiticos competitivos(numerados de 17
420) do baralho de feitigos.Se vocé possui a expansio da Legido perdida, entao
use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés dos competitivos, se
ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho dos jogadores.

A cidade verde ¢ amigdvel. Tanto o jogador quanto o jogador leigo coloca um
token escudo sobre ela, mas nenhum deles é o lider.

Regras Especiais Adicionais

+ Quando tomando taticas, vocé escolhe primeiro. O jogador leigo pega uma
carta aleatoria das restantes.

« Ao final do dia ou noite, remova os cartdes de tatica utilizados durante o jogo.



Fim do cendrio
Quando a alta sacerdotisa é derrotada, vocé tem uma tltima jogada (O
jogador leigo nio).

Pontuagdo

Se vocé conseguiu derrotar a alta sacerdotisa, vocé é vitorioso. Se nio, vocé
falhou. Em ambos os casos, vocé deve contar a sua pontuagio para ver o quio
bom vocé foi.

Tome sua fama como base e aplique a pontuagio de conquistas padréo, exceto a
de que titulos ndo sio concedidos.

Entdo pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

Marque 20 pontos se vocé derrotou a alta sacerdotisa.

Se vocé terminou 0 jogo uma ou mais rodadas antes da rodada limite, marque
30 pontos para cada rodada (antes da final).

Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo( que nio
foram viradas nesta rodada)

Se o fim da rodada néo foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos

A Reliquia Perdida, Sintese

Duragio: 2 rodadas (1 dia e 1 noite)

Propésito: Encontrar todos os pedagos da reliquia perdida nas ruinas das cidades
antigas.

Nos anos anteriores, por razdes desconhecidas, uma reliquia antiga foi quebrada e
os pedagos foram distribuidos entre as cidades.O conselho quer recuperar as pegas
para aprender com os segredos que elas guardam. Entretanto,sua tarefa néo serd
facil, visto que o Draconum pode também estar elevando seu poder.

Regras Especiais

Cada jogador comega 0 jogo com nivel 3 usando as regras varidveis para
comegar com um alto nivel.

Vocé comega com 9 Fama. Em qualquer momento que cruzar uma linha nos
trilhos da fama, vocé ganha +1 fama adicional.

Um jogador ganha +1 fama quando ele revela uma nova pea de mapa. Se a
pega contém uma cidade em ruinas, vocé ganha 1 ponto adicional de fama.
Qualquer draconum violento nas pegas centrais sao, na verdade, inimigos
violentos verdes.

As cidades estdo destruidas. Nao use figuras de cidade ou o cartdo de cidade.
Eles custam 2 movimentos para entrar e pode haver pelo menos 1
personagem por espago. Ha um pedago de reliquia em cada cidade destruida.
Quando uma cidade destruida é descoberta, coloque um draconum virado
para baixo no espago. Quando um jogador estd adjacente ao espago (dia
ou noite), revele o marcador. O dragao ndo esta violento, mas quando
vocé entra no espago, precisa lutar com ele e ,se vencé-lo, pegue a reliquia
do tesouro e marque o espago com seu escudo.

+ Ha mais um dado no feiticeiro e uma unidade & oferta do que o usual.
+ Cartdes: Remova todas unidades de elite que podem ser recrutadas nas
cidades.

A Reliquia Perdida, Competitivo

Jogadores: 2 a 4
Tipo: Competitivo

Conf iguragdes (2, 3 ou 4 jogadores)

Forma do mapa: Aberto (limitado a 3 colunas), Aberto (limitado a 4 colunas),
Totalmente aberto.

Pegas do interior:6,7, 8

Pegas da cidade centrais:2,3 4 (igual a0 numero de jogadores)

Pegas centrais que nao sio da cidade:1,2,3 (0 numero de jogadores menos 1)

Fim de Cendrio

Quando todos os pedagos da reliquia forem coletadas todos os jogadores
(incluindo o jogador que encontrou o dltimo pedago) tem mais uma jogada. Se
arodada acabar antes disso, 0 jogo termina imediatamente.

Pontuagao

Aplique a pontuagio de conquistas padrdo. Jogadores ganham +4 fama para
cada pedago de reliquia coletado. Qualquer jogador que pontuar mais fama,
ganha um adicional +4 de fama como o Maior Cagador de Reliquia. (+2 se
preso).

Se vocé encontrou todos os pedagos da reliquia, vocé ganha. Se ndo, quem quer
que consiga mais pontos de fama, ganha o jogo.

A Reliquia Perdida, Cooperativo

Jogadores: 2 4 4 (Vocé vai precisar a expansio Legido Perdida a jogar com 4)
Tipo: Cooperativo

Configuragoes (2, 3 ou 4 jogadores)

+ Forma do mapa: Aberto (limitado a 4), Totalmente aberto, Totalmente aberto.

Pegas do interior: 7, 8,9

Pegas da cidade centrais: 3,4, 5 ( 1 + o niimero de jogadores). Se houver 4
jogadores, use a peca inicial de Volkare como a quinta cidade destruida.

Pegas centrais que ndo sio da cidade: 2, 3, 4 (igual ao ntimero de jogadores)

Jogador Leigo: Néo hd jogador leigo.

Cartas e Habilidades: Remova os quatro feitigos competitivos
(numerados de 17 4 20) do baralho de feitigos. Se vocé possui a expansdo
da Legido perdida, entdo use os tokens de habilidade interativa
cooperativos ao invés dos competitivos, se ndo, remova as habilidades
interativas de cada baralho dos jogadores.



Regras Especiais
+ Regras de time se aplicam, exceto se vocés todos forem um time.
+ Quando tomando tticas,o jogador leigo pega uma ttica aleatoria primeiro,

depois os jogadores escolhem as suas.

Fim de Cendrio

Quando todos os pedagos da reliquia foram encontradas, todos os jogadores
tem mais uma jogada, menos o jogador leigo.Se a rodada terminar antes, o jogo
termina imediatamente.

Pontuagao

Se vocé encontrou todos os pedagos da reliquia, vocé é vitorioso. Se ndo, vocé
falhou. Em ambos os casos, vocé precisa contar sua pontuagio para saber o quio
bom vocé foi.

Vocé tem um placar como um time. Como pontuagdo base, tome a menor nota
de fama dos jogadores, entdo aplique a pontuagio de conquistas padrdo, exceto:
+ Em cada categoria, vocé pontua apenas o jogador com maior pontuago (ou
mais pontos negativos, no caso de maior recorde)

+ Titulos ndo sdo concedidos.

Ento pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

« Marque 5 pontos para cada pedago da reliquia coletado.

« Marque 5 pontos adicionais de cada jogador do time coletou pelo menos 1
pedago.

« Marque 10 pontos adicionais se vocé encontrou todos os pedagos da reliquia.

« Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo (que nio
foram viradas neste turno).

Se o fim da rodada nio foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos

A Reliquia Perdida, SOLO

Jogadores: 1
Tipo: Solo

Configuragoes
+ Forma do mapa: Aberto (limitado a 3 colunas

« oPecas do interior: 6

Pegas da cidade centrais: 2

Pegas centrais que ndo sdo da cidade:1

Jogador Leigo: Existe 1 jogador leigo padréo.

Cartas e Habilidades:Remova os quatro feitios competitivos (numerados
de 17 2.20) do baralho de feitigos. Se vocé possui a expansio da Legido
perdida, entdo use os tokens de habilidade interativa cooperativos ao invés
dos competitivos, se ndo, remova as habilidades interativas de cada baralho
dos jogadores.

Regras Especiais

+ Quando tomando taticas, vocé escolhe primeiro. O jogador leigo pega uma
carta aleatoria das restantes.

« Ao final do dia ou noite, remova os cartdes de tética utilizados durante o jogo.

Fim do Cendrio

Quando todos os pedagos da reliquia foram encontradas, todos os jogadores
tem mais uma jogada, menos o jogador leigo. Se a rodada terminar antes, 0 jogo
termina imediatamente.

Pontuagio

Se vocé encontrou todos os pedagos da reliquia, vocé é vitorioso. Se nio, vocé
falhou. Em ambos os casos, vocé precisa contar sua pontuagio para saber o
quio bom vocé foi. Tome a menor nota de fama dos jogadores, entdo aplique a
pontuagdo de conquistas padrio, exceto a de que titulos ndo sio concedidos.

Entdo pontue pelo seu objetivo e o tempo em que demorou para atingi-lo.

+ Marque 5 pontos para cada pedago da reliquia coletado.

+ Marque 10 pontos adicionais se vocé encontrou todos os pedagos da reliquia.

+ Marque 1 ponto para cada carta restante no baralho do jogador leigo (que nio
foram viradas neste turno).

« Se o fim da rodada no foi anunciado nesta rodada, adicione +5 pontos

COMECANDO EM UM NIVEL ALTO

Esta regra ¢ exigida para o cendrio da reliquia mas nao pode ser adaptado para ser
usado em outros cendrios ou dar a novos jogadores vantagem no comego do jogo.
Assim , para um nivel inicial 3, faa esse processo uma vez. Se comegar no nivel 5,
faga este processo duas vezes, e assim por diante. Assim , para um nivel inicial 3,
faga esse processo uma vez. Se comegar no nivel 5, faga este processo duas vezes, e
assim por diante.

Comege com tokens de comando apropriados para o seu nivel inicial

Tipo de Cartio Ne adquirido Custo de influéncia para cada
. 6 pts por cartdo além
Agdo avangada | Personagem nivel +2 d .
05 gratuitos

Unidades Regulares| Personagem nivel +2 | Custo de influéncia da unidade

" . 9 pts ou 7 pts e um cristal
Feiticos Personagem nivel de cor apropriada
Artefatos Personagem nivel -1 12 pontos
Cristal - 3 pontos




Cada jogador também ganha 2 cristais das cores mostradas na parte inferior
do cartdo de seu personagem. Distribua um ntimero de cartas para cada jogador do
baralho apropriado como descrito na tabela na paginal3.

Cada jogador pode tomar ( gratuitamente) uma agdo avangada para cada nivel
impar apds o 1 (um de nivel 3, dois no nivel 5 ...). Entao, cada jogador tem 6-
influéncia por nivel para gastar comprando qualquer cartdo que desejar pelo
custo mostrado.

Se 0 jogador tem influéncia sobrando, eles ganham 1-Fama (ndo importa
0 quanto esteja sobrando)

Quando todos participantes estdo prontos, embaralhe quisquer cartas nio
selecionadas pelos jogadores e entdo configure o restante do jogo normalmente.
Arrume qualquer unidade de compra como normal e embaralhe todas as cartas
compradas no baralho do jogador para comegar 0 jogo.

Entdo compre o nimero de cartas limite para iniciar o jogo.
Exemplo: Comegando no nivel 3,0 jogador tem 18 de influéncia para gastar, e
compra 5 agdes avangadas, 4 unidade, 3 feitigos e 2 artefatos.

Ele pega mais uma agdo avangada gratuitamente e entio usa a influéncia
restante para comprar o seguinte: camponeses ( 4) , um feitico (9 ) e um cristal.
As 2 dltimas influéncias restantes significa que ele recebe 1 Fama.

Ajustando a Dificuldade

Ajuste o nimero de influéncia que vocé consegue por nivel. Aumente esse
nimero para um jogo facil ou diminua-o para um jogo mais dificil. Vocé pode
também comegar com um nivel alto ou baixo. Sinta-se livre para experimentar.

( Habilidade de Tokens Inimigos )

C Ataques multiplos )

C Defensivo ]

Cada ataque deve ser manipulado( bloqueado or ter seu
4 |dano atrﬂsul’do) separadamente.Efeitos que evitam um
inimigo de atacar, evita todos os seus ataques. Um
4 | inimigo ¢ considerado bloqueado com sucesso se todos
seus ataques forem bloqueados.

Evasivo - Um inimigo evasivo tem valor de armadura
aumentado. O valor menor é apenas utilizado na fase
de ataque e somente de todos os ataques do inimigo
foram  bloqueados com  sucesso. Qualquer
modificagdo na armadura se aplica & ambos valores.

C Ofensivo ]

Assassinato - Dano causado por este ataque ndo pode
ser atribuido & unidades. Se desbloqueado, deve ser
atribuido a um heréi.

Pesado - Na fase de bloqueio, vocé pode gastar
pontos de movimento, para cada ponto de
movimento gasto, o ataque é reduzido em 1 pelo resto
da rodada. Um ataque reduzido a 0 é considerado
bloqueado com sucesso.

Vampirico - Um inimigo com a habilidade vampirica
tem seu valor de armadura aumentado em 1, pelo
resto do combate, para cada unidade que este ataque
feriu e para cada tfe):rida, este ataque I%z com que se
adiciona a méo do jogador.

Nao-fortificado - Todas 4reas fortificadas sdo
ignoradas por um inimigo ndo fortificado.

Imunidade Arcana - Este inimigo ndo ¢é afetado por
efeitos de ndo- ataque ou bloqueio. Efeitos que afetam
diretamente ataques inimigos ainda se aplicam.

Defesa - Inimigos com habilidade de
defesa irdo defender a si mesmos ou a
outros quando vocé os atacar.




FAQ:

Mapa Mistico: Isto deve ser usado na parte do jogo em que hd movimento. Na
verdade vocé ndo precisa se movimentar para lugar algum ou ter pontos de
movimento.

Livro de Reaprendizado: Vocé pode substituir uma habilidade que vocé virou
previamente. Se vocé fizer isso, a habilidade que vocé pegou em troca da outra é
desvirada. Vocé pode pegar uma das suas proprias habilidades da area de
habilidades comuns.

Frasco de Veneno: O bonus pode ser adicionado a qualquer fonte, incluindo
aquela do ataque da unidade.

Pedago de gelo/ Gema de fogo: Estes tokens adicionam um elemento a um ataque
ou bloqueio. Por exemplo, um cartio de violéncia jogado com um mané vermelho
tem ataque 4; usando um pedago de gelo fard com que tenha ataque de gelo 4.
Usando uma gema de fogo combinado com o efeito basico do escudo de gelo
(bloqueio de gelo 3) te dard Bloco de fogo frio 3.

Quando iniciando com um nivel alto, se vocé quer comegar o jogo com uma
unidade de magicos familiares, vocé deve pagar o custo de influéncia de 6 e um
cristal (que pode ser comprado por 3 de influéncia.

Raio Bifurcado: In PVP, vocé consegue o ataque de fogo frio violento 1, para
cada inimigo que vocé estd enfrentando, até no maximo, 3.Quando atribuindo
dano, vocé deve, se possivel, atribuir pelo menos 1 dano para muitos inimigos
diferentes mesmo se este dano ndo surtir efeito.

Entdo se vocé estivesse enfrentando um inimigo com 4- armadura com duas
unidades de 3 e 5 pontos de armadura, e depois de bloquear vocé tem 5-Dano
restantes, vocé seria capaz apenas de ferir a unidade com 3-armadura e assim ,
atribuir 1 ponto inutil de dano para o herdi e para a unidade cada.

Metamorfose: Se Tovak conseguir esta habilidade, perceba que a Dureza fria
pode apenas dar 5 pontos de movimento ou ataque de gelo como ele ndo é mais
utilizado para bloquear um inimigo.

Avatares contam como inimigo quando se conta inimigos como Onda de
chamas e Raio Bifurcado.Também Cavalaria (Legido Perdida) mas somente
quando derrotados (reduzidos a um nivel abaixo de 1). Se vocé tem a Expansio
do Personagem Krang perceba que isto pode ser conseguido com sua habilidade
Suprema de Marionete mas s6 os ataques e armaduras de nivel 1 podem ser
usados.

Defesa: Pode aumentar a armadura de um inimigo com Imunidade Arcana.

Calice Vampirico: Nao impede que vocé seja abatido.
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TOKENS INIMIGOS
¢ FACCAO ELEMENTALISTA

Crystal Sprites (2x) Elven Protectors (2x) Centaur Outriders (2x) Elemental Priestesses (1x) Cloud Griffons (1x)
Air Elemental (1x) Earth Elemental (1x) Fire Elemental (1x) Water Elemental (1x) Savage Dragon (2x) Lightning Dragon (2x)

¢ CRUZADOS SOMBRIOS )

Skeletal Warriors (2x) Zombie Horde (2x) Gibbering Ghouls (2x) Corrupted Priests (1x)  Shrouded Necromancers (1x)
Pain Wraith (1x) Mummy (1x) Vampire (1x) Blood Demon (1x) Death Dragon (2x) Vampiric Dragon (2x)





