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Bem-vindo de volta ao Mandala Stones, um jogo de
tranquilidade e beleza! Depois de se familiarizar com a
organizagao de pedras coloridas para criar obras de
arte impressionantes, é hora de vocé assumir um novo
desafio.

Com um novo conjunto de 12 pedras a sua disposigao,
o tabuleiro Mandala vem com for¢a renovada: as novas
pedras servem como wild cards! Competir com seus
amigos e familiares para criar belos padrées nunca foi
tdo desafiador - e mais agradavel!

00 COMPONENTES DO JOGO 00-

12 Novas Pedras
1livro de regras
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.~ Siga a configuragdo do jogo base, passo a
. passo e aplique apenas as alteragdes nas
seguintes se¢des da configuragao:

A

CONFIGURAGAO DA PLACA MANDALA
Depois de colocar o tabuleiro Mandala na mesa
de jogo, coloque cada uma das 12 novas Pedras

em cada um dos espagos Victory Point.

JOGANDO 0 JOGO
MUDANGAS
» - )

Esta expansdo vem com mudangas minimas, mas
significativas, no jogo. Use as regras de jogo do jogo base,

com as seguintes excegdes:

A medida que vocé coloca as Pedras que usou para
marcar no tabuleiro, elas podem acabar cobrindo
espagos Nos quais as Novas Pedras ja estao
presentes.

Em vez de cobrir uma Pedra Nova, tire-a do tabuleiro
Mandala e coloque-a ao lado do seu tabuleiro de
jogador. Vocé pode optar por:

» Mantenha a New Stone e, neste caso, siga as
regras detalhadas nos paragrafos a seguir,

« Ou ignore a Pedra Nova. Se vocé escolher esta
opgao, retorne a Nova Pedra de volta a caixa do jogo
e ganhe a quantidade representada de Pontos de
Vitéria, de acordo com as regras basicas do jogo.



Depois de terminar de colocar Pedras no tabuleiro Mandala,
vocé pode ter uma ou mais Novas Pedras ao lado do seu
tabuleiro de jogador. Coloque-os imediatamente nas torres
existentes no seu tabuleiro de jogadores.

Ao colocar New Stones no seu tabuleiro de jogador,
vocé deve seguir estas regras:

- Vocé deve colocar Novas Pedras nas torres
existentes.

« Vocé nao tem permissao para iniciar novas torres
com New Stones.

- Uma torre nunca pode ter mais de 4 Pedras
(incluindo Novas Pedras).

- Vocé tem permissao para colocar uma Pedra Nova
diretamente em outra Pedra Nova, desde que nao
quebre nenhuma das outras regras acima.

Se vocé nao conseguir colocar todas as Novas
Pedras que recebeu, simplesmente devolva o
excesso de Novas Pedras para a caixa do jogo, elas
nao serao necessarias pelo resto do jogo.

IMPORTANTE! Quando vocé coloca Pedras
marcadas no tabuleiro Mandala, vocé deve
sempre comegar com Novas Pedras, para evitar
qualquer confusao entre Novas Pedras presentes
no tabuleiro Mandala no inicio do jogo, e todas as
Pedras colocadas no tabuleiro Mandala como
parte de uma agao de Pontuagao.
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Com o propésito de Marcar uma cor, cada Nova Pedra em
suas torres leva momentaneamente a cor de sua escolha (a
mesma para todas as Novas Pedras). Portanto, quando vocé
pontua uma cor, vocé pode optar por incluir qualquer New
Stone que fique no topo de qualquer uma de suas torres, mas
iSso nao é obrigatorio.
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A pedra no topo pode assumir uma cor de sua escolha.
Vocé escolhe marcar roxo, e também escolhe tratar a
Nova Pedra como uma Pedra roxa.

Vocé pontua e recebe o seguinte:

- Torre 1: 3 Pontos de Vitéria (como voceé tem torres de
altura1,2e 3)

- Torre 3: 4 Pontos de Vitdria (torre de altura 3)

- Torre 4: 4 Pontos de Vitoria (torre de altura 3)

- Torre 5: 4 Pontos de Vitéria (ja que existem 3 cores
diferentes nesta torre)

Sua pontuagao combinada é de 15 Pontos de Vitéria!

Rt
:_&g‘

W e
s 3800

%

oo

Tendo marcado 15 Pontos de Vitéria, vocé remove a Pedra
roxa do topo de cada uma das torres que marcou e as
coloca no tabuleiro Mandala. Lembre-se de que vocé tratou
a Pedra Nova como uma Pedra roxa, portanto, vocé deve
inclui-la neste procedimento (colocando-a primeiro, como
mostrado com [1] acima). Colocando as Pedras uma a uma,
sua quarta Pedra cobriria uma Nova Pedra no Quadro
Mandala (como mostrado com [2]). Vocé pega aquela Nova
Pedra e a coloca perto do seu tabuleiro de jogador.
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NOVAS PEDRAS E OBJETIVOS

Para fins de pontuagéao de cartas de Objetivo, as Novas Pedras sao
consideradas como tendo sua propria (quinta) cor, como

Bem como seu proprio padrdo
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Importante! N6s preparamos cada cépia do jogo com muito
cuidado. Infelizmente, erros ainda podem acontecer.

Portanto, durante a configuragéo, certifique-se de que ndo

~  esteja faltando nenhum elemento. Isso garantira que sua

* | experiéncia ndo seja estragada por um componente ausente.
= Se vocé notar algum componente danificado ou ausente,

. entre em contato conosco através do formulario de suporte ao
cliente encontrado em https://boardanddice.com/customer-

~ | support/

O 20zrboara & DicgJodas.asluzesiesamadas.



