
Esta expansão adiciona um grupo desordenado de três novos 
Heróis, um Vilão fanático, novos Locais e o novo Desafio do 
Plano B. Esses elementos podem ser usados de forma isolada, 
para criar uma experiência galáctica retrô, ou misturados com 
outros Heróis, Vilões, Locais e Desafios do jogo base e de outras 
expansões para criar infinitas experiências de jogo diferentes.

Os Guardians of the Galaxy fizeram fama viajando entre as estrelas, lutando pelos 
indefesos, combatendo injustiças e, ocasionalmente, sendo injustos em alguns 
combates. No geral, as boas ações deles superam as más e Ronan, the Accuser, 
já está farto dessa situação! Os Guardians interferiram com os planos do povo de 
Ronan, os Kree, em suas autoproclamadas guerras virtuosas pela última vez!

Ronan está entre os mais formidáveis vilões que os Guardians já enfrentaram e 
o grande plano dele é o mais simples possível: acabar com os heróis de uma vez 
por todas. No combate direto, até mesmo o trio Star-Lord, Rocket Raccoon e Groot 
tem poucas chances contra The Accuser, que empunha sua quase divina Universal 
Weapon. Eles precisam viajar às pressas de estrela em estrela, ajudando onde 
podem e frustrando os lacaios de Ronan sempre que possível.

Nenhum lugar é seguro para os Guardians enquanto Ronan os estiver perseguindo. 
A única esperança deles é reunir força o bastante para finalmente derrotar Ronan 
ou frustrar os seus planos até que ele desista da caçada. De qualquer forma, os 
Guardians of the Galaxy estão correndo contra o tempo!

Boas-vindas Boas-vindas àà vastidão  vastidão 
da galda galááxia!xia!



Final do Turno

Você pode descartar 1 carta da sua mão, 

colocando-a no fundo do seu baralho, para colocar 

1 ficha da reserva em qualquer carta de Ameaça.

Kyln

Final do Turno

Você pode descartar 1 ficha de 

Ação para comprar 1 carta.

Museu do Collector

Final do Turno

Você pode ganhar 1 ficha .

Morag

Final do Turno

Você pode comprar cartas até 

ter 3 cartas na sua mão.

Xandar

Final do Turno

Você pode descartar 1 ficha de Ação 

para ganhar 2 fichas de Ação à sua 

escolha entre ,  e .

Knowhere

Final do Turno

Você pode se mover para 

qualquer outro Local.

A Milano

6 Locais

RONAN

Excesso 

Se 1 ou mais fichas  ou  não puderem ser 

adicionadas a um Local, cause 1 de dano a 1 Herói 

para cada ficha que não puder ser adicionada 

(os Heróis escolhem quem sofre cada dano).

TRAMA VILANESCA

Os Heróis perdem quando o grupo 

tiver 4 fichas de Nocaute.

BaM!

Regras Especiais 

Cada vez que um Herói for 

Nocauteado, ele recebe 

uma ficha de Nocaute.

Cause 2 de dano a 1 Herói  

no Local de Ronan  

(à escolha dos Heróis).

2 : 5   

3 : 9   

4 : 12   

1 Painel de Vilão

Groot RonanStar-Lord Rocket
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ronan

BaM!

Mova em sentido 

horário para o 

próximo Local 

com Heróis.

12 Cartas de  
Grande Plano

rescue civilians

remova ameaças

Derrote bandidos

3 Cartas de Missão

GROOT
ROCKEt

STAR-LORD
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(12 para cada Herói)
4 Fichas de Nocaute

ComponentesComponentes Desafio do Plano BDesafio do Plano B

O Desafio do Plano B dá aos Heróis uma outra forma de vencer o jogo. Em vez de 
derrotar o Vilão diretamente, eles podem concentrar os esforços para completar 
Missões pouco ortodoxas que são mais difíceis do que o normal, mas que levam 
diretamente à vitória.

Durante a preparação, em vez de usar as 3 cartas de Missão do jogo base, use as 
3 Cartas de Missão do Plano B contidas nesta expansão.

As Missões do Plano B são completadas da mesma forma que as Missões normais. 
Entretanto, todas elas têm mais espaços que precisam ser preenchidos antes de 
serem consideradas completas.

Os Heróis podem vencer como sempre, derrotando o Vilão, mas também vencem 
imediatamente se completarem todas as 3 Missões do Plano B.

Fuga da Prisão

Heróis usando  para sair deste Local 

devem usar   em vez disso.

6 Cartas  
de Ameaça

DesafioDesafioDesafioDesafio

1 Carta 
de Desafio

©2023 & Spin Master Games Logo™ - Spin Master Ltd. Usado sob a licença./©2023 et le logo Spin Master Games est une marque de commerce 
- Spin Master Ltd. Utilisée sous licence. Todos os direitos reservados./Tous droits réservés. Distribuído pela CMON sob sub-licença da Spin 
Master Ltd./Distribué par CMON grâce à la sous-licence de Spin Master Ltd. Spin Master Ltd., 225 King Street West, Suite 200, Toronto, ON M5V 
3M2 Canada. © 2023 CMON Global Limited, todos os direitos reservados. Nenhuma parte deste produto pode ser reproduzida sem autorização 
específica. Guillotine Games e o logotipo Guillotine Games são marcas comerciais da Guillotine Press Ltd. As miniaturas e os componentes 
de plástico incluídos são pré-montados e não estão pintados. Produzido na China. Importado e distribuído no Brasil por ILHAS GALÁPAGOS 
COMÉRCIO DE BRINQUEDOS, LIVROS E SERVIÇOS, LTDA. CNPJ: 15.605.065/0001-38. Rua Mourato Coelho, 936, cjto 31, Pinheiros 05417-001 
São Paulo/SP. atendimento@mundogalapagos.com.br. Pode haver variação entre os componentes e as ilustrações. 

GalápagosGalápagos
TRADUÇÃO: Renan Barcellos 
REVISÃO: Camila Loricchio e Gabriel Novaes
DIAGRAMAÇÃO BR: Tati Hapanchuk
WWW.MUNDOGALAPAGOS.COM.BR

v1.0


