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COMPONENTES

Este Livro de Regras
« 1 Miniatura do Estalajadeiro
« 1 Tabuleiro de Loja do Estalajadeiro
« 1 Tabuleiro de Equipe do Estalajadeiro
+ 1Estante de Venda em 3D
« 4 Camas em 3D (frente e verso em 4 cores)
« 12 Bens pequenos do Estalajadeiro (3 de 4 cores)
« 12 Suportes plasticos
« 4 Meeples de Clientes personalizados (1 de 4 cores)

PREPARACAO

1. Coloque o Tabuleiro de Loja, de Equipe e a Estante de
VVenda na mesa em sua frente.

2. Adicione um Cliente extra de cada cor a bolsa de
Aventureiros (serdo agora 13 Guerreiros, 13 Bardos, 9
Nobres e 9 Magos).

3. Deixe as Bebidas (Bens pequenos) e as Camas
proximas a vocé.

4. Coloque a miniatura do Estalajadeiro no espaco da
acao Ativar Equipe.

ACOES DO €STALAJADEIRO

Fazer uma Cama (1 ou 2 Horas)
Vocé tem 2 espacos de acdo para Fazer
uma Cama: 1 pro verde e vermelho e 1 pro amarelo e azul.

Pegue uma Cama da sua reserva, vire-a para o lado da
cor apropriada e coloque-a em um Quarto livre. Para
fazer esta acdo, vocé deve ter ao menos um Quarto livre.
Nota: Vocé s6 tem 2 Camas de cada cor.

Servir uma Bebida (Custo Varia)
@ Qv Vocé tem trés espacos de acdo para
» @ Servir uma Bebida, cada um relacionado a

um Quarto. O custo desta acdo depende do espaco que foi escolhido. t

Mova 1 Bebida (pequeno Bem) da sua reserva para a sua Estante de Venda que combine
com a Cama no quarto diretamente acima do espaco de acdo utilizado. Vocé nao pode fazer
esta acdo se ndo tiver uma Cama no Quarto acima do espaco de acdo.

FASE DE MERCADO—QUARTOS Nota: sevoce

Durante a Fase de Mercado, vocé pode vender Bebidas no Grande Ei:ﬁ%:hmatg)zﬁggsgsem
Cais da Praca (centro) ou no Mercado Negro (direita). Diferente dos de Habitante, coloque
outros Mercadores, vocé ndo produz grandes Bens para vender. Sua uma Cama dé o
Loja também ndo tem icones de Patrocinio para a Fase de Mercado. equivalente em um

Quarto, se possivel.
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Depois da Fase de Mercado padrao, siga esses passos
para resolver a Fase de Acomodacao especifica do
Estalajadeiro:
1. De cada Cais, pegue 1 Cliente ou Ladino da cor
mais comum de Aventureiro neste Cais.
« Se empatado, vocé escolhe entre os empatados.
« Se possivel, coloque cada Cliente em uma
Cama em seu tabuleiro que seja da mesma cor
e esteja na mesma posigao:
> ex.: O Cliente pego do Cais do Bazar
(esquerda) s6 pode ser colocado no seu
quarto da Esquerda e sé se tiver uma Cama
da mesma cor que o Cliente.

» Ladinos nunca ocupam uma Cama.

+ Coloque os Ladinos e os Clientes sem uma
Cama na Briga.

2. Por cada Quarto que tenha uma Cama e um Cliente
da mesma cor:

«  Ganhe o valor de Ouro impresso na cama.

« Ganhe o valor de Ouro da cama de novo por
cada Cliente Fiel da mesma cor que esteja
sentado em uma Mesa.

+ RemovaaCama e coloque-a na sua reserva.

3. Apds resolver cada Quarto ocupado, mova o
Cliente para um banco da mesma cor em uma Mesa,
onde ele se torna um Cliente Fiel—e ficara |4 até o fim
da partida.

+ Sendo houver nenhum banco livre da cor do
Cliente, coloque-o na Briga.

4. Por fim, saque 1 carta de Corrupgao por cada
Aventureiro na Briga.
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Recrutar/Substituir

Habitante (Custo Varia)
Recrute 1 Habitante da Praga da Cidade,
ganhando sua habilidade. Depois, deslize a

( ?v % Camareiro: Enguanto mantém o mesmo niimero
carta atras de seu tabuleiro de Equipe para \ & @ total de Camas nos Quartos, vocé pode trocar, virar e/ou
associa-lo a uma Habilidade de Equipe. A : mover Camas entre os Quartos e sua reserva.

Lo=> iz@

Bartender: Ganhe Patrocinio imediato de um Saldo
| deFacc3o.

Ma|o~r|a " Habltagtes possuem icones de. § - Ledo de Chdcara: Remova 1 Aventureiro da Briga;
Faccdo que lhe dardo Ouro na Pontuacgdo Final.

|| coloque-o em um Banco da cor dele ou devolva-o para a
Htivar Equipe (2 Horas) - bolsa de Aventureiros.
Vocé pode ativar cada Habilidade fw‘ @

Segumnga: Escolha e descarte 1 carta de Corrupgdo

de Equipe que tenha 1 Habitante de suareserva.

associado a ela—na ordem que desejar.

Os 3 Quartos sao diretamente correlacionados aos 3 Cais (da esquerda para a

direita). Apds a Fase de Mercado, pegue 1 Aventureiro da cor mais comum em

cada Cais e coloque-o em um respectivo Quarto e Cama. Aventureiros que nao
podem ser colocados em uma Cama vao para a Briga.

Coloque 1 Cama vermelha ou verde da sua reserva em um Quarto livre. Camas
devidamente ocupadas lhe dao Ouro e Clientes Fieis.

Coloque 1 Cama azul ou amarela da sua reserva em um Quarto livre. Camas
devidamente ocupadas lhe dao Ouro e Clientes Fieis.

Mova 1 Bebida de sua reserva para sua Estante de Venda. A cor deve ser igual a
cor da Cama no Quarto diretamente acima do espaco de agdo escolhido. Se ndo
houver Cama, vocé nao pode fazer esta agdo.

N Clientes com um Quarto, Cama e Banco de sua cor se tornam Clientes Fieis. Eles
oy lhe dardo mais Ouro toda vez que outro Cliente igual a eles se hospedar aqui.

Apbs resolver todos os Quartos, saque 1 carta de Corrupgdo @
por cada Aventureiro na Briga.
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