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Horodscopos (2 Horas)
~ | Esta acdo ndo depende de nenhuma combinagdo de Runas, mas sera mais
eficiente se os dois Dados estiverem juntos no mesmo lado da Bandeja Sagrada.

Selecione um lado da Bandeja. Depois, por cada Dado no lado escolhido da Bandeja, escreva

o resultado desse Dado na caixa vazia mais a esquerda em uma sequéncia do Hordscopo.

« Nalinha de cima, o nUmero em cada caixa subsequente deve ser exatamente +1 que
a caixa anterior. Depois do 4, a sequéncia volta parao 1 ou X.

« Nalinha de baixo, o nimero em cada caixa
subsequente deve ser exatamente -1 que
a caixa anterior. Depois do 1, a sequéncia
volta parao4ou X.

« Qualquer nimero, ou um X, pode comegar
qualquer sequéncia.

« Qualquer nimero, ou um X, pode seguir um
X em qualquer sequéncia.

Ao ganhar um X de bonus (desta acdo ou de outra), vocé pode escrever um X na caixa
vazia mais a esquerda em qualquer sequéncia do Horéscopo. Um X pode seguir qualquer
nUmero, e qualquer nimero pode seguir um X.

Ao preencher uma caixa com um bdnus acima ou abaixo dela, ganhe esse bonus imediatamente:
— Mova 1 Amuleto que seja da mesma cor que uma das 2 exibidas de sua reserva
para a sua Estante de Venda.

CE:] — Mova 1 Tomo que seja da mesma cor que uma das 2 exibidas de sua reserva
para a sua Estante de Venda.

g — Faca um X na drea do Horéscopo ou na Area das Fac¢des.
— Desenhe um icone de Mercado na Area das Fac¢des.
— Escolha e descarte 1 carta de Corrupgao da sua reserva.

Hrea das Faccoes

AArea das Fac¢des contém dois Icones de Patrocinio

para cada Faccao. Eles sdo ativados por um X e por

{cones de Mercado ganhos por outras acdes.

« Ao fazer um X, ganhe Patrocinio Imediato do Saldo
da Facgdo correspondente.

«  Por cada icone de Mercado desenhado, vocé gan-
hara um Patrocinio da Fase de
Mercado da Facgao correspondente.

Nota: sevocé
tiver d|f|culdade em
desenhar um icone
de Mercado, faga um
simples triangulo.
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GxempIO’ Seasua Bandeja Sagrada estiver desta forma, €ssas
sdo algumas das agbes que vocé pode escolher fazer:

. Mapa Astral: Desenhe 2 linhas no seu Mapg Astral. .

. Previsdo: Inicie uma Previs@o Ativa com 2 icones de Clientes.

. Horéscopos: Escreva “2” ou “3” em uma das sequenc:as

. Destinos Alterados: Faca um X nos Hordscopos ou na Area das
Facgbes e saque 1 carta de Corrupgdo devido ao lado da Caveira.

Se vocé tivesse um de cada bonus dos Destinos Altergd’c’)s b
preenchldos vocé poderia usé-los para aumentar o “3” para um

e mové-lo para o outro lado da bandeja, criando mais essas opgoes:
. Mapa Astral: Desenhe 4 linhas no seu Mapg Astral. .

. Previsdo: Inicie uma Previsdo Ativa com 4 jcones de Clientes. A
. Horéscopos: Escreva “2” e “4” em quaisquer sequéncias que quiser. |
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733 ) Recrutar/Substituir
(¥} Habitante (Custo Varia)
Recrute 1 Habitante da Praga da Cidade,
ganhando sua habilidade. Depois, deslize a
@ carta atras de seu tabuleiro de Equipe para
associa-lo a uma Habilidade de Equipe. A
Maioria dos Habitantes possuem icones de
Faccdo que lhe dardo Ouro na Pontuacgdo Final.

=1

€Exorcista: Faca um X na area dos Hordscopos ou
na Area das Facc&es.

Hstrologo. Desenhe 2 linhas no seu Mapa Astral.

o
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Quiromante: Preencha 2 bolhas na érea de
Destinos Alterados (+1, Mova 1, ou 1 de cada).

@Rl Ativar Equipe (2 Horas) o T
Vocé pode ativar cada Habilidade § ; Seguranga: Escolha e descarte 1 cartade
de Equipe que tenha um Habitante a

Corrupgdo de sua reserva.
associado a ela—na ordem que desejar.

S,

Antes de cada um de seus turnos, pegue as 5 Runas e jogue-as na Bandeja Sagrada.
Se todas as 5 cairem no mesmo lado da Bandeja, saque 1 carta de Corrupgao.

Desenhe um ndimero de linhas igual ao resultado do Dado.
« Sevocé fechar uma area de 1x1, ganhe 1 Amuleto (Bem pequeno).
« Sevocé fechar uma area de 2x1, ganhe 1 Tomo (Bem grande).

Registre os resultados do(s) Dado(s) em sua(s) sequéncia(s) do Hordscopo. (” 21/ ‘
Quando uma caixa for preenchida, ganhe o bénus que esta acima ou abaixo dela. s

Escolha uma cor e separe um niimero de Clientes igual ao resultado do Dado.
Ao retirar clientes da bolsa, compare com suas Previsoes Ativas.

@ o Preenchaduas bolhas de #1.
@ N Preencha duas bolhas de Mova 1.

@ & Faca um X na area dos Horéscopos ou na Area das Facges.

Faca um X na Area das Fac¢Bes para ganhar Patrocinio imediato
ou nos Hordscopos para reiniciar uma sequéncia.
@ Desenhe um icone de Mercado para ganhar Patrocinio da @

Fase de Mercado da Facgao correspondente.
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A Ordculo

Como Haggatha, a Oraculo, Vocé vé  de esperanca e conselhos, que lhes sde dados

Aventureiros cansados visitam sualoja*em busca

a sorte dos desafortunados. Vocé [é  através de amuletos e horéscopos = e, as vezes,
as estrelas, vé o futuro e muda os um pouco de vodu também. Sé tome cuidado para
destinos na tentativa de separaras  ndo deixar suas brincadeiras sombfias—ou sua
pessoas de seu precioso Ouro. louca suja—afugentar muitos clientes honestos!
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COMPONGNTGS

Este Livro de Regras
« 1Miniaturada Oraculo
« 1Tabuleiro de Loja da Oraculo
« 1 Tabuleiro de Equipe da Oraculo
+ 1Estante de Vendaem 3D
+ 1 Caneta com apagador
+ 1Bandeja Sagrada em 3D
« 20 BensdaOraculo
> 12 pequenos (3 de 4 cores)
> 8 grandes (2 de 4 cores)
« 20 Suportes plasticos
e 5Runas
> 1 0Osso de madeira
> 1 Meeple Vodu de madeira
> 1 Moeda de papelao
> 2 Dados d4

PREPARACAO

1. Coloque o Tabuleiro de Loja, de Equipe, a Estante
de Venda e a Caneta na mesa em sua frente.
2. Jogue as 5 Runas na Bandeja Sagrada.
« Setodas as 5 Runas cairem no mesmo lado da
Bandeja Sagrada, jogue novamente.
Nota: Esta regra s6 é aplicavel na Preparagéo.
3. Deixe os Amuletos (Bens pequenos) e Tomos
(Bens grandes) em algum lugar perto de vocé.
4. Cologue a miniatura da Oraculo no espago da
acado Ativar Equipe.

ASRUNAS €A
BANDE€JH SHGRADA -

A cada turno, suas escolhas de espacos de acdo serdo limitadas pelo
jeito que as suas Runas cairem na sua Bandeja Sagrada.

+ 2 Dadosde 4 lados

«  Uma Moeda (com um lado de “Arvore” e um de “Caveira”)

« UmOsso

+ Um Meeple de Vodu

A maioria das suas a¢des requer que duas Runas especificas estejam no mesmo lado da
Bandeja Sagrada. Por exemplo, ver o Mapa Astral requer que o Osso esteja junto com um
Dado. A forca da agdo as vezes depende do resultado do Dado ou da Moeda. Portanto, em
cada turno vocé tera opgdes limitadas devido a como as Runas se acomodaram na Bandeja.




Vocé pode ganhar bénus durante o jogo que lhe permitirdo manipular as
Runas. O jogo comega com um bdnus de cada ja preenchido, pronto pra usar.
Para usar um bonus, marque um X em uma bolha preenchida na sua area de
Destinos Alterados. Varios bonus podem ser usados no mesmo turno.
+ #1: Aumente ou diminua o valor de um dado em 1.

> Um “1” pode ser alterado para um “4” e vice-versa.
» Mova 1: Mova 1 Runa para o outro lado da Bandeja Sagrada.
> Os resultados dos Dados e da Moeda ndo sdo alterados.

Antes de cada um de seus turnos, pegue todas as 5 Runas e
as jogue na Bandeja Sagrada. Em todo turno vocé terda um
novo grupo de op¢oes para escolher.

Hreadas | « Setodas as 5 Runas cairem no mesmo lado da Bandeja, s
Faceoes saque 1 carta de Corrupcdo. | &€
+ Seuma Runa cair fora da Bandeja, coloque-a no lado que | C”)r
I

estava mais perto de onde ela parou, sem mudar seu valor.
+ Se aMoedaouum Dado cair de uma maneiro cujo

resultado ndo esteja claro, dé uma leve chacoalhada na

Bandeja até que o resultado esteja claro para todos.

) HQOGS DA ORACULO
| Q . © Destinos Hlterados (Custo Varia)

lza <R ‘Destinos Hlterados s Escolha e faca uma das seguintes agdes.
F ~ 000000 Cada agao requer que a Moeda esteja no mesmo lado da

= })@ O O \ Bandeja Sagrada que a Runa exibida. Esta acao sempre
é C‘* X 4 custa 1 Hora. Se a Moeda estiver mostrando o lado da

’vﬁv’_‘;‘xh'f @@] ‘ Caveira, saque também 1 carta de Corrupgao.

. @ | Preencha2 bolhas de +1.

Previsoes y
@L CERCERTE, w@@‘ . N Preencha 2 bolas de Mova 1.

o e \ / p

| or» = [ (1 -%IB « — 4+ Imediatamente faca um X, seja na area dos

=~ i sy 4 " Hordscopos ou na Area das Fac¢des. ‘
Mapa Astral (2 Horas) '
Para fazer esta agdo, o Osso e ao menos um Dado devem estar no mesmo

lado da Bandeja Sagrada. Vocé pode desenhar um niimero de linhas igual ao resultado exibido
no Dado. Cada linha deve conectar dois pontos adjacentes, ortogonalmente. Nota: Se os dois l
Dados estiverem no mesmo lado que o Osso, use o maior resultado.

Seu objetivo ao fazer o Mapa Astral é fechar as areas de uma Unica cor usando as linhas que
desenham—e possivelmente as linhas da Cruz da Corrup¢ao impressas no centro.
« Quando vocé fechar uma area de 1x1, preencha-a e mova um Amuleto (Bem pequeno) de
cor equivalente da sua reserva para sua Estante de Venda.
« Quando vocé fechar uma area de 2x1, preencha-a e mova um Tomo (Bem grande) de cor
equivalente da sua reserva para sua Estante de Venda. |
« Saque 1 carta de Corrupgao se vocé fechar uma area usando uma linha da Cruz da Corrupcdo. \
« Vocé ndo ganha Bens se fechar uma area de qualquer outro tamanho ou uma area de 2x1 Pt
que tenha 2 cores diferentes—mas vocé pode subdividir ela depois e ganhar 2 Amuletos. &




Previsdo (1 Hora)
Para fazer esta acdo, o meeple de Vodu e um Dado devem estar do mesmo lado da
BandeJa Sagrada. Se os dois Dados estiverem no mesmo lado, escolha o Dado que quiser usar.

Vocé esta tentando prever quais Clientes serdo retirados da bolsa de Aventureiros.

1. Na Area de Previsées, a partir do canto superior esquerdo (ou depois da linha desenhada mais
a direita), conte um nimero de icones de Clientes igual ao resultado do Dado e faga uma linha
vertical apds o Gltimo contado. Os icones de Clientes nesta area sdo chamados de Previsao Ativa.
2. Escolha uma cor de Cliente ao riscar todas as bolhas das outras cores na nova Previsao
Ativa.

Vocé pode ter varias Previsdes Ativas ao
mesmo tempo. Se acabar o espaco na Area

isdio Ativa pro e - =
ma Previs@o Ativa p de PrevisBes, vocé ndo pode fazer esta acdo.

0 Vocéjatemu
€nvfc;erg:lc’h}tamcmho 3. Vocé escolhe fazer uma
a

td

m Dado que €s L -

Previsdo com 0 Meeple de VOdl{ 54‘{, entéio vocé contd Enquanto vocé tiver alguma Previsdao
é

com ele. O resultado do %gstes em sequéncia e faz Ativa, siga esses passos sempre que um
0s proximos 4icones de e Depois, vocé escolhe Aventureiro for retirado da bolsa de

ha vertical pard L
(‘J‘\r}znl;glho e risca todas as outras bolhas g

ntes.
vermelhas nesses quatro icones de Clie

Aventureiros por qualquer jogador:

+ Vejase a cor do Aventureiro retirado
bate com suas Previsdes Ativas.

Isso pode fazer com que varias
Previsdes sejam bem sucedidas ou
mal sucedidas.

+ Seacordo Aventureiro nao bater @
com a cor de uma Previsao Ativa,
risque um icone de Cliente com ela.

+ SeacordoAventureiro bater com a

cor de uma Previsao Ativa, sua Previsdo foi um sucesso e vocé ganha um bonus.

Circule os icones de Clientes com essa Previsdo que ainda ndo foram riscados, e

selecione um Bonus de acordo com a quantidade circulada.

- 3+ Mova 1 Tomo de qualquer cor de sua
reserva para sua Estante ou escolha 1 5 Gxemplo Um Cliente vecr’melnflgfelo
bonus inferior. retirado da bolsa. A Previsdo oonZ by
2+ Mova 1 Amuleto de qualquer cor falhou, entdo vocé risca un;ﬂlcs e
de sua reserva para sua Estante ou Cliente naquela predeac, la toda a
escolha 1 bonus inferior. o vermelho acertou. Circule

m Tomo de qualquer cor

u
i visdo e ganhe
RED@Jul 1+ Desenhe um icone de Mercado na ’;Leuma Jas recompensas inferiores.

Area de Fac¢Oes ou marque um X numa
sequéncia de Hordéscopo ou da Area de
FaccOes.

i{cones de Clientes riscados ou circulados ndo
fazem mais parte de uma Previsao Ativa.

i Nota: Em uma partida de 1,2 ou 3 jogadores, é
possivel que dois Aventureiros sejam retirados de uma
vez. Neste caso, resolva os dois, na ordem que desejar.
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