
Por toda a Mata Atlântica, as diversas 
espécies de mico-leão estão 

ameaçadas de extinção — e você 
deve criar o santuário perfeito para 

protegê-las!

MANUAL DE REGRAS

1-2 14+ 10’



18 cartas de jogo (micos-leões de um 
lado, galhos do outro)

COMPONENTES

PREPARAÇÃO
1. Reserve um espaço à sua frente 

para montar o seu santuário.
2. Embaralhe todas as cartas de jogo e 

distribua-as na mesa formando um 
círculo, com o lado do mico-leão 
para cima.

3. Coloque a caixa do jogo entre a 
primeira e a última carta colocada 
na mesa, fazendo parte do círculo.

4. Quem comeu uma 
banana mais 
recentemente 
começa jogando.
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A partida termina quando todas as 
cartas tiverem sido escolhidas e 
colocadas nos santuários. Então, 
calcule sua pontuação final seguindo 
estas etapas:
1. Cada alimento no galho pode ser 

usado para alimentar apenas 1 
mico-leão na mesma área que o 
galho. Remova os micos-leões que 
não têm alimentos suficientes.

2. Remova os galhos que ficarem sem 
micos-leões.

3. Ganhe a pontuação ( ) indicada 
nas cartas de mico-leão que 
ficaram no seu santuário.

4. Ganhe +4 pontos para cada área do 
santuário com 2 micos-leões de 
mesma espécie.

5. Ganhe +2 pontos para cada área do 
santuário com um macho  e uma 
fêmea , independente da espécie.

6. Perca 1 ponto para cada carta 
removida do seu santuário nas 
etapas 1 e 2.

FIM DO JOGO



Quem tiver a maior soma de pontos 
construiu o melhor santuário para os 
micos-leões e vence o jogo! Em caso 
de empate, quem realizou o último 
turno vence.

Ao jogar Mico-Leão sozinho, seu 
desafio será construir 2 santuários
separados e garantir que ambos 
sejam agradáveis aos micos-leões. 
Siga as regras do jogo base, mas com 
estas alterações:
• Na preparação, reserve 2 espaços à 

sua frente para representar os 2 
santuários diferentes.

MODO SOLO

Exemplo de pontuação:

Total:

x  = 3 pts.
 = 3 pts.
 = 5 pts.

BE = +4 pts.
BG = +2 pts.

Remoção = -1 pt.
16 pts.

Falta 1  para 
alimentar os micos 
daqui. Remova 1.

Bônus de gênero (BG) e 
Bônus de espécie (BE).
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• Ao fim da partida, pontue cada 
santuário individualmente. Cada 
santuário precisa ter ao menos 3 
micos e o seu resultado final é 
determinado pela diferença de 
pontuação entre os santuários:

Pontos Ranking Título
0 pts. Guardião dos micos

1-2 pts. Protetor da Mata Atlântica
3-4 pts. Entusiasta em potencial
5-6 pts. Fã de macaquinhos
7+ pts. Um bananão, você, hein?

• Em cada rodada, você deverá 
colocar a carta em 1 dos santuários 
de forma alternada:
◦ Nas rodadas ímpares, coloque a 

carta no santuário da esquerda e 
nas rodadas pares no da direita.


