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IZ Componentes :l

1 carta de Caldeirdo

. Tog0 bssico
Cartas de Ingredientes:
cartas de abdbora
cartas de cogumelo
cartas de besouro
cartas de mandrégora

cartas de esséncia de unicdrnio
cartas de bruxo

cartas de ladro

cartas de Receita
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Cartas adicionais de Ingredientes: \
cartas de gato toto

2 cartas de €éscudo g9 cortes
2 cartas de cachorro

2 cartas de Ingrediente falso
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cartas de Ingrediente em dobro
cartas (adicionais) de bruxo
cartas vazias
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Resumo ¢ Pistéria

(Oenham todos e se aproximem, pois é
chegado o momento mais esperado do ano na
Iscola de Incantos (Borbulhantes! Estamos

falando da Copa Misturebimbola (sim, esse é um
nome verdadeiro na Escola)!

(Nesse torneio, estudantes de feiticaria de todos os
cantos do mundo encantado se retinem para um desafio
fenddrio: criar as misturas mais incriveis, rdpidas e
poderosas que jd se viu.

Mas ndo se engane: em meio a caldeirdes borbulhantes

['4 ingrecﬁentes bem estranhos, ¢ preciso ter a memoéria
aﬁada ¢ os oflhos atentos, porque nem tudo sai como
o planejado... Seus rivais também estarao prontos
para [ancar magias atrapalhadoras e causar em
voceé uma tremedeira sem fim nos olhos, ou uma
vontade terrivel de fazer careta, dentre outras
maluquices!

(Ooce estd pronto para fazer o que é preciso
para conquistar a g)aca Misturebimbola?

Q Entao respire fundo, misture comcoragem
(talvez com uma pitada de Mandrdgoray...
¢ que comecem as Misturebas!
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Separe 3s 16 Cartas
de Receitas. Elas
PoOssuem o verso
identificado por

“Receitas”. Embaralne
39S Cartas e forme
Uma pilha com os
Nomes de feiticos
virados Para baixo,

Proxima 3 carts de

Caldeirzo.

S/
Pegue 3s cartas restantes (cartas de
Ingredientes), embaralhe-as e distribua igualmente
entre Os participantes. As cartas Que sobrarem
ficam de fora da partids, e cads jogador coloca

(sem olhar) 3s suas cartas numa pilha de

compras virads pars baixo 3 sus frente.
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E Como TJogar jl

O jogador mais novo comega 3 partida, e ele deve
revelar as duass cartas do topo da pilha de Receitas,
deixando-as no centro da mesa, para todos verem,
com 3 parte que mMostra apenas os Ingredientes virada
Pa3rs cima.

A seguir, comegando pelo primeiro jogador, cads
jogador vai revelando 3 carta do topo da sua pilha de
Ingredientes, virando-a rapidamente e colocando nums
pilna Unica e comum 3 todos no meio da mess, virada
para cims, perto da carta de Caldeirdo.

.

Essa pilna central é chamada pilha de Memdria de
Ingredientes e os jogadores precisard0 memorizar 3
ordem e os Ingredientes que estdo ali. Mas atengso:
hinguém pode mexer na pilha e 3apenas 3 carta do topo
é visivel 30s jogadores.



Importante: os jogadores devem
revelar suss cartas como mostrado
N3 imagem 30 Iado

Quando 3 pilha de Memdria
de Ingredientes tiver uma ordem
de cartas de Ingredientes que
atenda exatamente 3 uma das
receitas disponiveis na mess
(n30 precisa seguir 3 ordem
exata da Receita, apenas conter
todos os Ingredientes de forma
consecutiva), 3 primeirs pessos
que der um tapa na carta de Caldeirdo é 3 vencedora
da rodads, executs aquels Receita e resliza o Feitigo
correspondente!

Em seguida, coloca 3 carta em sua érea de jogador,
com 3 parte do feitigo virada para cima (vejs 3 parte
“Realizando Feitigos” mais adiante). Essa carta também
conta como 1 ponto de vitdria na Copa Misturebimbols.

Porém, hd uma reviravoltal Os outros jogadores
podem falar “DESAFIUS TOTALUS!”, se acharem que o
jogador que deu o tapa errou. Nesse
c3so, 3s cartas da pilha de Memdria
de Ingredientes s30 reveladas para os
jogadores verificarem 3 ordem dos
Ingredientes. Se o jogador que deu o
tap8o errou, o jogador que desafiou
ganha o Receits da rodads pars si,
reslizando o efeito do Feitico desta
Receits. Mas se o jogador que deu o
tapdo estiver certo, quem desafiou




precisa dar uma de suas receitas j§ reslizadas (se
houver) para o jogador que deu 0 tapdo corretamente
(nesse caso, o efeito do Feitico desta Receita ndo é
ativado novamente). Ou sejs, quem é desafiado, mas
estd certo, pode acabar levando 2 cartas de Receits
como prémio e realizando o Feitico apenas da Receita
da vez, entdo muito cuidado a0 desafiar alguém! Mais
adiante, hd um gréfico explicativo de como funciona o
Desafius Totalus!

Ca3so hinguém fale “DESAFIUS TOTALUS!”, o jogador
que dev O ta3pdo apenads mantém 3 carta de Receitd
que acabou de ganhar pars si, e resliza o Feitico da
Receita normalmente.

Uma nova carta de Receita deve ser
revelads, uma nova rodada é iniciada, e
o jogador inicial passa 2 ser o jogador
8 esquerds do jogador que deu o Ultimo
tapso.

Observagoes: i
- Sempre que dlguém der um tapa NO lCalddewar?o,
3 piha de Memdria de }ngvedleyxges ¢ colocada
descarte e uma nova pilha se Inicio.
- Sempre que ds Codrtas dos jo‘gadoves acabarem,
reembaralhe o descarte € vedistribud os Coartas
iguslmente entre os jogadores.

- Existem algumas cartas especiais,
seus efeitos explicadas mais adiante.

elas terdo




[ fim da Partida ]

A partids continua até que um jogador
acumule 4 pontos, ou sejs, 4 coartas
capturadas de receitas. Quando isso
acontece, 3 partida termina imediatamente,

e esse jogador é o vencedor da Copd
Misturebimbola!

Fﬂ Realizando feiticos jl—,d

Sempre que alguém consegue reslizar um Feitico
3 poartir do preparo de uma Receits, 30 revelar o
Feitico da carta, deve escolher outro jogador que
receberd o efeito do Feitigo. Muito importante: 30
realizar um Feitico, o jogador deve pronuniciar de
forma bem imponente o nome do feitigo!

Por sua vez, o jogador enfeiticado deve seguir
o efeito até que o proxims Receits sejs capturada
por qualquer jogador.

A seguir, uma lista dos Feiticos e seus efeitos:
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- Bracus Rigidus: o enfeitigado
deve ficar com um dos bragos
totalmente esticado, como se o
brago estivesse petrificado

- Cheirus fetidus: o enfeitigado
deve ta3par o nariz com umd das
m30s, como se estivesse sentindo
um fedor horrivel

- Gostus Putridus: o enfeiticado
deve ficar fazendo careta, como
se estivesse sentindo um gosto
terrivel

= Manus Coladus: o enfeitigado
deve ficar com umd das m3os
fechada, como se estivesse
totalmente colada
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- Olbus Piscadelius: 0
enfeitigado deve ficar com um dos
olhos piscando rapidamente, como
se tivesse uma coceira tenebrosa
no olho

- Piolbus Coceirus: o enfeitigado
deve ficar cogando a cabega, como
se estivesse infestado de piolhos

- Blabus Blalabus: o enfeitigado
deve ficar repetindo o som
“blablablabla”, como se essa fosse
3 Onica coisa Qque conseguisse
falar

- Pcitus Palpitus: o enfeiticado
deve dar tapinhas no  peito
repetidamente, como se O coragdo
estivesse batendo mais forte
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Algumas cartas especisis possuem efeitos que
alteram 3 pilha de Memdria de Ingredientes, vejs
abaixo 0 que cads ums faz:

- Esséncia de unicdrnio: ¢
uma carta curinga e pode
ser utilizads pars substituir
qualquer Ingrediente

= Bruxo: quando essa carts
aparece, eld pega tods 3
pilha de Ingredientes e coloca
no descarte, iniciando umd
nova pilha.

- Ladréo: quando essd
carta oaparece, ela rouba o
Oltimo Ingrediente da pilha de
Ingredientes. Isso significa que
esse Ingrediente roubado deixa
de existir e deve ser ignorado
por todos os  jogadores.
Mas, 8s vezes, isso faz
com que uma Receita sejs
imediatamente completa, ent3o

fique atento!
A r
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= Gato: quando essa carta
dparece, ela protege B
pilha do préximo bruxo que
aparecer. Afinal, todos os
bruxos amam gatos e sempre
se esquecem do que estavam
fazen?i

0 quando encontram

= Cachorro:  quando  essd
carta aparece, ela invalida o
efeito do dltimo ladrdo que
3parecev. As vezes, issO
faz com que umd Receits
seja imediatamente completa,
entdo fique atento! Se ndo
houver nenhum 13drdo na pilha
de Ingredientes, a3 carta de
cachorro n3o produz efeito
nenhum.

= Dobrok quando essa carta
aparece, eld faz com que
o Jltimo Ingrediente fi
duplicado. As vezes, isso faz
Com Que um3 receita sej3
imediatamente completads,
entdo fique atento!

-%
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= Escudo:  quando  essd
carts aparece, els faz com
que o JUltimo  Ingrediente
estejo protegido de quaisquer
3ME3G3S.

= Ingrediente Falso: quando
essd Cdrta apoarece, eld
faz com que o préximo
Ingrediente 3 a3parecer
fique invélido. Afinal,
misturar Ingredientes bons
com Ingredientes duvidosos
nuncs dé certo!

- Cartds vazids: sim, vocé tem algumas cartas
V3ZidS Para que VOCE pOoss3d Cridr suss prépriss
cortas e fazer com que seu jogo sejd ainds mais
especial! )
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E Desafius Cotalus! j

Quando algum jogador grita “DESAFIUS TOTALUS!”,
essa € 3 sequéncia de eventos que devem seguir:

Tap3o!

v

Alguém desafiou?

né% Nim

Jogador que deu Verificar se o jogador
tap30 leva 3 receits que deu o ta3pso
como prémio. estava certo.

Quem falov “Desafius Quem falou “Desafivs

Totalus!” primeiro Totalus!” tem que dar

leva 3 Receita como uma Receits sua pars
prémio. quem deu 0 ta3p30.



E Modos alternativos de jogo j

Agors que vocé jogou slgumas partidas de Misturebs
Mégica, estéd pronto para explorar outras formas de
jogar, utilizando outras cartas especiais para compor
o barslho principal. E recomendével que vocé sempre
mantenha 3s cartas de Esséncia de Unicdrnio, Bruxo
e Ladrdo, mas inclua mais 3lgumas cartas especiais
para apimentar 3 partida! H8 ainda 2 cartas de Bruxo
adicionais para vocé incluir em poartides diferentes
também!

pequenas

Modo de jogo para criancas

r/Pa;a_-i;cluir criangas menores, ¢ possivel

Jogar ighorando 3 regra do desafio. Ou seja
sempre que alguém der um ta3p30, 3 ordem dos
Ingredientes ¢ verificads e, se o jogador acertar
leva 3 Receita. Se errar, nads acontece e »
Receita volta 3 ficar disponivel para todos os
jogadores.

Além djsso, € sugerido jogar sem as cartas de
Receita, inicialmente com as Criangas pequenas.
Nesse caso, 3 condicdo do tapdo & de quando
oparecerem 3 Ingredientes diferentes na pilha de
Memdria de Ingredientes.
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Para minha esposa e filhos, por fazerem dos jogos
uma tradigdo de familia comigo.






