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À luz da
 manhã d

e terça
-feira,

 4 de 

Novembr
o, os c

ães de 
caça do

 Barão 

Woodvil
le fizeram 

uma descobe
rta 

terríve
l.

Ducado de Warwick, Escócia

Sexta-feira, 21 de Março de 1924

Sra. Jessalyn Smith, Rochester, Nova Iorque

Minha cara amiga,

As cartas não mentem. Infelizmente, o fantasma do empregado 

continua a manifestar-se.

Depois de receber a sua c
arta, investiguei um pouco a vida dele 

e os muitos pontos obscuros à
 volta deste caso. 

Não houve dois habitantes locais que me dessem a mesma 

explicação para a morte do pobre homem: chantagem, traição, 

amor...
Mais estranho ainda, houve uma série de acontecimentos 

curiosos e suspeitos pou
co tempo antes da tragédia. 

Temos de encontrar resposta
s para libertar esta alm

a penada dos 

seus grilhões.
Importa-se de voltar à mansão a tempo do Samhain, para 

tentarmos desvendar este mistério com a ajuda dos nossos am
igos?

Cordiais cumprimentos,

Ontem à noite um incêndio impressionante devastou os famosos estábulos da família Warwick.
Não foram registadas vítimas humanas. A causa do incêndio permanece desconhecida.Consulte a página 8 para ler a história completa.

CHAMAS NA MANSÃO WARWICK



Conteúdo e preparação do jogo

42 Cartas Visão
As 42 cartas visão Secrets & Lies são 
baralhadas juntamente com as 84 
cartas visão do jogo base e/ou com as 
42 cartas da expansão Hidden Signs, 
para formar um novo baralho. 

Juntam-se as cartas personagem/lugar/objecto dos videntes da 
expansão Secrets & Lies às cartas personagem/lugar/objecto dos 
videntes do jogo base (e/ou da expansão Hidden Signs) e baralham-se.

6 cartas do fantasma6 cartas dos videntes 

Cartas Personagem

Verso das cartas numerado de SL1 a SL6

6 cartas do fantasma6 cartas dos videntes               

Cartas Lugar

Verso das cartas numerado de SL7 a SL12

6 cartas do fantasma

18 cartas do fantasma

6 cartas dos videntes               

18 cartas dos videntes               

Cartas Objecto

Cartas História

Verso das cartas numerado de SL13 a SL18

Verso das cartas numerado de SL19 a SL36
Cada carta história apresenta um potencial motivo que 

pode ter levado à morte do empregado.

As cartas história são uma alternativa às cartas objecto. Durante a preparação, 
os jogadores decidem se jogam com as cartas objecto ou com as cartas história:

 �Se jogarem com as cartas objecto, colocam-se as cartas história na 
caixa. Não serão utilizadas durante o jogo. Distribui-se o número de 
cartas personagem/lugar/objecto indicado nas regras do jogo base 
(ver “Dificuldade de jogo e preparação das cartas”, página 8).
  �Se jogarem com as cartas história, colocam-se as cartas objecto na 
caixa. Não serão utilizadas durante o jogo. Distribui-se o número de 
cartas personagem/lugar/objecto indicado nas regras do jogo base 
(ver “Dificuldade de jogo e preparação das cartas”, página 8).

Joga-se de acordo com as regras do jogo base.

Esta é uma expansão do jogo Mysterium. 
Não é precisa nenhuma outra expansão para a jogar. 

Fora a preparação, aplicam-se todas as regras do jogo base. 
Esta expansão não acrescenta regras ao jogo.

Juntam-se as cartas personagem/lugar/objecto do fantasma da 
expansão Secrets & Lies às cartas personagem/lugar/objecto do 
fantasma do jogo base (e/ou da expansão Hidden Signs).


