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Atrds de portas de contengao fechadas, cientistas correm contra o tempo para sequenciar
doengas e testar curas para salvar a humanidade. Agite as coisas com o desafio do
laboratorio, acrescente novos personagens, eventos, efeitos de cepas virulentas, um novo
cendrio de mutagdo e regras para jogo solo e de time.
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 Visio Geral -

| Esta expansio adiciona 4 personagens, 3 eventos, 2 desafios e Jogo Solo: vocé, com uma pequena ajuda do CDC (Centro de Controle
* adicionais para On the brink e 3 novas formas de jogar. de Doengas), esta por conta propria...
Para iniciar, jogue o jogo base com 0s novos personagens e e Jogo de time: Varios times rivais do controle de doengas competem para
eventos. Tente o novo desafio do laboratério, jogo solo ou prevenir pandemias e curar doengas
jogo de time. Entao tente os desafios de On the Brink com eles, mais as novas cartas
o Desafio de laboratério: pegue amostras e sequéncias de de cepas de epidemias virulentas e cenarios de mutagao.

doengas para descobrir curas.

Novos personagens e eventos [

Novos personagens
Adicione os 4 novos personagens aos demais antes de embaralhar e
distribuir 1 personagem para cada jogador. Veja a pagina 8 para detalhes.

Pontos finos (Fine Points)

Cartas de evento colocadas para cima como lembretes ndo contam no
limite de méo. Elas ainda ndo estio no baralho de descarte do jogador (e
nao podem ser pegas pelo planejamento de contingéncia).

Use a versio laboratorio do Epidemiologista e pesquisador apenas
quando jogar o desafio do laboratério. Use o CDC apenas no jogo solo. Saneamento melhorado (Improved Sanitation)
Este evento afeta apenas cubos removidos por a¢des de tratamento de
doenca, e ndo cubos removidos de outras formas, como as habilidades
do Especialista de contengdo ou Operador de campo, varios eventos,

Novos eventos:

Adicione as 3 cartas novas de evento e embaralhe-as de cabeca e
para baixo. Use 2 cartas de evento por jogador, como em On Banimento de zona de infec¢ao (Infection Zone Ban)
the brink. Jogue as cartas de evento normalmente. Como outros eventos, ndo pode ser jogado entre comprar e resolver

uma infecgdo ou carta de Epidemia; deve ser jogada antes da carta ser
comprada. Vocé deve planejar com antecedéncia. Surtos ainda podem
ocorrer; isto apenas previne reagoes em cadeia causadas por ela por 1
round.

Quebra de sequéncia (Sequencing Breakthrough)
No desafio de mutacdo, as cartas de cura ainda devem incluir 1 (ou
2) cartas de cidade com ao menos 1 cubo pUrpura

Adicione estas 2 cartas as demais cartas de Epidemia 4 EPIDEMIC 4 EPIDEMIC
Virulenta durante a preparagao do desafio de Cepa o =
Virulenta do On the Brink. Nao ha outras alteracdes na
preparagao ou no jogo.

Isto modifica o desafio de mutagdo do On the Brink.

Mudangas na jogabilidade

Mudancas na preparaciao . i
& preparag e 2 cubos pUrpuras sdo colocados ao invés de 1 quando uma carta de mutagdo

Aumente o suprimento de cubos pUrpuras para 24. Use as 2 cartas de

mutagdo com titulo vermelho ao invés das 2 cartas de mutagdo do On ¢ comprada. i

the Brink. ® Para descobrir a cura para a doenga pUrpura, descarte 5 cartas de cidade(de

No passo 3 - Infeccione 9 cidades — coloque 1 cubo plrpura na qualquer cor) com ao menos 2, nao 1 delas, sendo cidades que tenham no minimo
primeira cidade comprada (em adi¢do aos 3 cubos da cor da carta); 1 cubo plrpura.

coloque dois cubos pUrpura na quarta cidade comprada (em adi¢do aos
2 cubos da cor da carta); e coloque 3 cubos pUrpuras na sétima cidade
comprada(em adi¢ao a 1 cubo da cor da carta).

Quando combinado com o desafio da cepa virulenta, a doenga pUrpura pode ser a
cepa virulenta. Se for isso, a carta de cura Estrutura Molecular Complexa deve ser
uma ciade com no minimo 1 cubo pUrpura; Bolso secreto nio tem efeito e a taxa

- . p . de efeito se aplica as cartas de mutagdo compradas.
Este desafio comega com 24 cubos no tabuleiro, 6 deles parpuras, mais ¢ P # P

11 cartas de infecgéo na pilha de descarte (a 9° carta cidade comprada
no passo 3, mais 2 cartas de mutagao de titulo vermelho).




Desafio do
Laboratorio

Neste desafio, curas devem ser desenvolvidas no laboratério antes de
serem descobertas. Este desafio pode ser jogado com apenas o jogo
base ou combinado com outros desafios, exceto o jogo de time.

Disposicao
Disponha o jogo normalmente, exceto:

e Coloque o tabuleiro do laboratério proximo ao tabuleiro de
jogo. Coloque os 5 discos de amostras nos 5 circulos.

e Embaralhe as cartas de sequéncia. Coloque essa pilha de compra no tabuleiro do
laborat6rio. Compre uma carta de sequéncia e coloque-a para cima no espago
superior de sequéncia.

e Substitua os frascos de cura pelos marcadores de cura.

Wse o frasco de cura purpura apenas quando
combinar este desafio com o desafio de Mutagéo ou
Bioterrorista.

e D¢ para cada jogador uma carta de referéncia de laboratério.

o Nio utilize o personagem Operador de Campo. Use a versao de
laboratério do pesquisador e Epidemiologista.

As habilidades deste Pesquisador e Epidemiologista néo foram trocadas, exceto su
novas habilidades para o desafio de laboratoério. O personagem Contato local (Loca
Liaison) também contém um desafio de laboratério (usado apenas neste desafio)

Visao Geral

Sequéncia Caracteristica  Teste

Neste desafio, antes do jogador descobrir uma cura, a doenga deve ser
primeiramente caracterizada, seqlienciada e a cura testada, utilizando
acoes de laboratorio.

2 curas podem ser desenvolvidas a0 mesmo tempo em diferentes linhas
de pesquisa, como demonstrado no par de espagos do tabuleiro de
laboratério.

Linha de pesquisa

Linha de pesquisa
2

Cada carta de sequéncia mostra uma estrutura de doenga. A agdo de
laboratorio caracterizar uma doenca determina qual doenga estd sendo
curada. Cubos devem ser movidos para carta, utilizando a agdo de
laboratério de processar amostras, para preencher cada espago, 1 cubo
por espago. Espagos cinzas sdo preenchidos por cubos da cor da cura.

Processo
Cubos entram no tabuleiro de laboratério como amostras de agdes
de tratamento de doengas, nos 2 discos de amostras mais a
esquerda, antes de serem processados.

Carta de sequéncia

Jogo

Fagam turnos como no jogo base. Algumas agoes sao feitas de

forma diferente, como explicadas abaixo.

Importante: agdes de laboratdrio devem ser realizadas nas r_,-"'/ \g

estagdes de pesquisa. Qualquer estagdo de pesquisa pode ser N

utilizada.. i é
V-




T =
laboratorio

[ i N
, . = . No desafio do Bioterrorista, se o nimero de estagées de
Construir uma estac¢ao de pesquisa

' 2 ) i . . . Ppesquisa no tabuleiro for, devido a sabotagem, menor que o
.’ Apés construir uma estagdo de pesquisa, o jogador que a construiu pode

X 5 7 e ~ . % nlmero de cartas de sequéncia no tabuleiro de laboratério, o
imediatamente fazer 1 acdo de laboratério como uma agdo de bonus livre. ; . ) .
Bioterrorista escolhe uma linha de pesquisa para fechar,

descartando a carta de sequéncia (retornando todos os cubos
nela para o suprimento) e todas as cartas de cidade jogadas
para caracterizar ou testar a cura.

Quando colocar uma estagdo de pesquisa através de evento, concessio do

Governo, o jogador também ganha uma agado de laboratoério, mesmo se a
nova estagdo ndo estiver na cidade em que o jogador estiver.

\

> Tratar umq doen‘;a i Um cubo removido do tabuleiro por eventos, habilidade do
\ 1 cubo removido por esta agido pode ser colocado em qualquer especialista em contaminagdo, habilidade do médico em

um dos 2 pratos de amostras(ao invés do suprimento). remover automaticamente cubos de doengas curadas, etc,
ndo pode ser colocado no mesmo prato de amostra.

E N SN
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Caracterizar uma doenga (ac¢ao de laboratdrio)

—
Jogue uma carta de cidade em uma espago de caracterizagao para determinar N - - - -
. . p No desafio da mutag&o ou do bioterrorista, a carta N
a cor da cura desta linha de pesquisa. Esta cor deve ser compativel com o de cidade utilizada para caracterizar a doenca

simbolo do frasco da carta de sequéncia. plrpura deve ser uma cidade com no minimo 1 cubo
plrpura.
N\

/_L\

Se uma linha de pesquisa for caracterizada com a mesma

doenga da outra linha de pesquisa, mova o frasco de cura.
Mova este frasco de cura na carta de sequéncia para marca-la. Feche a outra linha de pesquisa descartando suas cartas de

Uma linha de pesquisa deve ser caracterizada antes que o cubo

cidade e sequéncia, retorne qualquer cubo para o supn’mentol.-r
possa ser movido para carta de sequéncia. \

N Processar uma amostra (a¢ao de laboratdrio)
RiW? Mova todos os cubos de 1 prato na distAncia de 1 seta para um novo

prato ou carta de sequéncia, ajustando elas como indicado na seta Prato de amostra  Prato de centrifuga  Prato de cultivo
utilizada. Retorne qualquer cubo perdido pelo ajuste ao suprimento.

Processar uma amostra funciona de forma diferente baseado no
prato movido e a seta movida junto:

® Mova todos os cubos de 1 prato de amostra para o prato da centrifuga
(coloque todos os cubos de 1 cor nela e retorne o resto para o
suprimento) ou o prato de separagio (coloque 1 cubo de cada cor
presente e coloque o resto no suprimento). Cubos que ja estejam nos

~ . N Frasco de cura
pratos (de a¢des de processo anterior) nao sao afetados.

e Mova todos os cubos da centrifuga ou do separador para o prato de
cultivo, dobrando cada cubo movido, utilize cubos do suprimento.
Cubos que ji estejam do prato de cultivo (de agdes de processos
anteriores) nio sio afetados.

Se vocé nao puder colocar o numero de cubos necessarios no Prato de separacdo Carta de sequéncia Carta de caracterizagdo
prato de cultivo, porque néo existem cubos suficientes
disponiveis no suprimento, o jogo acaba e o seu time perdeu!

Exemplo : 1 cubo vermelho e 2 azuis estdo no prato

® Mova todos os cubos em 1 das centrifugas, separador ou prato de de amostra. Eles podem ser movidos para o prato de
cultivo para 1 carta de sequéncia (ndo ambas). Esta carta de sequéncia centrifuga (retornando 1 cubo vermelho ou 2 azuis
) | deve ser caracterizada. Preencha o espago vazio da carta de sequéncia para o suprimento) ou para o prato de separacdo
com cubos correspondentes as cores, 1 cubo por espago. Devolva (retornando 1 cubo azul para o suprimento).

qualquer cubo que sobre para o suprimento.
Cada espago na carta de sequéncia é ou vermelha, amarela, azul,
preta ou cinza. Cubos no espago cinza devem corresponder a cor da
cura. Um espago com a cor de uma doenga erradicada pode ser
preenchido pelo cubo de qualquer cor.

Exemplo: 1 cubo amarelo e 2 pretos do prato de
separagdo sdo movidos para o prato de cultivo,
dobrando para se tornarem 2 cubos amarelos e 4
pretos.




Testar a cura (a¢ao de laboratdrio)

Jogue uma carta de cidade da cor da cura no espago de teste
da linha de pesquisa. Esta carta de pesquisa de linha de
sequencia deve ter ao menos 1 cubo nela. Remova 1 cubo da
cor da cura de qualquer cidade e coloque no suprimento.
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Descobrindo uma cura

Se uma linha de pesquisa for completada - ela foi caracterizada, testada
e todos o0s espagos em sua carta de sequéncia preenchidos com cubos —
entdo descarte 3 (ndo 5) cartas de cidade da mesma cor em uma estagio
de pesquisa para curar esta doenga.

Mova o frasco de cura para o indicador de cura. Descarte as cartas de
cidade para o baralho de descarte dos jogadores. Descarte a carta de
sequéncia, retornando seus cubos ao suprimento. Compre e coloque
uma nova carta de sequéncia para abrir uma nova linha de pesquisa.

Sequenciando uma Doeng¢a (a¢ao de laboratorio)
Compre uma carta de sequéncia (embaralhe novamente o descarte
para formar um novo baralho se ndo houver nenhuma disponivel).
Coloque-a em um espago vazio de sequéncia, troque-a por uma carta
de sequéncia existente ou descarte-a. Vocé ndo pode colocar uma carta
de sequéncia em um espago vazio até que uma segunda estagdo de
pesquisa seja construida.

Se uma carta de sequéncia trocada j4 foi caracterizada e a nova carta de
sequéncia ndo é compativel com seu frasco de cura, descarte a carta de
caracterizagdo, assim como qualquer carta de teste, retorne seu frasco
de cura e qualquer cubo nela ao suprimento. Se a nova carta de
sequéncia ndo for compativel com seu frasco de cura, entdo utilize
qualquer cubo da carta antiga para preencher os espagos na nova,
retornando qualquer cubo em excesso ao suprimento. Descarte a velha
carta de sequéncia.

Ganhando ou Perdendo

Este desafio é ganho ou perdido como no jogo base.

Dica: se poucos cubos de uma cor estiverem presentes, use-0s para curar
esta cor de doenga e ndo outras.

Lembretes

Na mutagdo: Cendrio de Panico Global(apenas), a carta de
cidade utilizada para testar uma Cura para doenga plrpura
deve ser da cidade com ao menos 1 cubo pUrpura nela (ndo
precisa ser o cubo removido). No desafio do bioterrorista e da
mutagdo, qualquer carta de cidade pode ser utilizada.

{0 cientista descarta 2 ndo 3, cartas para descobrir uma

cura. Alguns efeitos do jogo podem mudar o niimero de

descartes necessdrios para descobrir uma cura; aplique
eles a 3(ndo 5) no desafio do laboratdrio.

\

v

1 No desafio da Mutagdo ou Bioterrorista, a carta de cidade
descartada para curar a doenga pUrpura pode ser de qualquer
cor. Estas cidades ndo precisam ter cubos purpuras nelas.

N\

it

Desde a abertura, uma linha de pesquisa, possui uma carta

de sequencia, esta agdo ndo é necessdria para descobrir uma

cura. Ela permite aos jogadores abrirem uma segunda linha
de pesquisa, substitua cartas de sequencia de doengas jd
curadas por novas, ou encontre cartas de sequencia mais

eficientes.

\

I

it

Excegdo (muito raro): se um jogo acabar devido a um
jogador ndo poder mais comprar cartas e 1 ou mais
cubos de doenga nunca tiver aparecido em uma cidade -
durante a disposi¢do ou jogo - entdo os jogadores
ganham se curaram todas as outras doengas. (Ja que,
neste desafio, os jogadores ndo podem curar uma doenga
com ao menos 1 cubo).

N\

o Acdes de laboratério devem ser feitas na estacio de pesquisa. e Os cubos removidos por testar uma cura retornam ao suprimento.
e Outros jogadores além do que tenta descobrir uma cura podem

e Todos os cubos de um prato devem ser movidos quando processar uma amostra. !
caracterizar ou testa-la.

e Cubos nio podem ser devolvidos ao suprimento de forma gratuita.
e Espagos da cor de uma doenga erradicada em uma carta de sequéncia
e Cubos ndo podem ser movidos para uma carta de sequéncia até que esteja podem ser preenchidos por cubos de qualquer cor.

caracterizada.

e Cubos de uma doenga erradicada no laboratério ainda podem ser
utilizados para preencher espagos em cartas de sequéncia.

e Espacos cinzas nas cartas de sequéncia devem ser preenchidos com cubos
da cor da cura.

e Uma cura nio pode ser testada até que ao menos 1 cubo esteja em sua carta de
sequéncia.




Jogo Solo _Iogo de Time

O jogo coloca vocé sozinho, com uma pequena ajuda do
CDC, contra todas as doencas. Ele pode ser combinado
" com outros desafios, a ndo ser o desafio Bioterrorista.

Disposicao
Execute a configuracdo como um jogo de 2 jogadores, exceto:

e Antes de embaralhar as cartas de Eventos no baralho de jogador,
embaralhe as cartas de cidade e distribua 8, 12, 14 ou 16 delas
viradas para cima na pilha de descarte do jogador, para nivel de
dificuldade Fécil, Normal, Heroico, ou Lendério. Se mais de 6 destas
cartas sdo da mesma cor, refaca isso até que ndo mais de 6 cartas da
mesma cor estiverem na pilha de descarte do Jogador.

® Nio utilize ordens de Eventos especiais. Embaralhe 4 cartas de eventos.

¢ Nio utilize o Despachante, Pesquisador, Epidemiologista
ou Contato Local. Embaralhe os outros personagens e
compre um para voce..

O Diretor de Campo e o Piloto sdo fracos neste jogo,
mas podem ser utilizados.

e Coloque a carta do CDC por perto. Coloque o segundo conjunto do
jogo para 4 jogadores proximo ao CDC. O CDC nao possui pedo.

Jogo

Vocé nao pode compartilhar conhecimento com o CDC. Ap6s vocé
infectar cidades no final do seu turno, o CDC pode realizar 1 agao. O
CDC ndo compra cartas de jogador (exceto ao utilizar sua a¢io para tal)

nem cartas de infecgéo.

Agdes do CDC

O CDC pode realizar apenas uma destas agdes:

Mover o jogador: o CDC pode mover seu pedo como uma
acao de movimento. O CDC pode mover o seu pedo
diretamente, ou através de um vOo, descarte a carta
utilizada das cartas do CDC.
Trocar Personagem: se vocé estiver em uma estagao de
pesquisa, o0 CDC pode trocar sua carta de personagem (e pedo)
por um novo da sua escolha entre os disponiveis. Remova a
carta do personagem antigo do jogo; esta agao
ndo estara mais disponivel(exceto pelo evento Nova
atribuigao(New Assignement)).
Trocar informagdes: se vocé estiver em uma estacao de
pesquisa, o CDC pode trocar qualquer 1 carta de cidade por
1 carta de cidade da sua méo, que deve ser compativel com a
cidade em que vocé estd. Fazer isso ndo tem efeito no seu
limite de mao.
Comprar carta: compre 1 carta do baralho do jogador.
Adicione-a as cartas do CDC que estdo viradas para cima.
Resolva qualquer carta de epidemia comprada. O limite de
mao do CDC é de 7 cartas. Se o CDC tiver mais de 7 cartas,
descarte cartas ou jogue eventos até que possua 7 cartas.

[ — Descobrir uma cura: o CDC pode descobrir uma cura

' D descartando 5 cartas de cidade da mesma cor para curar

a doenca daquela cor.

Caso esteja jogando o desafio do laboratorio, o CDC pode fazer 1
agdo de laboratorio como sua agdo.

A qualquer momento, o CDC pode jogar uma carta de evento que
possua. Vocé pode jogar os eventos Pesquisa(Research) ou Tempo
Emprestado(Borrowed Time) para afetar o CDC.

_ Ganhando ou Perdendo
N
‘ Este jogo ¢ ganho ou perdido da mesma forma. Boa sorte!

Esta forma divide 4 ou 6 jogadores em 2 ou 3 times de controle de
doengas rivais, correndo para curar e erradicar doengas, prevenir surtos
e ganhar prestigio. O time com mais prestigio ao final do jogo ganha!
Isto adiciona o elemento de competi¢do, enquanto mantém a
cooperacao entre os parceiros de time.

O jogo de time pode ser combinado com outros desafios, exceto
o bioterrorista ou laboratério.

Disposicao
Execute a conﬁgura(;éo normalmente, exceto:

e Divida os 4 ou 6 jogadores em 2 ou 3 times. Cada jogador do time senta
proximo um ao outro. D& para cada time uma carta de referéncia.

e Embaralhe as cartas de objetivo e dé uma para cada time virada para
baixo, devolva as demais para caixa sem olhar. Cada time pode olhar
sua propria carta, mas ndo deve discutir sobre ela alto nem mostra-la
aos demais times.

Embaralhe e de 3 cartas de personagens de cabeca para baixo para
cada time. Cada time seleciona 2 para utilizar, devolva as cartas ndo
utilizadas. Assim que todos os times tiverem terminado os jogadores
revelam os personagens e pegam os respectivos peoes.

Use 2 eventos por jogador (8 ou 12). Distribua 2 cartas por jogador.

Se combinar o jogo de time com o desafio da cepa virulenta, ndo utilize

a carta Bolso escondido de cepa virulenta(Hidden Pocket Virulent
Strain).

Embaralhe as 10 cartas de Bonus. Use o méximo possivel destas cartas como cartas
de epidemia. Devolva as cartas de bonus nao utilizadas para caixa. Embaralhe 1
carta bonus junto a cada carta de epidemia quando preparar o baralho dos
jogadores.

Cartas de bonus, diferente de eventos, podem ser usadas apenas pelos
jogadores nos seus turnos. O solucionador de problemas deve descartar
uma carta de time resposta regional quando joga-las.

Coloque os 14 marcadores de prémio préximos ao tabuleiro. Devolva os 2
prémios cepas virulentas e/ou os 2 prémios mutagdes se nio utilizar estes
desafios.

Importante: Coloque o marcador de infec¢ao no terceiro “2” e
ndo no primeiro espaco..

D@ para cada time 1 estacido de pesquisa. Em adigdo a estacio de
pesquisa(utilizavel por qualquer time) em Atlanta.

Escolha um time para iniciar. Iniciando com este time e seguindo no
sentido anti-horério, cada time coloca sua estagao de pesquisa e pedes
em uma cidade com no minimo 3 caminhos de distincia da estagdo de
pesquisa de outro time(pode ser a menos de 3 espagos de Atlanta).
Comece 0 jogo.

Jogo

Cada time realiza 6 acdes no seu turno, que podem ser divididas em
4-2,3-3 ou 2-4 entre os jogadores como decidirem(se um time nao
puder decidir, entdo outro jogador faz 3 a¢des). Cada membro do time
realiza suas a¢oes no sentido hordrio.

{ O Generalista(Generalist) realiza uma a¢do a mais que este nlimero. I_l

Entdo cada jogador do time, em ordem, compra 1 carta de jogador, resolve

qualquer epidemia normalmente, e descarta caso sua méao tenha ultrapassado 7

cartas. Entdo, uma vez por time, infecte cidades normalmente.

A taxa de infecgdo ndo ultrapassa 4. Assim que o final da taxa de infecgdo seja
alcangado, o marcador de infec¢io permanece onde esta para futuras
idemias.

O proximo time, no sentido hordrio, realiza seu turno.




Acgoes

Realize as a¢oes normalmente, exceto:

e Leva 2 agdes, nao 1, compartilhar conhecimento entre os
times(devido aos protocolos de doenga incompativeis). Dar
um conhecimento para um time leva apenas 1 agao.

® Apenas o time que seja o dono da estagdo de pesquisa pode utiliza-la
para vOos fretados ou para descobrir a cura de uma doenga. Uma
estagdo de pesquisa comum pode ser construida em uma cidade com
uma estacdo de pesquisa de time. Estagoes de pesquisa de times nao
podem ser reconstruidas em outro local.

e Em um jogo de time de 6 jogadores(apenas), a agdo de
descobrir uma cura requer 1 carta de cidade a
menos(normalmente, 4 cartas; 3 cartas para o cientista,etc.).

Se diversos times desejarem jogar eventos ao mesmo tempo, o time
que estd no turno resolve primeiro; entdo no sentido horério, os
outros times podem utilizar.

Prémios

Quando uma doenga é curada ou erradicada no turno

de um time, pegue o marcador de prémio relevante e

coloque-o virado para cima na frente do time. Esta é a
recompensa em prestigio no final do jogo, como

demonstrado na carta de objetivo de cada time.

Se uma erradicacéo for resultado de um evento,

o time que jogou aquele evento ganha o

marcador de prémio relevante.

Também existe um prémio para primeiro doenga curada,
erradicada e for curar e erradicar a cepa virulenta pUrpura.
Doengas mutantes(se o desafio for utilizado). Dao prestigio

Etiqueta

Jogadores podem ouvir o planejamento dos outros times.
Membros de um time podem mostrar cartas e apontar para
elas quando planejarem seus turnos.

O jogo de time pode ser mais fécil por terem mais agoes, mais eventos
e uma mdao maior para ajuda-los, apesar da alta taxa de infecgio. A
maioria das doengas pode ser erradicada. Entretanto, os jogadores
podem perder quando um time, que esta para trds, se recusar a
erradicar a Ultima doenga. Os times devem manter seus objetivos
escondidos para ajudar no andamento do jogo, na dUvida times que
estiverem para trds podem erradicar doengas para diminuir a
diferenca e possivelmente terminar o jogo sem uma cura final.

Opcional

Assim que os jogadores estiverem experientes com 0 jogo
de time, durante a disposi¢ao, de 2 cartas de objetivo junto
com 3 cartas de personagens para cada time olhar, e entdo
escolher 1 objetivo e 2 cartas de personagem para utilizar.

Prestigio de cura

mostrado(e possivelmente mais no final do jogo por cartas de objetivo).

6 @ @ ©

VIRULEMT PURPLE
FIRST CURE ERFADICATION ERADICATION ERADCATION

3  § YT et

No desafio da mutagao, se o jogo terminar devido a um time remover o
ultimo cubo pUrpura do tabuleiro(veja abaixo), dé ao time que fez isso 4
prestigios(isto esta listado no verso do prémio de erradicacdo pUrpura).

Fim do jogo / Vencendo

O jogo termina quando os times perdem, como nas regras normais, ou vencem
por:

® Descobrir a cura das 4 doengas,
ou
® Descobrir a cura de 3 doengas e erradica-las.

Se um time vencer, todos os times desviram suas cartas de objetivo e o total de prestigio é
mostrado. Adicione qualquer prestigio ganho de prémios e cartas de bonus. O time com
mais prestigio ganha! Se houver um empate, todos os times empatados compartilham a
vitéria.

Modifique isto quando jogar o desafio da mutagdo. Jogadores podem
ganhar quando: curarem as 5 doengas; curarem todas as 4 doengas
comuns e removerem todos os cubos pUrpuras do tabuleiro; curarem e
erradicarem 4 doengas; ou curarem e erradicarem 3 das 4 doengas
comuns e removerem todos os cubos pUrpuras do tabuleiro.
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FIELD DIRECTOR

O Diretor de Campo pode:

e Tratar doengas em uma cidade conectada a
cidade em que est(ao invés da cidade em que
estd), ou

e mover o pedo de outro jogador na sua cidade,

ou em uma cidade conectada a ela, uma vez por
turno por estrada/passagem, como uma agao
livre de bonus.

2

{ O Diretor de Campo ndio pode mover o Piloto

Contato Local(Local Liaison

O Contato Local pode dar uma carta de cidade
correspondente a cor da cidade que ela estd para um
jogador em qualquer cidade da mesma cor. Fazer isso
é uma agio, que ela pode fazer uma vez por turno e
apenas no seu turno.

No desafio do laboratdrio, ela pode caracterizar uma
doenga ou testar uma cura como uma agao gratis,
uma vez durante seu turno, em uma estagao de
pesquisa.

Piloto(Pilot)

O Piloto ndo pode realizar nenhuma agdo de
movimento(estrada/passagem ou v0o), nem
construir estagdes de pesquisa.

Ele pode como uma agao, voar para qualquer cidade
com 3 conexoes, pulando cidades entre elas. Ele pode
levar outro pedo junto como passageiro

Ele deve ter a permissio antes de levar com ele o pedo de outro jogador. Eles
devem estar na mesma cidade. Habilidades de passageiros que acontecem
quando entram em uma cidade, como do Especialista em Contengdo ,
afetam apenas a cidade de destino, nio as cidades no caminho. Quando
movido pelo Despachante ou Ordens especiais de eventos, o Piloto ndo
poderd voar e deve utilizar acoes normais de movimento. O Piloto pode
jogar cartas de time de resposta regionais.
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Diretor de Campo(Field Director)

Ele deve ter a permissdo antes de mover o peao de outro jogador.

Personagens I

Cada jogador tem um personagem com habilidades especiais para aumentar a chance de sucesso do time.

Virologista(Virologist)
A Virologista pode descartar:

® 2 cartas de cidade da mesma cor para repor 1 carta de
cidade da cor da cura, quando ela descobre uma cura, ou

o 1 carta de cidade, como uma agao, para remover 1 cubo
desta cor de qualquer cidade, retornando ele para o
suprimento.

)

Ela pode descartar diversos pares de cartas de cidade para descobrir
uma cura. Por exemplo, ela pode descartar 2 amarelas, 2 azuis e 3
vermelhas para descobrir a cura para doenga vermelha

Epidemiologista(Epidemiologist)

Desafio do laboratorio, Ela pode processar uma amostra como
uma agao gratis, uma vez por turno, em uma estagao de
pesquisa.

Pesquisador(Researcher)

Desafio do laboratdrio, Ela pode sequenciar uma doenga como
uma agao gratis, uma vez por turno, em uma estacao de pesquisa.
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