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Em um mundo de doencas resistentes a medicamentos, doencas transmitidas ao$ seres humanos pelos animais e

crises imprevisiveis, 0s jogadores correm contra o tempo para salvar a humanidade. Sera que vocé supera os desafios : )
da Superbactéria, das Regioes Interioranas ou o Evento de Emergéncia? Aumente as possibilidades com as novas

funcoes e eventos. Torne os desafios mais faceis com as Quarentenas. Bem-vindo a Pandemic: Estado de Emergéncia!
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Alguns componentes de A Beira do Caos e No Laboratdrio foram duplicados AS Cartas’de Estado de Emer gencia vem
para o Desafio da Superbactéria. Se vocé j4 tem essas expansoes de com este fcone no canto inferior direito
Pandemic, ndo utilize 0s componentes duplicados. para vocé poder distingui-las facilmente.
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~ o Quarentenas: diminua a velocidade das InfecgOes e ganhe tempo para

buscar a cura.

¢ Desafio das Regides Interioranas: vocé é capaz de impedir que
0s animais transmitam doencas para 0s Seres humanos?

e Desafio do Evento de Emergéncia: vocé é capaz de encontrar
curas em meio a eventos imprevisiveis?

RES UV O [

Esta expansao acrescenta 5 fungdes, 7 eventos e 4 novos modos de jogar:

e Desafio da Superbactéria: uma doenca ndo tratavel esta se espalhando.
Vocé consegue encontrar uma cura e erradica-la a tempo?

Para comegar, jogue com as novas fungdes e eventos. Varie 0 jogo com as
Quarentenas. Depois, jogue com o0s desafios das Regides Interioranas, dos
Eventos de Emergéncia ou da Superbactéria.

0Os desafios costumam aumentar a dificuldade do jogo. Vocé pode tentar jogar com
1 Carta de Epidemia a menos do que usa normalmente ao jogar um novo desafio.

Esta expansdo s6 precisa do jogo basico Pandemic para ser jogada, mas é compativel com as expansdes

A Beira do Caos e No Laboratrio. Instrugdes sobre as regras para essas expansoes aparecem separadamente.

NOVAS FUNCOES E EVENTOS

Novas funcoes

Adicione as novas Cartas de Funcdo as do jogo base e/ou de outras
expansses antes de embaralha-las e dar uma Carta de Funcdo a cada
jogador. Veja a pagina 8 para maiores detalhes sobre as FuncGes.

Somente use a Funcao de Coronel ao usar as Quarentenas.

Somente use a Funcao de Veterinario ao jogar o desafio das

Regides Interioranas. Somente use a nova versao de Médico
ao jogar o Desafio da Superbactéria.

Novos Eventos

Acrescente as novas Cartas de Evento as do jogo base e/ou de outras
expansdes e embaralhe-as viradas para baixo. Use 2 Cartas de Evento para
cada jogador (como em A Beira do Caos e No Laboratdrio). Essa é uma
mudanca na regra do jogo basico. Jogue os novos Eventos normalmente.

( Somente use o Evento Iniciativa Local ao usar as Quarentenas. IP

Detalhes

Equipe Avancada

Depois de jogada, esta carta ndo conta para o limite da méo de um jogador.
Se acrescentar varios cubos de doenga a uma cidade resultar no proximo surto,
aumente 0 nimero desses cubos na cidade para 3 (mas ndo realize o surto).

Conferéncia de Emergéncia
Nao move pedes afetados pelo efeito Interferéncia do Governo da Doenca
Virulenta de A Beira do Caos.

Resposta de Emergéncia

Complete todos os Passos Epidémicos. Em seguida, vocé pode jogar
esta carta antes de realizar o préximo passo de InfecgOes. A “cidade da
epidemia"” é a cidade da carta comprada de baixo do Baralho de Infeccdo
durante o Passo de Infecgdo para resolver a Epidemia.

Planejamento de Recursos
0 limite da mao ndo se aplica ao realizar este evento.

QUARENTENAS a2

As Quarentenas proporcionam aos jogadores um meio de atrasar a
disseminacdo ou o crescimento das doencas, tornando a vitoria mais
facil de ser alcancada. Elas podem ser combinadas com quaisquer
desafios, menos com o desafio do Bioterrorista de A Beira do Caos.

Ao usar as Quarentenas, vocé pode usar a Funcdo de Coronel e o Evento
Iniciativa Local.

Preparacao
Cologue Marcadores de Quarentena no estoque. Se o Coronel estiver na
partida, use todos os 6 Marcadores de Quarentena.

Jogo

Um jogador pode impor uma Quarentena na cidade na qual se encontra,
colocando um Marcador de Quarentena virado com a face "2" para cima.
Conta como uma agdo. Um jogador ndo pode colocar um Marcador de
Quarentena em uma cidade que ja tenha um.

Se todos 0s 4 (ou 6, com o Coronel) Marcadores de Quarentena estiverem
no tabuleiro, o jogador move um Marcador de Quarentena para a cidade
na qual se encontra, com a face "2" para cima, Se necessario.

Cada Marcador de Quarentena impede as préximas 2 tentativas de

colocar cubos de doenca ou um surto na cidade. Se novos cubos
de doenca forem colocados (ou Se ocorrer um surto),

ndo adicione cubos a cidade (nem realize um

surto ali). Em vez disso, vire o Marcador para

0 lado "1 " (da primeira vez) e entdo retire-o (da

segunda vez), devolvendo-o para o estoque.

Detalhes

Um Marcador de Quarentena impede que sejam colocados cubos de
doenca (ou de surtos) na cidade por Infecces, Epidemias, Eventos de
Emergéncia, Infecces de Superbactéria (e de Doenca Virulenta ou Efgitos
de Mutacdo, das expansdes). Vire (ou retire) um Marcador de Quarentena
cada vez que um desses efeitos colocar cubo(s) em uma cidade com um
Marcador de Quarentena.

Se 0 Especialista em Quarentena impedir 0s surtos ou que sejam colocados
cubos da doenga em uma cidade com um Marcador de Quarentena, ndo vire
nem retire 0 Marcador de Quarentena da cidade.

Um surto em uma cidade conectada que produz surto(s) em cadeia para 0s
quais também seriam colocados cubos em uma cidade em quarentena faz
com que apenas 1 cubo seja colocado (e ndo 2 ou mais), o que faz com que
0 Marcador daquela cidade seja virado ou retirado apenas uma vez.

Colocar 2 cubos de cores diferentes ao mesmo tempo em uma cidade em
quarentena — no Desafio da Superbactéria ou no Evento de Emergéncia
Expansdo de Areas de Doenca (ou do Desafio de Mutagdo de outra expansao)
— resulta em que apenas 1 cubo seja colocado (e ndo 2).

0 efeito Interferéncia do Governo da Doenca Virulenta de A Beira do Caos
ndo se aplica aos pedes nas cidades com Marcadores de Quarentena.




g ;-'_,'3--;__‘_

e 9 L —

DESAFIO DAS REGIGES INTERIORANAS IS | 7o\

Neste desafio, as doengas sdo transmitidas dos animais para 0s seres humanos
nas reas rurais, as "regioes interioranas" distantes das principais cidades
mostradas no tabuleiro. Os jogadores precisam impedir 0s surtos de tais doencas
nas cidades proximas. No entanto, estudar as doencas dos animais — visitando
as Regides Interioranas e Compartilhando Conhecimento nelas — pode facilitar
a descoberta das curas.

Preparacao

Prepare 0 jogo normalmente, mas:

 coloque os tabuleiros das Regides Interioranas ao lado do tabuleiro de
Pandemic.

e no tabuleiro principal, cologue os 18 discos coloridos translicidos nas
cidades conectadas as quatro Regides Interioranas, associando as cores dos
discos as cores das cidades. Os discos permitem que 0s jogadores possam
ver facilmente quais cidades se conectam a cada Regido Interiorana.

© No passo 3 — Infectar 9 Cidades —, cologue também 1 cubo de doenca da
cor correspondente em cada Regido Interiorana. Cologue o dado das Regioes
Interioranas no topo do Baralho de Infecgdo como um lembrete (veja abaixo).

Jogo

0Os jogadores revezam os turnos e realizam as agoes normalmente, com
algumas excecdes. Apds o turno de cada jogador, antes das Infeccaes,
infecte as Regides Interioranas (veja a proxima secao).

As Regides Interioranas se comportam como areas normais da “cidade”. Os
jogadores podem se mover para as (ou sair das) Regides Interioranas com
uma agdo Automovel/Balsa de (ou para) qualguer uma das areas conectadas
(com um disco da mesma cor). Os jogadores podem voar até as Regioes
Interioranas com Eventos de Transporte Aéreo ou Voo Fretado. (Ndo é possivel
pegar Voos Diretos, pois as Regites Interioranas ndo tém Cartas de Cidade.)

Como as Regides Interioranas nao tém Cartas de Cidade, os Centros de
Pesquisa s6 podem ser construidos no local com o Evento de Financiamento
Governamental ou a habilidade de Especialista em Operacoes.

Um jogador nas Regides Interioranas pode Tratar Doengas no local normalmente
(ou colocar a regido em quarentena, se estiver jogando com Quarentenas).

Importante: para erradicar uma doenga curada, todos os cubos dessa cor
adevem ser removidos tanto do tabuleiro principal quanto do tabuleiro das
Regides Interioranas.

A acdo de Compartilhar Conhecimento funciona de modo diferente: um
jogador em uma Regido Interiorana com outro jogador pode dar qualquer
Carta de Cidade da cor correspondente a regiao ou pode pegar qualquer Carta
de Cidade da mesma cor do outro jogador.

Infeccoes das Regioes Interioranas

Antes de comprar Cartas de Infeccdo, role o dado das Regides Interioranas.
Se rolar uma das faces coloridas do dado, coloque 1 dado de doenca da
mesma cor na Regido Interiorana (ou realize um surto, se 3 cubos da mesma
cor estiverem presentes, colocando um cubo em cada cidade conectada).

Se rolar a face branca do dado, ndo hé efeito. Compre e resolva as Cartas de
Infeccdo normalmente. Em seguida, coloque o dado das Regites Interioranas
em cima do baralho de Infeccdo como um lembrete.

As Regies Interioranas recebem cubos de qualquer surto nas cidades conectadas
(0 que pode resultar em um surto em cadeia nas Regides Interioranas).

0 desafio pode ser combinado aos desafios de Quarentena, Evento de
Emergéncia ou Superbactéria (e a todos o0s desafios das expansdes).
Como este desafio pode tornar 0 jogo mais facil ou mais dificil (de
varias maneiras), a partida pode ser jogada como uma mudanca de
ritmo, sem aumentar a dificuldade em geral.

As conexoes das Regides Interioranas e os exemplos
de Surtos (veja infeccoes a seguir)

4 As Cartas de Bonus da Equipe de Resposta Regional no Desafio da )
Superbactéria (e no Jogo em Equipe de No Laboratorio) podem ir até
as Regides Interioranas de mesma cor. 0 Piloto de No Laboratdrio
pode entrar ou sair das Regides Interioranas, mas nao pode sobrevoar
as Regides Interioranas (numa tinica agao). No Jogo em Equipe de
No Lahboratdrio, os Centros de Pesquisa da equipe nao podem ser
colocados nas Regioes Interioranas.
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0 Diretor de Campo de No Laboratdrio pode Tratar Doencas em

areas adjacentes usando as conexdes das Regioes Interioranas.

Regioes Interioranas, representa os beneficios de estudar as
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.l A Acao de Compartilhar Conhecimento, menos restritiva nas g
doencas relacionadas aos animais.

\

40 role o Dado das Regides Interioranas se o Evento Uma Noite Tranquil
for jogado para evitar Infeccoes. Role duas vezes o Dado das Regides
Interioranas apés Falha de Logistica do Evento de Emergéncia. Os efeitos
de Infeccéo do Efeito Cranico da Doenca Virulenta de A Beira do Caos ou, |
se presentes, os Cubos de Mutacéo, também se aplicam as infeccoes do
dados das Regides Interioranas.

.
P
Ganhar ou perder y
As condigGes para perder ou vencer o desafio das Regides L
Interioranas (ou qualquer desafio combinado a ele) sdo as |
mesmas que as do jogo base. |
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Neste desafio, 0s jogadores devem enfrentar Eventos de Emergéncia, 0s
quais tém efeitos imprevisiveis e fatais. (Como esses eventos acrescentam
turnos extras para 0s jogadores e espagam as epidemias um pouco mais,
também facilitam um pouco mais o jogo de outras maneiras).

Preparagao

* Embaralhe todas as 10 cartas de Evento
de Emergéncia viradas para baixo. Utilize
0 mesmo nimero de cartas de Evento de
Emergéncia e de Epidemia. Guarde as
Cartas de Evento de Emergéncia que
ndo forem usadas sem olhar para elas.

e Ao preparar o Baralho de Jogador, embaralhe
1 Carta de Evento de Emergéncia em cada pilha de
Cartas de Jogador (junto com a Carta de Epidemia).

Jogo

Ao comprar um Evento de Emergéncia, imediatamente Igia a carta em voz
alta e siga suas instrugdes. Alguns Eventos de Emergéncia tém efeitos
continuados até serem descartados ou adiados. Coloque-0s virados
para cima proximo ao Baralho de Jogador como lembretes até serem
descartados. Essas cartas ndo contam para o limite da mao dos jogadores.

Se um jogador comprar uma Carta de Epidemia e um Evento de
Emergéncia, realiza o Evento de Emergéncia primeiro. Se um jogador
comprar 2 Eventos de Emergéncia, escolhe a ordem em que terdo efgito.

Detalhes
Os Eventos de Emergéncia ndo sdo Cartas de Eventos.

Avidges do CDC em terra

Essa carta ndo impede que o Agente de Viagens
mova pedes até outros pedes, o descarte do
Especialista em Operac0es para a habilidade de
deslocar-se nem — em outras expansoes —
que o Piloto voe ou as agdes de Voo ou Fuga
do Bioterrorista.
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Falha de contencao

Se uma cidade conectada tem 2 cubos da cor
da doenca, acrescente 1 cubo e entdo realize
um surto em cadeia ali. (O efeito Altamente
Contagioso de Doenga Virulenta de A Beira do
Caos ndo é somado a Falha de Contencdo.)
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Jogue imediatamente %

Foco Ativo da Doenca

Se um cubo da cor da carta comprada estiver na
cidade, ajuste seu nimero para 3 e em seguida
realize um surto no local.
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Este desafio pode ser combinado com as Quarentenas e com todos 0s outros
desafios. Se voce estd pensando em adicionar mais uma carta de Epidemia
para aumentar a dificuldade do jogo, acrescentar Eventos de Emergéncia em
vez de outra Epidemia pode tornd-lo mais dificil e variado.

Pilha

Embaralhe
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Ao combinar este desafio com o Desafio da Mutacéo de A Beira do
Caos, se vocé comprar um Evento de Emergéncia e um Evento de
Mutacéo, realize primeiro o Evento de Emergéncia.

Opcoes limitadas

Se alguns jogadores quiserem jogar os Eventos

(em vez de descartar), podem fazer isso em qualquer
ordem. Este evento afefao CDC (no Jogo Solo de
No Laboratdrio), mas ndo afeta o Bioterrorista do
j0go A Beira do Caos. O limite da mdo do Arquivista
de A Beira do Caos é reduzido para 7, & ndo 6.

0PGO
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PACIENTE Zfﬁ compr,
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Paciente zero

Essa carta pode afetar uma doenca erradicada, e
continuara a afetar até esse evento ser descartado.
Depois que isso acontecer, descarte a Carta de
Infecgdo na Pilha de Descarte de Infecgao.

Panico generalizado
Em A Beira do Caos, esse efeito €somado ao
efeito Declive Escorregadio da Doenca Virulenta.




Neste desafio, 0s jogadores enfrentam uma quinta doenca que ndo pode ser
tratada. Os jogadores precisam curd-la, produzir vacinas e leva-las até as
cidades infectadas para erradicar a doenca causada pela Superbactéria.

As Quarentenas (veja a pdgina 2) devem ser utilizadas neste desafio (para
que os jogadores tenham uma maneira de atrasar as infecgGes da doenca
causada pela Superbactéria). Este desafio pode ser combinado com Eventos
de Emergéncia ou o Desafio das Regides Interioranas, se vocé desejar. Esta
expansdo € um pouco mais dificil do que os dois desafios anteriores.

Preparacao
Prepare 0 jogo normalmente, mas:

o Acrescente 24 cubos roxos ao estoque e use o Marcador e o Indicador de
Cura roxos para a doenca causada pela Superbactéria.

e Coloque as Doses de Vacina e as 4 Fabricas de Vacinas proximas ao estoque.

® No passo 3 — Infectar 9 cidades —, substitua1 cubo de doenga por um
cubo roxo ao colocar 0s cubos para a primeira, quarta e Sétima cidades
compradas. Goloque 1 Carta de Infeccdo de Superbactéria na Pilha de
Descarte de Infecgdo e 1 no fopo do Baralho de Infecgao.

Este desafio ndo pode ser combinado com a expansao Mutacéo ou
os desafios do Bioterrorista. Veja abaixo as secoes separadas sobre
como combinar este desafio com a expansao Doenca Virulenta ou
os desafios do Laboratério.

0 desafio comeca com 18 cubos de doencas no tabuleiro (incluindo
3 roxos), além de 10 Cartas de Infecgao na pilha de Descarte de Infeccao
(as 9 Cartas de Cidade compradas no passo 3, mais 1 Carta de
Infeccao de Superbactéria).

e D& uma Carta de Referéncia de Superbactéria a cada jogador.

® Se 0 Médico estiver na partida, certifique-se de estar usando a versao do
Desafio da Superbactéria.

o Acrescente 4 Marcadores de Quarentena ao estoque (use todos 0s 6, e 0
Coronel estiver na partida).

o Embaralhe as 8 Cartas Bonus de Superbactéria viradas para baixo e use o
mesmo numero de Cartas de Epidemia. Guarde as Cartas Bonus nao usadas
sem olhar para elas. Ao preparar o Baralho de Jogador, embaralhe 1 Carta
Bonus em cada pilha de Cartas de Jogador (junto com a Carta de Epidemia).

Resumo
Para vencer, 0s jogadores devem descobrir curas para todas as 5 doencas e
erradicar a doenga roxa da Superbacteéria.

A agdo Tratar uma Doenca 4o pode ser usada para retirar cubos de doenca roxos.

Pode-se impedir que cubos de doenca roxos sejam colocados no tabuleiro
normalmente (com Marcadores de Quarentena, a habilidade do Especialista em
Quarentena, varios Eventos ou — quando a doenca roxa for curada— pelo Médico).

0 jogo comega com 3 cubos roxos nas cidades. Outros serdo colocados
quando estas cidades forem reinfectadas ou quando as Cartas de Infeccao
de Superbactéria transformarem infeccOes normais em infeccOes roxas.
Os surtos de doenca roxa ocorrem normalmente.

Depois da cura da doenga roxa, os jogadores retiram os cubos roxos, fazendo
a coleta de Doses de Vacinas das Fabricas de Vacinas e as levando para as
cidades infectadas de roxo.

Cada Fébrica de Vacinas produz 1 Dose de Vacina quando é construida e
apos o turno de cada jogador. O Centro de Pesquisa no qual a doenca roxa
é curada se transforma em uma Fabrica de Vacinas. Os jogadores podem
transformar outros Centros de Pesquisa em Fabricas de Vacinas.

Jogo
Revezem os turnos e realizem agGes como no jogo basico.
Importante: A acgo Tratar uma Doenga ndo pode retirar cubos roxos.

Apbs a doenca roxa ser curada, no fim do turno de cada jogador (ap6s as
InfeccBes), cada Fabrica de Vacinas construida produz vacinas. Aponte isso
colocando 1 Dose de Vacina em cada drea com uma Fabrica de Vacinas.
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24 Doses de Vacina

iis; 9800

Carta de Referéncia
de Superbactéria

4 Fabricas de Vacinas

Versao Médico Marcadores
de Superbactéria  de Quarentena

Embaralhe

Cubos roxos podem ser removidos de outras maneiras: por algumas
funcdes da expansao e pelos Eventos. Assim que a doenca roxa for
curada, podem ser removidos pelas habilidades do Farmacéutico ou
do Médico (se o Médico puder descartar uma Dose de Vacina) ou no
Evento Distribuicao Rapida de Vacina de A Beira do Caos. No entanto, 0
Operador de Campo de A Beira do Caos no pode testar cubos roxos.

Se o niamero de Doses de Vacinas no estoque for menor do que

o namero de Fabricas de Vacinas, o jogador que terminar um
turno decide quais fabricas produzirao uma dose.
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Descobrir uma cura

(somente para a Doenca da Superbactéria)

Em um Centro de Pesquisa, descarte 5 Cartas de Cidade — 2 (ou mais)
das cidades devem ter, pelo menos, 1 cubo de dognga roxa — para curar
a Doenca da Superbactéria roxa. Retire esse Centro de Pesquisa do jogo
e substitua-o por uma Fabrica de Vacinas e uma Dose de Vacina.

Construa a Fabrica de Vacinas

(depois da cura da Superbacteéria)
Quando estiver em um Centro de Pesquisa, retire-0 do jogo e 0
substitua por uma Fédbrica de Vacinas e 1 Dose de Vacina.

Assim que as 4 Fabricas de Vacinas forem construidas, essa agdo nao
| pode mais ser realizada.

| Os jogadores podem fazer a Ponte Aérea entre uma Fabrica de Vacinas e
um Centro de Pesquisa ou entre duas Fabricas de Vacinas. Os jogadores
ndo podem Descobrir uma Cura em uma Fébrica de Vacinas. Um Centro de
Pesquisa pode ser construido em uma cidade com uma Fabrica de Vacinas.

Faca a coleta das Vacinas
Na Fabrica de Vacinas, transfira qualquer nimero de Doses para a sua
Carta de Fungdo.

A qualquer momento, 0s jogadores podem devolver doses de vacina
das Cartas de Funcdo para o estoque.

Distribua as vacinas
Devolva 1 Dose de Vacina da sua Carta de Funcdo para o estoque ¢ retire
todos os cubos roxos da Superbactéria da cidade na qual vocé se encontra.

Quando uma Carta de Infeccdo comprada (para Eventos de Infecces, Epidemias ou
Emergéncia) for uma cidade com 1 ou mais cubos roxos, acrescente 1 cubo roxo a ela
(além do efeito normal da carta) ou realize um surto roxo, se esta cidade tiver 3 cubos roxos.

{Acrescente 1 cubo roxo, caso a cor da doenca da Carta de Cidade tenha sido erradicada')

Durante as Infeccdes, sempre que uma Carta de Infeccao de Superbactéria for
comprada, ndo conta como compra de Carta de Infeccdo. Compre outra Carta de
Infeccdo e aplique a ela o efeito da Carta de Infeccdo de Superbactéria.

(

Se a préxima cidade da Carta de Infeccdo ndo tiver cubos roxos (e a doenca dessa cor
ainda ndo tiver sido erradicada), acrescente 1 cubo roxo em vez de 1 cubo de doenca da
cor da carta. Caso contrario, a Carta de Infeccdo de Superbactéria ndo tem efeito; realize
a Infeccdo normalmente (acrescentando 1 cubo da cor da cidade e 1 cubo roxo).

Se vocé comprar duas Cartas de Infecgao de Superbactéria em sequéncia, aplique
o efeito delas assim que a proxima Carta de Infecgao for comprada.

| Em ambos os casos, descarte a Carta de Infeccdo de Superbactéria para a Pilha de
' Descarte de Infecgdo. Assim que a doenga roxa for erradicada, retire as Cartas
de Infecgdo de Superbactéria do jogo, quando elas forem compradas.

realizadas em uma Fabrica de Vacinas. Ao jogar o Jogo
em Equipe de No Laboratdrio, o Centro de Pesquisa da

equipe pode ser transformado em Fabrica de Vacinas da
equipe; aponte isso posicionando o antigo Centro de

4 Ao jogar o Jogo Solo de No Laboratdrio, as acoes do CDC
de Reatribuir Funcao e Trocar Dados nao podem ser
Pesquisa da equipe na beirada, ao lado da Fabrica.

0 Especialista em Operacoes, a Paramédica e o
Veterinario podem usar a habilidade de movimento
especial para sair de uma Fabrica de Vacinas.

|

Ao jogar o Jogo em Equipe de No Laboratdrio, apenas os
jogadores da equipe proprietaria é que podem fazer a
coleta na Fabrica de Vacinas da equipe.

/N

Vacina para uma cidade conectada a ele.

if 0 Médico faz isso automaticamente (sem usar uma
acao) sempre que estiver em uma cidade com, pelo
menos, 1 cubo roxo, caso ele tenha uma Dose de Vacina
em sua Carta de Funcao para descartar. 0 Médico
impede automaticamente que novos cubos roxos sejam
colocados na cidade — apds a doenca roxa ser curada
\ — sem usar Doses de Vacina.

o 0 Diretor de Campo de No Laboratorio pode Distribuir a If
A\

Nao compre Cartas de Infeccao adicionais quando as

Cartas de Infeccao de Superbactéria sdo compradas

ao resolver o Evento de Previsao (ou a habilidade da
Solucionadora de Problemas de A Beira do Caos).

Esta regra é diferente dos Desafios de Mutacao
das outras expansdes.
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Ganhar ou perder
0s jogadores vencem imediatamente se curarem todas as 5 dogncas & erradicarem

a doenca da Superbactéria roxa. Eles perdem nas condigdes habituais. Ao jogar o Jogo em Equipe de No Laboratorio, os jogadores
podem vencer como indicado ou mediante cura e erradicagao ‘

de 4 doencas, incluindo a doenca roxa da Superbactéria.

Dica: use os Marcadores ae Quarentena para diminuir a velocidade do o
crescimento da doenga roxa. 0s cubos roxos ndo podem Ser tratados e
sua equipe perderd se vocé ndo tiver no estoque o ndmero de cubos roxos
necessario para colocar no tabuleiro.

DESAFIO DO LABORATORIO DE SUPERBACTERIA I -

Para combinar este desafio com o Desafio do Laboratério de No Laboratdrio, 0 Desafio do Laboratério de Superbactéria & muito dificil, pois s
du/ra.nte a preparagao, coloque um cubo roxo no simbolo de tr,ayamento, dois desafios aumentam a pressio do tempo sobre os jogadores.
préximo as duas placas de amostras no Tabuleiro do Laboratério. Antes Nio tente jogé-lo até vocé ter se saido bem nos desafios da
de realizar a acdo Processe uma Amostra no Laboratorio, o jogador pode BTy T —

imediatamente adicionar esse cubo a qualquer placa de amostra.

Né&o Processe uma Amostra de modo a retirar esse cubo roxo,
A como se fosse necessario para sequenciar a doenga roxa. Sem éle,

6 impossivel curar a doenga roxa, pois 0s cubos roxos nao podem

ser tratados (e colocados nas placas de amostra do Laboratorio).

As Cartas de Cidade utilizadas para Caracterizar uma Doenca e Testar uma
Cura para a doenca roxa devem ser de cidades com, pelo menos, 1 cubo

roxo (no momento em que as agdes forem realizadas). 3 Cartas de Cidade
quaisquer podem ser descartadas para curar a doenga roxa; nao é necessario
que sejam cidades com cubos roxos.

Uma Carta Bonus de Superbactéria, Amostra de Doenca Isolada, pode ser
usada para Caracterizar uma Doenca ou Testar uma Cura ao desenvolver
uma cura da mesma cor no desafio Laboratério de Superbactéria.

AgOes de Laboratorio ndo podem ser realizadas em Fébricas de Vacinas
(apenas em Centros de Pesquisa).

Ao combinar este desafio com o desafio Doenca Virulenta de A Beira do Caos, a ;
doenca roxa da Superbactéria pode se tornar a Doenca Virulenta. Se isso ocorrer, - :
alguns efeitos da Carta de Epidemia da Doenca Virulenta sao modificados:

Efeito cronico
Esse efeito se aplica somente quando uma Carta de Infecgdo de
Superbactéria transforma um cubo de doenga em um cubo roxo.

Estrutura molecular complexa
A Carta de Cidade adicional deve ser uma cidade com, pelo men
1 cubo roxo.

Bolso Oculto
Ndo tem efeito.

Elelto de velocldade

Resistente a tratamento
Ndo tem efeito.
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Cada jogador tem uma fungdo com habilidades especiais que aumenta as chances da sua equipe.

J— 1

Use essa fungdo somente com Quarentenas. Durante
a preparacao, acrescente mais 2 Marcadores de
Quarentena ao estoque.

e Quando ele entrar em uma cidade com um Marcador

de Quarentena "1", vire-o para o lado "2".

* Ele pode descartar uma Carta de Cidade para colocar um Marcador de
Quarentena em qualquer cidade. Conta como uma acdo.

PARAMEDICA

* Ela pode se mover para qualquer cidade com um
Centro de Pesquisa. Conta como uma agdo.

¢ Depois de resolver uma Epidemia, ela pode — fora
de turno — se deslocar para a cidade da Epidemia e
Tratar uma Doenca no local (antes das Infecgdes).

A "Cidade da Epidemia" ¢ a cidade que corresponde a carta comprada do
fundo do baralho de Infecgdo durante o passo Infectar de resolver a Epidemia.

SEPARADORA DE GENES

e "_‘i ' Elapode Descobrir uma Cura em um Centro de Pesquisa
f M | i de uma cidade da cor a ser curadaao jogar 2 Cartas de
L?'*. = Cidade da cor curada, além de 1 Carta de Cidade de cada

uma das outras 3 cores de doenca (padrdo).

de Genes nao pode ser utilizada para curar a doenca roxa (em nenhum
dos desafios). Ao jogar o Desafio do Laboratdrio na expansao
No Laboratorio, a Separadora de Genes precisa descartar 1 carta de
cada cor que nao seja a cor da cura (padrao) para Descobrir uma Cura
(em um Centro de Pesquisa localizado em uma cidade da cor da cura).
Se a Separadora de Genes for afetada pelo efeito de Estrutura Molecular
Complexa da Doenca Virulenta de A Beira do Caos, ela precisa descartar

1 carta adicional da cor de cura para Descobrir uma Cura.

r

TESTE DO JOGO:

Richard Aronson, Jacob Butcher, Jim Boyce, Rob Daviau,

Barry Eynon, Jay e Katrina Gischer, Steve Goodman,

David Grainger, Trisha e Wei-Hwa Huang, Terry Lyzen,

Paul Markarian, Ron Sapolsky, Alex Simmons, Rob Smolka,
| Ana Ulin, Joanna Winter e Michelle Zentis.

FARMACEUTICO

o Ele pode revelar uma Carta de Cidade para Tratar
uma Doenca (ou Distribuir Vacina no Desafio da
Superbactéria) na cidade. Conta como uma ago.

{ Ele deve descartar uma Dose de Vacina para |.>

FARMACEUTICO

Distribuir a Vacina.

® Ele pode retirar 1 cubo de uma doenca curada de qualquer cidade para o
estoque. Conta como uma agdo.

Cubos de Doenca da Superbactéria curados podem ser removidos
com esta acdo (sem uma dose de vacina).

Ao jogar o Desafio da Superbactéria (ou 0 Jogo em Equipe de No Laboratério),
o Farmacéutico pode revelar uma Carta de Amostra de Doenca Isolada e retirar
1 cubo de doenca da mesma cor de qualquer cidade daquela cor.

VETERINARIO

Somente use essa fungdo no Desafio das Regides
Interioranas.

e Quando estiver em um Centro de Pesquisa, ele pode
se deslocar para qualquer Regido Interiorana. Conta
COMO UMa agao.

e Fm uma Regido Interiorana, ele retira 2 cubos de uma
doenca ndo curada com Tratar uma Doenca (se 2 ou
mais cubos estiverem ali).

i Ou pode Descobrir uma Gura normalmente. A habilidade da Separadora ) ME["CO (reimpressa para o Desafio da Superbactéria)

Use essa versao somente no Desafio da Superbactéria. Ao retirar
automaticamente cubos da Doenca da Superbactéria curada em uma cidade,
0 Médico também deve devolver 1 Dose de Vacina (ou nenhum cubo sera
retirado). De resto, a fungdo ndo foi modificada.
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