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Esta expansion afiade un nuevo elemento a las partidas: las Sutilezas. Deberas adaptar tus tacticas para
cumplir distintas Sutilezas por las que se te recompensara con créditos, un nuevo y Util recurso que puede

cambiarse por acciones adicionales.

35 créditos Sigue las instrucciones de preparacion del juego
30 cartas de Sutileza basico con normalidad y luego prepara las

- 10 de "Set A" Sutilezas llevando a cabo los siguientes pasos:

- 10 de "Set B

- 10 de "Set C’ D Pon todos los créditos en un lugar al alcance

de todos los jugadores para crear el banco.

Esta expansion es compatible con el juego
basico de Project L y todas las demas
expansiones.

2 Separa las cartas de Sutileza segln su
set (sefialado en el dorso).

3 Elige al azar 2 cartas de los sets Ay B,

y b cartas del set C. Devuelve todas las
demas cartas a |a caja sin mirarlas.

Mezcla las 10 cartas de Sutileza elegidas
sin mirarlas y ponlas formando una fila
debajo de |a de puzles negros; deja las
dos primeras cartas bocabajo y el resto
bocarriba.



2 2 1 1
Fila de puzles
blancos * ‘ h
3 3 - 4 - 4
Fila de puzles
negros h
Fila de cartas de v L
Sutileza - @
° o e
Primera y segunda cartas Tercera a décima cartas de
de Sutileza (bocabajo) Sutileza (bocarriba)
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DESARROLLO DE LA PARTIDA

Durante una ronda, solo es posible cumplir la
carta de Sutileza situada mas a la izquierda, y
solo si esta bocarriba. Al final de cada ronda,
la carta de Sutileza mas a la izquierda se
retira de la partida. Por lo tanto, en las dos
primeras rondas de la partida ningin jugador
puede cumplir una Sutileza (porque las dos
primeras cartas estan bocabajo). Todos los
jugadores pueden intentar cumplir la Sutileza
actual durante su turno.

CUMPLIR UNA SUTILEZA

Para cumplir una Sutileza, debes completar
los objetivos indicados en la carta.

Set A Set B Set C

= Las cartas del set A requieren que
coloques ciertas piezas en los puzles.

= Las cartas del set B requieren que tengas
ciertas piezas al final de tu turno.

= Las cartas del set C poseen diferentes
requisitos.

Sivas a tomar un crédito y el banco esta

vacio, el jugador (o jugadores) con mas

créditos debe devolver 1 crédito al banco

para que, a continuacion, puedas tomar el

crédito que debias recibir.

Al final de tu turno, recoge todos los
créditos que tengas a la izquierda de tu
tablero de jugador y déjalos a su derecha
(cerca de tu reserva personal de piezas).
Esos créditos estan ahora activos y podran
gastarse para realizar la accion especial de
insercion en un turno posterior tal como se
explica a continuacion.

INSERCION

En cualquier momento durante tu turno,
puedes gastar 2 de tus créditos activos
(devolviéndolos al banco) para realizar una
accion cualquiera de inmediato. Esta accion
no cuenta para tu limite de 3 acciones por
turno y puedes utilizar esta accion especial
varias veces, gastando 2 créditos cada vez
que lo hagas. La accion magistral sigue
pudiendo utilizarse una sala vez por turno.



FINAL DE LA PARTIDA

La partida puede terminar ahora en dos

circunstancias (la que ocurra primero):

= Tal como se explica en las reglas
normales, cuando el mazo de puzles
negros se agota, se completa esa ronda
y luego se juega una ronda adicional,
seguida de los toques finales.

= Cuando se retira la Ultima carta de
Sutileza (al final de la décima ronda).
Si esto ocurre, no hay ninguna ronda
adicional y se procede directamente a los
toques finales.

TOQUES FINALES

Después de que termine la ronda final,
recoge todos los créditos que tengas a
la izquierda de tu tablero y ponlos a su

derecha. Puedes gastar 1 crédito en vez de
perder un punto de victoria por cada pieza
que cologues como toque final. Seguiras
perdiendo puntos de victoria si no tienes
suficientes créditos.

PUNTUACION FINAL
Si al final de la partida hay mas de un

jugador empatado con la mayor cantidad de

puntos de victoria, el jugador de entre

los empatados que tenga mas créditos gana
la partida. Si el empate persiste, aplica las
reglas normales para desempatar.

Para las cartas de color rosa, cada vez que cumplas la Sutileza,
+ RN S

toma del banco los créditos indicados en |a parte inferior de la
o carta y ponlos a la izquierda de tu tablero de jugador; no podran

usarse hasta la siguiente ronda.

Para las cartas de color azul, consulta la carta de Sutileza al final
de tu turno y toma créditos del banco segin la cantidad de veces
que hayas cumplido Ia Sutileza.
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APENDICE DE CARTAS DE SUTILEZA

SetA

Todos las cartas de
Sutileza de este set
funcionan de la misma
manera. Siempre que
cologues cualquiera de
las piezas indicadas en Ia
carta en cualquier puzle
encima de tu tablero de
jugador, recibes 1 crédito.

Ejemplo: Si colocas las
piezas = | y con
una accion maestra,
recibes 2 créditos.

Set B

Todas las cartas de
Sutileza de este set
funcionan de la misma
manera. Al final de tu
turno, recibes 1 crédito
por cada pieza indicada
en la carta que tengas
en tu reserva personal o
en puzles encima de tu
tablero de jugador.

Ejemplo: Si tienes

dos "l en tu reserva
personal y una sl en un
puzle, recibes 3 créditos
al final de tu turno.

Set C

Al final de tu turno, recibes 1 crédito por cada
puzle incompleto que tengas encima de tu
tablero de jugador.

Ejemplo: Si tienes cuatro puzles incompletos
encima de tu tablero de jugador al final del
turno, recibes 4 créditos.

: (la]l= .
Siempre que ] Siempre que
completes tomes un puzle,
un puzle, recibes 1 crédito.
recibes 1
crédito.



Siempre que utilices la accién magistral, recibes
1 crédito por cada pieza (de cualquier tipo) que
coloques.

Ejemplo: Si utilizas la accion magistral para colocar
tres piezas (de cualquier tipo) en tus puzles, recibes
3 créditos.

Siempre que coloques cualquiera de

las piezas indicadas en la carta en
cualquier puzle que tengas encima de tu
tablero de jugador, recibes 1 crédito.

Ejemplo: Si utilizas la accién de colocar
para poner wllentu puzle, recibes 1
crédito.

T

Q+

Q +

Al final de tu turno, recibes 1 crédito por cada tipo
de pieza indicada en la carta del que tengas una

0 mas piezas en tu reserva personal o en puzles
incompletos.

Ejemplo: Si tienes dos tipos distintos de pieza (tres
‘y dos =" =) en tu reserva personal o en puzles,
recibes 2 créditos al final de tu turno.

Siempre que utilices la accidn de mejora, recibes

1 crédito.

Si estas jugando con |a expansion Pieza fantasmal,
también recibes 1 crédito por cada recompensa

de incremento de nivel instantanea que obtengas
(1 crédito por "y 2 créditos por 7).

ES



CON SUTILEZAS

La inteligencia artificial toma ahora 2 puzles en cada turno, asi que procura aprovechar los beneficios de las

Sutilezas.

Sigue el procedimiento normal para el

juego en solitario, pero seleccionando 20
puzles blancos y 15 puzles negros. Luego
prepara las Sutilezas segln las reglas de |a
expansion (ver pagina 12). Deja las cartas de
Sutileza cerca de |a cuadricula de puzles.

Sigue las reglas normales del juego en
solitario y las reglas de |a expansion Sutileza.

Tu adversario no recibe créditos ni cumple
Sutilezas. Juega siguiendo las reglas
normales del juego en solitario, con la
siguiente excepcion:

Tu adversario siempre toma dos puzles
durante su turno:
El primer puzle se elige de la manera
normal para el juego en solitario
(el mas valioso).
El segundo puzle se elige de la misma
columna que el primero, pero el adversario

toma el que proporcione menos puntos de

victoria.

« Si hay mas de un puzle que proporcione
la menor cantidad de puntos de victoria,
se elige el que esté mas préximo a la
parte superior de la columna.

- Si no queda ningln puzle en esa
columna, se omite este paso.

Los puzles solo se reemplazan después de
que hayan sido tomados ambos. Primero se
reemplaza el que estaba situado mas arriba
en la columna, y luego el otro.



FINAL DE LA PARTIDA

El final de la partida se produce segin las
condiciones estipuladas tanto en las reglas
normales del juego en solitario como en las
reglas de |a expansion Sutileza.

TOQUES FINALES

Sigue las reglas normales del juego en
solitario y las reglas de la expansidn
Sutileza.

PUNTUACION FINAL

Se aplican las reglas normales del juego en
solitario.

ES
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Esta expansao apresenta um novo modo de jogo - Finesses. Vocé precisara ajustar sua estratégia para
realizar varias Finesses, que fornecerdo Créditos: um navo recurso precioso que permite realizar ages

extras.
3 Aleatoriamente, selecione 2 fichas do
35 Créditos Siga as instrugdes de preparagao do conjunto A, 2 do conjunto Be 6 do
30 Fichas de Finesse jogo base normalmente, entao prepare a conjunto C. Devolva o restante para a
- 10 do "Conjunto A" expansao Finesse da seguinte forma: caixa do jogo sem olhar seu conteddo.
- 10 do "Conjunto B" ' .
- 10 do "Conjunto C" D Deixe todos os Créditos por perto para #® Embaralhe todas as 10 fichas de Finesse

formar o banco.

Esta expansao é compativel com o jogo base

Project L e todas as outras expansdes. 2 Separe as fichas de Finesse por conjunto

de acordo com os versos.

selecionadas sem olhar para elas e
cologue-as abaixo da linha de
Quebra-cabecas Pretos, deixando as duas
primeiras fichas viradas para baixo e as
demais viradas para cima.



Linha de
quebra-cabegas brancos

Linha de
quebra-cabecas pretos

Linha de fichas
de Finesse

Fichas de Finesse 1e 2
(viradas para baixo)

Fichas de Finesse 3 a 10
(viradas para cima)

BR
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COMO JOGAR

Durante uma rodada, apenas a ficha de Finesse
mais a esquerda pode ser completada, e
somente se ela estiver virada para cima. No
fim de cada rodada, a ficha de Finesse mais a
esquerda é removida do jogo.

Portanto, nas duas primeiras rodadas da partida,
nenhum jogador pode completar uma Finesse
(pois as duas fichas iniciais estao viradas para
baixo).

Todos os jogadores podem tentar completar a
Finesse atual em seus proprios turnos.

COMPLETANDO UMA FINESSE

Para completar uma Finesse, vocé deve
completar os objetivos mostrados na ficha.

Con- Con- Con-
junto A junto B junto C

= As fichas do conjunto A exigem que
vocé coloque pegas especificas nos
quebra-cabegas.

= As fichas do conjunto B exigem que vocé
tenha pegas especificas no final do seu
turno.

= As fichas do conjunto C tém varios
requisitos.

Se voceé estiver prestes a pegar um Crédito e

0 banco estiver vazio, o jogador ou jogadores

que tiverem mais Créditos devem devolver

1 Crédito para o banco. Entao vocé pega o
Crédito que deveria receber.

No fim do seu turno, mova todos os Créditos

a esquerda do seu tabuleiro do jogador para a
direita (perto do suprimento de Pegas). Esses
Créditos estdo ativos a partir de agora, o que
significa que podem ser gastos para realizar a
acdo especial de Insercao em um turno futuro,
conforme descrito a seguir.

INSERCAO

A qualquer momento durante seu turno,

vocé pode gastar 2 dos seus Créditos ativos
(colocando-os de volta no banco), para realizar
imediatamente qualguer uma agao. Essa agao
nao conta para as suas 3 agdes no turno e
voceé pode fazer isso varias vezes (contanto
que pague os 2 Créditos a cada vez que o
fizer). A Agao de Mestre ainda so pode ser
realizada uma vez por turno.



FIM DA PARTIDA

A partida pode terminar de duas formas (a

que ocorrer primeiro):

= Conforme as regras do jogo base: quando
a pilha de quebra-cabecas pretos acabar.
Termine a rodada atual e jogue uma rodada
final, seguida dos Ajustes Finais.

= Quando a Ultima ficha de Finesse for
removida (no fim da 10° rodada). Se isso
ocorrer, nao havera uma rodada final, apenas
os Ajustes Finais.

AJUSTES FINAIS

Ap6s terminar a rodada final, mova todos os
Créditos que vocé tem do lado esquerdo do seu
tabuleiro do jogador para o lado direito. Vocé
pode gastar 1 Crédito em vez de perder um
Ponto de Vitoria para cada pega que colocar
como Ajuste Final. Vocé ainda pode perder

BR

um ponto normalmente se nao tiver Créditos
suficientes.

PONTUAGAO FINAL

Se mais de um jogador estiver empatado por empatado com mais Creditos vence. Se o
Pontos de Vitéria no fim da partida, o jogador empate persistir, prossiga para as regras
normais de desempate.

Para as fichas rosa, cada vez que vocé completar uma Finesse,
+ pegue do banco os Créditos descritos na parte inferior da ficha
0 e cologue-os a esquerda do seu tabuleiro do jogador; eles nao
poderao ser usados até a proxima rodada.

Para as fichas azuis, verifique a ficha de Finesse no fim do seu
turno e pegue uma quantidade de Créditos de acordo com o
nUmero de vezes que vocé completou a Finesse.

15
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Conjunto A

APENDICE DE FICHAS DE FINESSE

Conjunto B

Todas as fichas de Finesse
deste conjunto funcionam
da mesma forma.

Sempre que vocé colocar
qualquer uma das pegas
descritas em qualquer
quebra-cabeca acima do
seu tabuleiro de jogador,
ganhe 1 Crédito.

Exemplo: Se vocé colocar
as pegas mell nos
seus quebra-cabegas com
uma Acao de Mestre,
ganhe 2 Créditos.

Todas as fichas de Finesse
deste conjunto funcionam
da mesma forma. No

fim do seu turno, ganhe

1 Crédito para cada

peca descrita em seu
suprimento ou nos
quebra-cabecas acima do
seu tabuleiro de jogador.

Examplo: Se vocé tiver
duas pecas "B no seu
suprimento e uma = |
em um quebra-cabeca,
vacé ganhara 3 Créditos
no fim do seu turno.

Conjunto € .

v

No fim do seu turno, ganhe 1 Crédito para
cada quebra-cabeca incompleto que vocé
tenha acima do seu tabuleiro do jogador.
Exemplo: Se vocé tiver quatro
quebra-cabecas incompletos acima do seu
tabuleiro do jogador no fim do turno, ganhe
4 Créditos.

Sempre Sempre que

que vocé vocé Pegar um
completar quebra-cabega,
um quebra- ganhe 1 Crédito.
cabega,

ganhe 1

Crédito.



BR

Sempre que vocé usar a Agdo de Mestre, ganhe 1
Crédito para cada pega (de qualquer tipo) que vocé
colocar.

Exemplo: Se vocé usar a Agao de Mestre para
colocar trés pegas (de quaisquer tipos) nos seus
quebra-cabecas, ganhe 3 Créditos.

Sempre que vocé colocar qualquer
uma das pegas descritas em qualquer
quebra-cabeca acima do seu tabuleiro
do jogador, ganhe 1 Crédito.
Exemplo: Se vocé usar uma acao para
Colocar uma peca =8 em seu
quebra-cabeca, ganhe 1 Crédito.

Q+

Q +

No fim do seu turno, ganhe 1 Crédito para cada tipo
das pegas descritas que vocé tenha em um ou mais
dos seus quebra-cabecas incompletos ou em seu
suprimento.

Exemplo: Se vocé tiver dois tipos diferentes de pegas
(trés “Wm e duas =) no seu suprimento ou nos seus
quebra-cabecas, vocé ganhara 2 Créditos no fim do
seu turno.

Sempre que vocé usar a agao de Aprimorar, ganhe 1
Crédito.

Se vocé estiver jogando com a expansao Ghost
Piece, vocé também ganhara 1 Crédito para cada
recompensa instantanea de Subir de Nivel que vacé
receber (1 Crédito por " e 2 Créditos por ).

17



FINESSE

Agora a inteligéncia artificial pega 2 quebra-cabegas por turno, entdo ndo Se esquega de usar as Finesses em seu beneficio.

Siga a preparacao da variante Solo padrao,
mas use 20 quebra-cabegas Brancos e 15
quebra-cabecas Pretos. Entdo prepare a
expansao Finesse de acordo com as regras
da expansdo. Coloque as fichas de Finesse
em qualquer lugar perto do quadrado de
quebra-cabecas.

Siga as regras da variante Solo padrdo e as
regras da expansao Finesse.

Seu adversario nao pega Créditos nem
completa Finesses. Ele joga de acordo com
as regras da variante Solo padrao, com a
seguinte excegao:

Seu adversario sempre pega 2
quebra-cabecas no turno dele:

O primeiro quebra-cabeca é escolhido
conforme as regras da variante Solo
padrdo, ou seja, 0 quebra-cabega mais
valioso.

0 segundo quebra-cabega é escolhido

da mesma coluna que o primeiro, mas o

adversario pega o quebra-cabeca que vale

0 menor nimero de pontos.

» Se houver dois quebra-cabegas
empatados com o menar valor em
pontos, ele pega o que estiver mais
EIYERERD]TIER

» Se ndo houver quebra-cabegas restantes
nessa coluna, pule este passo.

Apenas substitua os quebra-cabegas apds os
dois serem pegos. Substitua primeiro o mais
acima, depois o outro.



FIM DA PARTIDA

A partida pode terminar usando tanto as
regras da variante Solo padrdo quanto as da
expansao Finesse.

AJUSTES FINAIS

Siga as regras da variante Solo padrdo e as
da expansdo Finesse.

PONTUAGAO FINAL

Aplicam-se as regras da variante Solo
padrao.

BR
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AONONHEHUE

Imo donosHerue dobasnsem 6 uzpy Ho8bili Modysib «Yiosku». [lodcmpausatimecs nod XemoHsl Y080k, 4mMobbl NoMy4aAMb
MOHemb! — YeHHbIL pecypc, Komopbiti MOXHO Nompamume Ha 0onoHUMebHole delicmaus.

35 XETOHOB MOHET.
30 eTOHOB YNOBOK:
« 10 u3 Habopa A.

« 10 u3 Habopa B.

« 10 u3 Habopa C.

370 lON0NHEHME COBMECTUMO € 6a30B0iA Urpoii
«[1poeKT L» v Bcemu Apyrumu SONONHEHUAMN.

MpoBeauTe MOATOTOBKY K Mrpe Kak 06bI4HO, a 3aTem

I1p0|7|£lI/IT€ ceyioLlue 3tanbl:

B onoxwTe Bce MOHETbI PAAOM CO CTONKaMM
33/1aHNii — 370 6aHK MOHeT.

2) PaspenuTe XeToHbl yNoBOK Ha 3 Habopa — A, B

1 Cno 6yKBaM Ha ux 060POTHBIX CTOPOHaX.

3) Bo3bmuTe N0 2 C1yyaitHbIX XKeTOHa YN0BOK

13 Habopos A n B n 6 xeToHoB u3 Habopa C.
(OcTaBLUMeCH XETOHBI yNI0BOK ybepute
B KOPOOKY, He NpocmaTpuBas ux.

lNepemevuatite Bce 10 cnyyaitHo BbIOPaHHbIX
KETOHOB YNOBOK, 3aTeM BbINOXUTE X NULEBON
CTOPOHOI BHU3 B PAZJ HIKE PAAA YEPHbIX
3afianmii. [lepBble 2 XeToHa yN0BOK 0CTaBbTe
NeXaTb IMLEBON CTOPOHOIA BHU3, @ OCTalbHble
nepeBepHuTe.
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Pap 6enbix
3aAaHui

Pap uépHbix
3afjaHuin

Pap KeToHOB
YNOBOK

1-1 ¥ 2-i1 eTOHbI yNOBOK ¢3-ro no 10-i }eToHbl yNOBOK

(n1LeBON CTOPOHOI BHU3) (nuueBoii cTOpOHOI BBEPX) )
1



Bo Bpems 0HOr0 payHAaa UrpokmM MoryT
ICN0Nb30BATb YNIOBKY TOMbKO C TEKYLLEro XeToHa

YNOBKW — KpaiiHero 1eBoro B pAAY, 1 TONbKO ecin

TOT NIEXWT NLEBOI CTOPOHOI BBEPX.

B KoHLe KaXa0ro payHAa KpaitHuii NeBblil eToH
YNOBKIN HeobxoaMMo y6paTb B KOpoOKy. Takum
00pa3oMm, B NepBbIX ABYX payHAAX HI OAMH
YUYACTHUK He CMOXKET UCMO0b30BaTb YNOBKY
(mocKonbKy nepBble [1Ba %eToHa NieXar AuLeBoli
CTOPOHON BHM3).

Bce urpokn MoryT ncnob3oBatb TekyLLYH YIOBKY
TOAbKO B CBOIA XOA.

Yro6bl MCONb30BATb YIOBKY, Bbl AOMKHDI
BbINONHNUTL TPE6OBAHMA, U300PAKEHHbIE Ha €&
KeToHe.

Ha6op A Ha6op B Ha6op C

YnoBku 13 Habopa A Tpebyio, uTo6bl Bbl
BbIK/NaAblBaNM Ha CBOM KAPTOUKM 3aaHMiA
onpezenéHHble Gurypbl.

YnoBku 13 Habopa B Tpebyiot, uTo6bl K KOHLY

BALLIETO X0Aa Y BAC bl onpeaeneHHble Gurypbi.

Ha eToHax ynoBok u3 Habopa C BcTpeyatotca
pa3Hble TpeboBaHuA.
Ecnm 3a ncnonb3oBaHime YNoBKM Bbl A0MKHI
NONY4UTb MOHETY, a 6aHK omycTen, CHavana
WrpoK(1) C HAMBONBLUIMM KONMYECTBOM MOHET

B03BpaLLaeT(-toT) no 1 MoHeTe B baHK, 3aTeM Bbl
6epéte MOHeTY, KOTOpYH JOMKHbBI NOAYYMTD.

B KoHLie (B0Ero Xo/ia nepeHecuTe BCe MOHETbI,
NeXallye C1eBa T BaLLEro NaHLLUeTa, HanpaBo
(nonoxuTte pagom ¢ 3anacom ouryp). Tenepb
3TV MOHETbI BaM JOCTYMHbI U B NOCTeAylolLme
X0Zbl Bbl MOXETe TPATUTb UX Ha BbINONHEHMe
JAONONHUTENbHbIX AE/ICTBYN, KaK OMMCAHO HIKE.

B nto6oii MOMEHT CBOET0 X0/1a Bbl MOXeTe
MOTPaTUTB 2 AOCTYNHbIE BaM MOHETbI (BEPHYTb
X B 0aHK), UT00bl HEMEAJIEHHO BbIMONHUTD

1 nioboe pelicTBue. 370 AGICTBME Bbl BbINONHAETE
B I0N0NHEHME K 00bIYHbIM 3 AIACTBUAM B CBOIA
Xog. Bbl MoxeTe nprobpeTaTb HeCkoNbKo
JIONONHUTENbHbIX IGNCTBUIA B X071, HO 32 KaXK/10€
LOKHbBI NOTPATUTb 2 MOHETbI. McknioueHne:
JeiicTBINe MacTepa No-NpeXxHeMy MOXHO
BbINONHATD He yalLie 1 pasa B Xo4.



KOHEL| UT'Pbl

Wrpa 6nu3nTca K 3aBepLuenmio npu cobntoeHt
0[HOTO 113 ABYX YCII0BUIA (3aBICHT OT TOFO, YTO
NpOM30iAET paHbLLe):

« Mo npaBunam 6a30Boii Urpbl: Koraa
3aKaHYMBaeTCA CTONKA YEPHbIX 3a/iaHNIA.
3aBepLumTe TeKyLuil payHz, NPOBEAWTE eLud
1 payHp, 3aTem HaHecuTe MOCNEAHNE WTPUXY.

« Korpa Bbl y6upaete B KopoGKy nocneaHuit
MeTOH ynoBk# (B KoHue 10-ro payxaa). Ecnm 310
NPOMCXOANT, He npoBoauTe ewwé 1 payHa, a cpasy
HaHecuTe MoCNeHue WTPUXU.

MOCNEAHUE WTPUXK

Mocne 3aBepLLaloLLero payHaa nepeHecuTe Bce
MOHETbI, NeXalline cfieBa 0T Balliero niaHLleTa,
Hanpaso. ﬂpl/l HaHeCeHUN NoCsIeAHNX LUTPUXOB
Bbl MOXKETE NOTPATUTb 1 MOHETY 3a Kaxayio

BbITIOXEHHYI0 GUrypy, uTo0bl He BbIYNTATb
32 Heé 1 0uKo. Eciiv y Bac HET MOHET, Bbl HaHocUTe
MoCeHIe LWTPUXIA N0 06bIYHbIM MPaBUNaM.

NOACYET 0YKOB

Ecnmn NIPOKOB C HauboMbLLMM KONMYECTBOM OYKOB
HeCKoNbKo, I'I06€)K,L'l,aeT NPETEHAEHT, y KOTOPOro
6onbLue MoHeT. Ecin no-npexHemy Huubs,

RU

CnegyiiTe 06bIYHBIM NpaBUNaM paspeLLeHms
HUYbeN.

Ecnn TeKyLLWiA XXeTOH YNOBKY — PO30BbIiA: BCAKWIA pas, MCNOAb3yA YNOBKY,
+ HemefeHHO Bo3bMHTe U3 6aHKa CTONbKO MOHET, CKONbKO yKa3aHOo BHU3Y 3TOM0
0 eToHa. [1on10X1Te MOHeTbI CeBa 0T (BOEr0 NaHLIeTa — 3T MOHETbI Hefb3A
TPaTUTb A0 Hauana BaLLero CneayIoLLero Xoaa.

Ecnu Tekywwuii XeToH ynoBKM — rony6oif: B KOHLE CBOEro X0Aa (BepbTeCh
C3TUM XETOHOM M BO3bMMUTE 13 6aHKa CTONbKO MOHET, CKOMbKO pa3 y BaC
BbINONHEHbI M306paXEHHbIe Tpe6OBaHNS.

23



24

MPUNOMEHWE. XKETOHDI Y10BOK

Ha6op A

Bce eToHbI 37010 Habopa
JLeICTBYIOT OIIHAKOBO.

Bcakwit pa3, koraa Bbl
BbIKNazblBaeTe o6yt

13 1306paEHHBIX Ha XKeTOHe
duryp Ha ntobyto ol
KapTOUKY HeBbINONHEHHOTO
3ajaHus, nonyyarite 1 MoHeTy.

Mpumep. Ecnu, BbinonHAA
JAeiicTBIe MacTepa, Bbl
BbITOXIAM QUTYpbI = |

] , NOy4uTe 2 MOHETI.

LETTT

Bce XeToHbl 3T0r0 Habopa AeiiCTBYHOT
0AMHAKOBO.

B KoHLie cBoero xopa nosyuute no 1
MOHETE 3 KaXAyto U3 U306PaEHHbIX
Ha XeToHe Guryp, eciv oHa ecTb

B BALLIEM 3aMace u/uii Ha BaLLyX
KapTouKax HeBbINOMHEHHbIX 33aHNIA.

Mpumep. Ecnv B KoHLe Balwero xoaa
y Bac e Gurypbl " 5 Bawem
3anace 1 ofHa mel Ha KapTouke
3a/1aHunA, MonyyuTe 3 MOHeTbI.

B KoHue cBoero xoga nonyyute no 1 MmoHete
3a KaXAay1o Ballly KapToUKY HEBbINOTHEHHOIO
3afiaHuAa.

Mpumep. Ecn B KoHLE BaLLEro Xoaa y Bac
4 HeBbINOHEHHbIX 3a/AaHIS, NONTyuMTE 4 MOHETL.

Bcakui pas, Bcakui pas,

Korzaa Bbl Korpa Bbl bepéte
BbINOJIHAETE KapTouKy 3afaHus,
3afiaHue, nonyvaiite
nonyvaiite 1 MoHery.

1 MoHeTy.




RU
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Beakuii pa3, Korpa Bbl BbINoNHAETe JeiicTBIE MacTepa,
nonyyaiite no 1 MoHeTe 3a KaXAyIo BbINOXKeHHYI Gurypy
(nto60it Gopmbr).

Mpumep. Ecnu, BbINonHAA AeiicTBUe MacTepa, Bbl BbIIOXMAY
Ha CBOW KapTouKM 3aaHuii 3 purypsl (no6oi Gopmbi),
nonyyuTe 3 MOHETH.

Beakuii pas, koraa Bbl BbIknaAbiBaeTe Niobyto
113 N306paKEHHDIX Ha XKeTOHe Guryp Ha Ntobyio
(BOI0 KAPTOYKY HEBbIMONTHEHHOTO 3aHNA,
nonyyaiite T MoHeTy.

Mpumep. Ecnn Bbl BbINOXMN ¢|/|rypy‘
Ha CBOI0 KapTOUKy 3aaHua, noyyute 1 MoHery.

Q +

B KoHLie cBoero xoaa nosyumte no 1 MOHeTe 3a Kaxayto

113 N306paXKEHHBIX Ha XeToHe GopM, e XoTa 6bl 1 durypa
TaKoii Gopmbl eCTb B BaLLIEM 3amace u/unu Ha BalLux
KapTouKax HeBbINONHEHHBIX 3alaHNil.

Mpumep. Ecni B KoHLe BaLLero Xofa y Bac ecTb fiBe pasHble
dopmbl duryp (tpu "0 v e ) B BaleMm 3anace u/unu
Ha KapTOYKax 3a/iaHuii, NoyumTe 2 MOHETI.

Bcakwii pa3, koraa Bbl 6epéTe dpurypy 1-ro ypoBHaA unu
ynyuwaete ¢purypy, nonyyaiite 1 MmoHery.

Ecnu Bbl urpaeTe ¢ gononHenmem «[puspauHas durypar,
T0 TaKe nonyyaiite 1 MOHeTY 3a Kaxj0e ynyuLleHue B Harpade
«HoBbIi ypoBeHb» (1 MOHETY 3a | 1 2 MOHETbI 33 7).
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PEXWUM C1ONONHEHUEM

W30wipéHbIli uckyccmeerHbIl uHmeniekm menepb 6epém 2 Kapmoyku 3a0aHuti 8 Xo0, N03mMomy He 3a0bieatime nob308amb(A

y108Kamu, Ymobbi e2o0 onepedums!

[TpoBeawTe NOArOTOBKY K OANHOYHOI Urpe Kak
06b14HO, HO BO3bMUTE 20 KapTOUeK benbix 3aaHuii
11 15 KapTouek YEpHbIX 3aaHIiA. 3aTem NOArOTOBbTE
KOMMOHEHTbI IONONHEHUS «YNIOBKI» N0 00bIYHBIM
NpaBwnam, HO XETOHbI YNIOBOK 1 MOHETbI NOMEeCTUTe
PAROM C KBaZApaTOM 113 KapToueK 3ajaHuil.

Cnep,yl?ne 006bI4HbIM npaBuiaMm 0AUHOYHOTO peXxiMa
11 AOMONHEHNA <YNOBKM».

Balu conepHuK He Mcnonb3yeT YNOBKY 1 He Nonyyaet
MOHeTbl. OH Urpaet no npasuiam 06bIYHOrO
OZIMHOYHOTO PEXIMA, HO C OfHUM UCKITIOYEHNEM:
OH Bcerfia 6epéT 1Be KapTOUKN 3aJaHuii B CBOIA X0,
[lepByto B CBO X0/} KAPTOUKY 3aJiaHMA CONEPHNUK
3a61paeT TaK e, Kak 1 B 00bI4HOM OfIUHOYHOM
pexume, — T0 eCTb MPUHOCALLYI0 6onbLue Bcero
0YKOB.
Bropyto B CBOVi X0f KapTouKy 3aaHNA OH
3abupaer 13 Tolf e KONIOHKM, UTO 1 NepByto,
HO NPYHOCALLYIO MeHbLLE BCEro 0YKOB.

« Ecnn 06e KapTouKu MPUHOCAT MeHbLLE BCero
0YKOB, TO OH BbIOMPAET U3 HUX BEPXHIOK
B KOMOHKe.
« Ecnn B HYXKHOIT KONOHKe He 0CTanocb KapTouek,
NponycTuTe 3TOT 3Tan.
Bbinoxute Ha MecTo B3ATbIX KapTOUeK HOBbIE
3a/jaHuA TONbKO NMOCAE TOTO, Kak ConepHUK 3abpan
[ABe KapTouku. BblknaabiBaiiTe HOBble KAPTOUKM
B KOJIOHKY CBEpXY BHIA3.



Vrpa MoxxeT 3aBepLLUTbCA Kak Mo NpaBuiam
00bIYHOr0 0ZMHOYHOTO PEXMMA, TaK U IONONHEHWA
«YNoBKM» (3aBUCKT OT TOFO, YTO MPOM3OMAET
paHbLue).

Cnepyvite npaunam 06bIYHON OZUHOYHOI MTPbI
11 JIONONHEHNA «YNOBKM».

Mpoucxoaut no npasunam 06bIYHON OANHOYHOI
Wrpbl.

RU
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