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EXPANSÃO GHOST PIECE
Esta expansão apresenta Peças Fantasmas especiais de Nível 5 e quebra-cabeças com recompensas diferentes.

COMPONENTES
• 12 Quebra-cabeças brancos
• 12 Quebra-cabeças pretos
• 30 Peças (10x de cada um dos 3 tipos)
• 4 Tabuleiros do jogador

Esta expansão é compatível com o jogo base Project L 
e todas as outras expansões. 

COMO JOGAR
As Peças Fantasmas são peças especiais de Nível 5. 
Além de grandes, se você tiver uma peça Fantasma 
em seu suprimento, você ganha acesso a uma nova 
ação no seu turno.
Você pode pegar uma peça Fantasma de duas 
maneiras, ambas exigem que você complete 
quebra-cabeças específicos desta expansão:

• Como uma recompensa ao completar um 
quebra-cabeça.

•  Quando você aprimora uma peça para o Nível 5 
com uma recompensa de "Subir de Nível"  / .

Recompensa de Subir de Nível
Alguns dos novos quebra-cabeças Pretos possuem uma 
recompensa de Subir de Nível, mostrando uma seta única 
ou dupla  / . 
Esta recompensa permite que você aprimore quaisquer 
peças em seu suprimento, incluindo aquelas que você 
acabou de recuperar do quebra-cabeça 
recém-completado. A recompensa de setas duplas 
permite que você aprimore a mesma peça duas vezes, ou 
então duas peças diferentes uma vez.
Nota: Não é possível pegar peças Fantasmas (Nível 
5) ao usar a ação padrão de Aprimorar no seu turno; a 
única forma de fazê-lo é ao completar os 
quebra-cabeças da expansão Ghost Piece. 

Fantasma
Se você tiver uma peça Fantasma no seu suprimento, 
você pode utilizar a nova ação Fantasma para 
devolvê-la para a reserva e pegar uma quantidade 
de peças de Níveis 1-4 que corresponda ao mesmo 
formato da peça Fantasma devolvida. Você pode 
colocar essas novas peças imediatamente nos 
quebra-cabeças que você possui, mas não mais do que 
uma nova peça por quebra-cabeça. Quaisquer peças 
restantes vão para o seu suprimento pessoal.

Você não pode trocar peças Fantasmas por outras 
peças durante os Ajustes Finais.

Nível 5

Peças Fantasmas
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