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INTRODUCHO 2

Em Raiders of the North Sea: Hall of Heroes, um sal&o de hidromel [Mead Hall] foi construido, atraindo uma
nova geracao de aventureiros. Cada invasao traz novas missdes para os ousados suportar. Com hidromel em

abundancia, ha pouco espaco para o cauteloso. Entdo afie seu machado e prepare seu escudo, ha novas aventuras
aguardando!
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CONFIGURACAO -

1.

. Embaralhe todas as Missdes e coloque-as com a face voltada

. Embaralhe todos os Tiles de Reputacao e coloque 4 com a face

. Antes de colocar qualquer Pilhagem ou Valquiria nos espacos

Configure Raiders of the North Sea como descrito no livro de regras original, com as seguintes alteracoes e adigdes:

Coloque o tabuleiro do Saldo de Hidromel diretamente abaixo do Tabuleiro Principal.

para baixo ao lado do Tabuleiro Principal, formando a Pilha de
Saque das MissGes.

voltada para cima nos 4 espagos a direita do Salao de Hidromel.
Retorne todos os Tiles de Reputacdo restantes para a caixa do
jogo, pois ndo serdo usados.
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de invasao, coloque todos os Hidromel e 5 Ouros na Reserva
Principal.

. Cada jogador recebe 1 Tabuleiro de Jogador. Isso inclui um local para colocar seu Trabalhador entre os turnos.

Também estdo incluidos espacos para colocar Tripulacdo e Oferendas. Todas as Pilhagens, ProvisGes, Prata e
Hidromel podem ser armazenadas no lado direito do tabuleiro. Ao longo do jogo, os jogadores podem enviar
guerreiros as Missdes. Quaisquer Tiles de Missbes e de Reputacdo adquiridos sdo colocados acima do tabuleiro de
cada jogador para pontuar no final do jogo.

. Embaralhe todas as novas cartas de Aldedes juntamente com todas as cartas do jogo base de Raiders.

. Saque e coloque 3 cartas aleatdrias com a face voltada para cima nos espacos a esquerda do Saldo de Hidromel. Ao

colocar as cartas aqui, sempre preencha os espagos vazios da direita para a esquerda.

. Ao jogar com 4 ou mais jogadores, recomenda-se um novo draft de cartas. No entanto, isso também pode ser

usado com menos jogadores. Para usar o novo draft, siga estas etapas:

- Distribua 5 cartas com a face voltada para baixo para cada jogador.

- Cada jogador olha para a sua mao de cartas e escolhe uma carta para contratar gratuitamente (ndo é necessdrio
pagar a prata).

Por enquanto, os jogadores devem colocar esta carta com a face voltada para baixo no seu Tabuleiro de Jogador.
- Das 4 cartas restantes, todos os jogadores passam 1 carta para o jogador a sua esquerda e 1 carta a sua direita.

- Todos os jogadores devem agora revelar sua carta de tripulagdo previamente contratada.

- Todos os jogadores devem agora ter uma mao de 4 cartas (2 de sua mdo inicial e 1 de cada vizinho).



ACOES DO SALAO DE HIDROMEL

Hall of Heroes introduz o Saldo de Hidromel na Aldeia. Esta € uma nova construcdo para que os jogadores
cologuem ou peguem um Trabalhador quando Trabalhar na Aldeia no seu turno. N&o hé restri¢des ou variagdes
com base na cor do Trabalhador colocado no Saldo de Hidromel.

Ao colocar ou pegar um Trabalhador no Saldo de Hidromel, o jogador atual pode realizar 1 das 2 acGes:

1. Fascinar a Multiddo
2. Completar uma Missao

1. Fascinar a Multidao u

Encontrar as pessoas certas as vezes pode ser um desafio. Felizmente, o Saldo de Hidromel traz todos os tipos para
se impressionar com seu encanto vencedor!

Ao realizar esta acao, o jogador atual pega uma das Cartas de Alde&o voltada com a face para cima dos espagos a
esquerda do Saldo de Hidromel. A carta escolhida deve ser colocada em sua médo (ndo em sua tripulacéo). Ele
também coleta qualquer Prata e Hidromel mostrados acima da carta escolhida. Depois de fazer isso, mova todas as
cartas voltadas com a face para cima para a direita, preenchendo o0s espacos vazios. Finalmente, saque a carta do
topo da Pilha de Saque de Aldedes e cologue-a com a face voltada para cima no espaco mais a esquerda no Salao de
Hidromel.

Por exemplo, o jogador atual colocou seu Trabalhador no Sal&o de Hidromel para Fascinar a Multiddo. Ele escolhe
pegar a carta a direita, juntamente com 1 Prata e 2 Hidromels. Ambas as cartas restantes foram entéo deslocadas
para a direita e uma nova carta foi sacada e colocada no espaco a esquerda.



R L
2. Completar uma Missao H

Invadir Assentamentos é um trabalho arduo e sua tripulacdo continua tentando morrer através de uma morte
gloriosa. Ainda assim, sdo as invas@es frequentes que tornam as novas Missdes acessiveis no Saldo de Hidromel!

Cada vez que um Assentamento é invadido, uma Missdo deve ser sacada a partir do topo da Pilha de Aquisicdo das
MissGes e colocada voltada com a face para cima no espaco vazio onde a Pilhagem estava localizada. As Missdes
oferecem novos caminhos para os jogadores marcarem Pontos de Vitoria e adquirirem vérias Pilhagens, Pratas e
Provisdes.

Apds cada invasdo,
uma nova Missdo é
sacada para
preencher o espaco
de invasdo vazio.

Nota: Se os jogadores acham que podem ter esquecidos de colocar uma Missao, eles podem comparar o0 nimero de
espacos de invasdo vazios com as Missdes concluidas. Se houver menos Missfes do que espacos de invaséo vazios,
basta sacar e colocar as Missdes necessarias. A sua localizagdo no tabuleiro ndo € importante.

Ao realizar a acdo do Saldo de Hidromel para Completar uma Missdo, o jogador

atual escolhe qualquer uma das Miss@es disponiveis no tabuleiro e descarta a Forca

Forca Militar requerida de sua mao. A localizagdo da Missdo ndo é importante e Militar

todas as Missdes estdo disponiveis sem qualquer restricdo na cor do Trabalhador. Requerida
Os jogadores podem descartar mais Forca Militar do que o requisitado para

Completar uma Misséo. Recompensas
E importante notar que a Forca Militar requisitada para as Missdes devem vir Existem 3 tipos de Missoes,
apenas da mao do jogador (nédo da Forca Militar, Armadura ou Hidromel de sua com llustraces exclusivas:
tripulacao). Todas as cartas usadas sdo imediatamente colocadas na Pilha de Escoltar. Matar e Roubar
Descarte. :

Ao completar uma Misséo, o jogador atual ganha imediatamente a Pilhagem, a Prata e as Provisdes mostradas na
Missdo. Em seguida, coloca a Missdo acima do seu Tabuleiro de Jogador no espacgo vazio mais a esquerda.



ACOES DO SALAO DE HIDROMEL

Por exemplo, o jogador atual pegou um Trabalhador
do Salédo de Hidromel para Completar uma Misséo
de Escolta. Ele descarta 6 de Forcas Militares de
sua mao, coleta 1 Ouro e 1 Proviso, depois coloca
a Missdo acima do seu Tabuleiro de Jogador.

TILES DE REPUTACAO

Se 0s jogadores completarem vérias Missdes de um determinado tipo, como retorno, eles podem ganhar alguma reputagdo
no Saldo de Hidromel.

Quando um jogador ganha 3 ou mais Missdes de um Unico tipo (Escoltar, Matar e Roubar), ele pode reivindicar
qualquer um dos Tiles de Reputacdo disponiveis. Se todos os 4 Tiles de Reputacéo ja foram reivindicados, ele nao
recebe nenhum. Ao reivindicar um Tile de Reputacéo escolhido, o jogador atual ganha a acéo de bdnus indicada e
coloca o Tile de Reputacdo acima de seu Tabuleiro de Jogador, como ele faz com suas Missdes.

Por exemplo, o jogador atual acabou de
completar sua 3% Misséo de Escolta e
reivindicou um Tile de Reputacdo. Ele
contrata imediatamente um novo Membro
de Tripulacdo de graca e coloca o Tile de
Reputacéo acima de seu Tabuleiro de
Jogador.

Nao ha limite para quantas Missdes ou Tiles de Reputacéo cada jogador pode adquirir. No entanto, eles s6 marcaréo
Pontos de Vitdria para até 10 deles (sendo limitado pelo seu Tabuleiro de Jogador).



USANDO O HIDROMEL B

A Armadura é excelente, mas as vezes 0s guerreiros so precisam de um pouco de coragem liquida.

Os Jogadores podem coletar Hidromel enquanto Encantam a Multiddo no Saldo de Hidromel, ganhando Tiles de
Reputacgdo, ou com alguns de seus tripulantes contratados e as Acdes da Prefeitura [Town Hall]. Os Jogadores estdo
limitados a n&o ter mais do que 8 Hidromels no final do turno.

Ao invadir, os jogadores podem dar tantos Hidromels quanto eles possuam a sua tripulacdo. Isso deve ser feito
antes de rolar qualquer dado. Para mostrar isso, os jogadores devem colocar fisicamente o Hidromel na sua
tripulacdo. Sobre quais Membros da Tripulacdo serdo colocados os Hidromels ndo é importante.

Cada Hidromel fornecido a sua tripulacdo aumenta temporariamente sua Forca Militar em 1. Entdo, 6 Hidromels
aumentariam o total da Forga Militar da tripulacdo em 6. Depois de marcar quaisquer Pontos de Vitoria para a Forca
Militar, todos os Hidromels usados devem ser retornados imediatamente a Reserva Principal. Qualquer Hidromel
gue ndo foi usado durante a invasdo permanece na Reserva do jogador atual.

Por exemplo, o jogador atual decidiu invadir a Fortaleza do meio no seu turno. Ele decidiu fornecer 4 Hidromels a
sua tripulacdo. A Forca Militar total consistiu no seguinte:

Rolagem dos Dados = 8 Forga Total = 34
Forca da Tripulacdo Contratada = 13 PV Marcados = 10
Ac0es da Tripulacdo Contratada = 2

Armadura =7

Hidromel =4



PONTUAGAO DO FINAL DO JOGO

No final do jogo, os jogadores marcardo a Pontuacdo Final, conforme descrito no livro de regras original.

Os Jogadores também irdo adicionar a sua pontuacdo, os Pontos de Vitdria mostrados abaixo da sua Missdo ou Tile de
Reputacdo mais a direita.

Por exemplo, se um jogador adquiriu 4 Missdes e 1 Tile de Reputacéo, ele marcaria 7 Pontos de Vitoria.
Se outro jogador adquiriu 7 Missdes e 2 Tiles de Reputacéo, marcaria 14 Pontos de Vitoria.

ACOES DOS TILES DE REPUTACAO

u Realize uma ag&o de ‘Fascinar a Multiddo’ no Saldo de Hidromel

u u Saque 3 cartas do topo da Pilha de Aquisicao dos Aldedes

e u Contrate imediatamente um novo Membro da Tripulacéo de
2 3 graca Nota: Esta acdo ndo requer gastar a Prata

e n Faca imediatamente uma Oferenda sem pagar
2 3 qualquer Prata exigida

. . Ganhe 3 Provisdes

. Ganhe 1 Ouro e 1 Provisao

' ' Ganhe 2 Gados

Y W ¥ Ganhe 4 Hidromels
» [V W Ganhe 1 Ferroe 2 Hidromels
QO conesrrans
Ganhe 2 Pontos de Vitéria

. . Ganhe 2 de Armadura



