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ART:18/POSLIZG PRZED | ZAZAKRETEM
ART. 19 PODWOINA REDUKCIA

Jako pojedyncze pole: samochéd MRC
pozostaje w kierunku jazdy.

AN
AN

Jako dwa pola: samochéd MRC ustawia
si¢ bokiem do kierunku jazdy na pét-polu,
ktére funkcjonuje jako pojedyncze pole.
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Leader uzywa pomaranczowych kosci GAZU zamiast biatych
kosci GAZU. Kosci pomarariczowe maja dwa symbole A\ (koci
biate maja tylko jeden taki symbol).

DESKA ROZDZIELCZA (ART. 24)

wskazuje automatycznie kosci  gazu

odpowiednie dla typu opon i pozycji

kierowcy w czasie jazdy na szutrze. f
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BW przypadku wyprzedzenia, wyprzedzajacy przejmuje
pomaranczowe kosci GAZU w momencie wjechania na
pierwsze pole przed bylym leaderem.

M Jesli wyprzedzenie odbywa sie w czasie walki z czasem,
wyprzedzajacy umieszcza kosci na polach przed wykona-
niem rzutu. Przed wyprzedzeniem uzywa biatych kosci
gazu, po wyprzedzeniu uzywa koéci pomaranczowych. Po
rzucie moze zmienic¢ kolejnosé¢ kosci, ale nie wolno mu uzy¢
biatych kosci po wyprzedzeniu.

ARTS21[CZYSICIENIE SKROTOW]

Przejezdzajac skrotem w strefach szutrowych nalezy sie
liczy¢ z trzema mozliwymi sytuacjami:

skrot staje sie ,czysty” dla

wszystkich nastepnych kierowcow, ktérzy nie

beda losowac karty skrétu przejezdzajac tym

skrotem. Oczyszczony skrot oznacza sie

umieszczajac czarny znacznik na symbolu
na polu skrétu. g

e

standardowe zasady, czyli nalezy umie$ci¢
znacznik blota na zakrecie. Kierowcy
pobieraja karte skrétu, az zostanie on
catkowicie oczyszczony.

standardowe zasady, czyli
strata  koéci  GAZU  (bialej  lub
pomaranczowej). Kierowcy pobierajg karte
skrétu, az zostanie on calkowicie oczyszczony.

[ART*22/PUNKTY(KONTROLICZASU

Ekipy biorace udzial w rajdzie maja obowiazek stawi¢ sie
o okreslonej godzinie w punktach kontroli czasu (PKC)
umieszczonych na dojazdéowkach pomiedzy odcinkami
specjalnymi.

Niektore ekipy spozniajg si¢ celowo, aby otrzymaé kare
czasowa za spOznienie i nie jecha¢ jako leader na szutrze.

Po dotarciu do mety, kierownik rajdu wpisuje czasy
przejazdu na odwrocie KARTY RAJDU i oglasza je wszystkim
uczestnikom.

4 )

Aby odwzorowal strategie
dojazdu do PKC, kierowcy
dobierajg ze wspdlnego stosu
dowolng liczbe znacznikéw
pieciosekundowych i chowaja
w garsci liczbe znacznikow
odpowiadajaca karze czasowe;j.

Nastepnie ~ réwnoczesnie
pokazuja swoja kare czasowa.

k ~_/ Jest ona dodana do ich czasu

przejazdu na ukonczonym
odcinku specjalnym. Ostateczne czasy s3 nastepnie wpisane do
KARTY RAJDU, co pozwala na okre$lenie kolejnosci startu w
nastepnym odcinku specjalnym (ART. 3).

Il Mozna wprowadzi¢ t¢ procedure do rajdéw na asfalcie, na
$niegu lub na nawierzchni mieszanej.

RT#23/PRZEPRAWAIRRZEZBROD
[

N

\ /

Trasy rajdow na szutrze cze¢sto prowadza przez rzeki i
strumienie, czyli przez brody, ktdre najlepiej pokonywa¢
jadac ze stala predkoscia.

Przez BROD, czyli pole przez ktére przeplywa woda,
przejezdza si¢ na 2 sposoby:

@ ze stala predkoscia, czyli rzucajac koscig GAZU (biala lub
pomaranczowa) lub ko$cig biegu, na ktérym zakonczono
poprzednia ture.

@ redukujac lub przyspieszajac, czyli rzucajac koscig
nizszego lub wyzszego biegu:

* Jesli nie pojawit sie symbol 4\, samochéd pokonuje pole
wedlug normalnych zasad.

* Jesli pojawit sie symbol A\, kierowca konczy ture na prze-
prawie i dobiera karte odpowiadajaca biegowi na ktdrym
jechat. Jego tura si¢ konczy, ale bez utraty kontroli.



M Koniec tury moze spowodowa¢, ze cze$¢ kosci w trybie
walki z czasem nie zostanie wykorzystanych. Pomimo
tego, kierowca zyskuje tyle SEKUND ile rzucit ko$ci.

B W przypadku utraty kontroli w trakcie przeprawy przez
brdd, nalezy bra¢ pod uwage teren wokoél pola (las, skaty,
itp.), a nie wode przez ktdrg si¢ przejezdza.

B W strefach o$niezonych, brody sa skute lodem. Pokonuje
sie je jak zwykle pola.

M Hopki przed brodem pokonuje si¢ na 2 sposoby:
eJesli kierowca wjechal na hopke jadac z zalecana
predkoscia, samochdd laduje na polu z brodem. Stosuje
sie wtedy powyzsze zasady.
e Jesli kierowca wjechatl na hopke jadac z nadmierna
predkoscia, samochodd laduje za brodem. Stosuje sie
wtedy zasady dotyczace hopek.

ART:24 DESKA ROZDZIELCZA'OPONY(I TYPY NAWIERZGHNI
241 Dzigki rozszerzeniu DIRT kierowcy maja dostep do:

@ 4 typéw opon: opony na szuter, opony letnie (asfalt), opony
zimowe drugiej generacji i opony miekkie (soft).

4 )
Pojedyncza —3p < asfalt
redukcja

2. . 2kosci
5 kosci — o biale
czarnych
Utrata
o - kontroli
pony letnie przy 3

(¥

@ 4 typy nawierzchni: szuter , $nieg , asfalt

(+ S1, S2, S3 dla migkkich opon ART. 24.3)

Aby pozna¢ parametry jazdy na danej nawierzchni (typ
kosci, liczba symboli A\, dopuszczalna redukcja), nalezy
przekreci¢ czerwona wskazéwke na ikone drogi po od-
powiedniej stronie DESKI ROZDZIELCZE].

Wybér opon odbywa sie na poczatku rajdu i w trakcie
korzystania z pomocy mechanikéw.

24.2 Odcinki specjalne na mieszanych nawierzchniach

W momencie w ktérym samochdd wjezdza na pierwsze pole
nowej nawierzchni, nalezy przekreci¢ czerwona wskazowke
na odpowiednig ikone.

Jesli zmiana nawierzchni nastepuje w trybie walki z
czasem, nalezy zaplanowaé ture kladac kosci na kolejnych
polach, aby méc sprawdzi¢ poprawnos¢ ruchu na DESCE
ROZDZIELCZE].

Po rzucie, kierowca moze zmieni¢ kolejno$¢ wykorzystania
kosci, ale musi odby¢ sie to wedlug wskazan DESKI
ROZDZIELCZE].

243 Opony mi¢kkie (SOFT)

W przypadku wyboru opon migkkich, odcinek specjalny
jest dzielony na 3 sektory (S1, S2 i S3), ktére oznacza si¢ kole-
jno na DESCE ROZDZIELCZE].

Sektory na asfalcie, $niegu i szutrze okregla si¢ w nastepujacy
sposob:

s )
Tm : pierwszy odcinek drogi biegnacy od mety do pie-

rwszej krawedzi STREFY.

SOFT/ &= 11 =

72 : odcinek drogi miedzy sektorami S1 i $3. Nie ma
sektora S2, jesli odcinek specjalny rozgrywa sie tylko
na jednej planszy STREFY.

SOFT / =1 =

{8 : ostatni odcinek drogi biegnacy od mety do najblizszej
krawedzi STREFY. Nie ma sektora S3, jesli odcinek
specjalny sklada sie z jednej lub z dwoch plansz STREE

SOFT / B=>20 =
SOFT /

: patrz zasady na DESCE
ROZDZIELCZE].

M Jesli opony migkkie nie zostaly zmienione miedzy odcin-
kami specjalnymi, kolejny OS to S3 (lub S2 jesli poprzedni
odcinek specjalny skladat si¢ z jednej planszy STREFY).

24.4 Oznaczanie uszkodzen

Utrate kosci oznacza si¢ zakrywajac symbole CZARNYM

ZNACZNIKEIM @, zaczynajac od prawej.
Jesli nie ma symbolu kosci,
zakrywa si¢ zielone $wiatetko.
Przypadek  wystepuje  na
przyklad kiedy jedzie si¢ po
asfalcie w oponach zimowych:

o widoczne s3 wtedy biata kos¢ i

zielone $wiatetko. Po pierwszej
przebitej oponie zakrywa sie
zielone $wiatetko.
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[ART#25PRZEIAZD PRIEZSKRZYZOWANIE [ART26/DLUGIEZAKRETY{

25.1 Przejazd przez skrzyiowanie 26.1 Technika jazdy na dtugich zakretach
@ Pola skrzyzowan mozna traktowaé jak zwykle pola lub
pola z hopka, jesli przejezdza si¢ przez nie w linii prostej.
@ Pola skrzyzowan mogg tez by¢ zakretami. Nalezy wtedy
wzigé pod uwage warto$¢ biegu w rogu pola (trajektoria
wewnetrzna) lub wartos¢ pola skrotu

Po
wewnetrznej

4

Polwewnetrznej W(noslizgu

” y

® Na dlugich zakretach dozwolone jest przechodzenie

miedzy polami wewnetrznymi (trajektoria wewnetrzna) i
Skrotem polami zewnetrznymi (poslizg) pod warunkiem, ze samo-
chéd caly czas jedzie do przodu.

>

@ Nie mozna pokonywa¢ skrzyzowan w poélizgu.

26.2 Utrata kontroli
@ Obowiazuja zasady standardowe.

26.5 Powrét do rajdu po utracie kontroli
Po utracie kontroli, powrét do rajdu odbywa si¢ jak ponizej:
@ utrata na wewnetrznej: zasady standardowe (ART.7)
@ utrata kontroli na pierwszym polu w poslizgu: powrét z
pierwszego pola trajektorii wewnetrznej.
@ utrata kontroli na ostatnim polu w poslizgu: powrét do
rajdu z ostatniego pola trajektorii wewnetrznej.
@ utrata kontroli na $rodkowym polu w poslizgu: powrét
do rajdu ze srodkowego pola trajektorii wewnetrznej lub
25.2 Utrata kontroli na skrzyzowaniu z ostatniego, jesli sg tylko dwa pola wewnetrzne.
@ W przypadku obrania zlej drogi na skrzyzowaniu, nalezy
zredukowa¢ do 1. biegu, wykreci¢ na polu do ktérego Rallyman Dirt: gra autorstwa
samochéd dojechat (nie rzucajac dodatkowej kosci) i Projekt graficzny: Stéphane Gantiez.
ruszy¢ z powrotem w dobrym kierunku. Polska wersja: Piotr Burzykowski




