


Determine a ordem de jogo 

Planeje sua rota
DADOS

EFEITOS DA PISTA

Role seus Dados

FICHAS DE SEGUNDOS 

PERDA DE CONTROLE

FICHAS DE DANO 

Terminado o Estágio 

Regras avançadas 

AUXÍLIO DE JOGO 
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PREPARAÇÃO 
1. CONSTRUINDO SEU RALLY

ALGUMAS ORIENTAÇÕES

2. FICHAS DE SEGUNDOS

3. FICHAS DE DANO

4. CARTAS DE TEMPO

5. DADOS

6. COR

7. DETERMINADO A ORDEM DE LARGADA
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209 a

223 a

225 b
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225 b

202 a
216 b

220 a

225 b

215 a

205 b

223 a 203 a

219 b

209 a

211 b

5

SISU ! SISU !SISU ! SISU !SISU ! SISU !SISU ! SISU !SISU ! SISU !
4



6

O JOGO 

Rodadas 

Ordem de jogo A Largada

22
3 a
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O Turno 

Escolhendo seus dados

O Painel

A
C

B
D

E
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Os dados:
1. DADOS DE MARCHA PRETOS

2. DADOS DE VELOCIDADE BRANCOS: 
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3. DADOS DE LÍDER LARANJA

4. DADOS DE FREIO VERMELHOS 

REUNINDO TUDO

209 a
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As Regras da Estrada 

Movimento

 Curvas

CORTAR PELA FAIXA DE DENTRO

FAZER UM DRIFT NA FAIXA DE FORA. 
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LIMITES DE VELOCIDADE

DERRAPANDO

Outros terrenos
ATALHOS  

223 a



1 2

SALTOS  

211 b
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PERDA DE CONTROLE

20 5  b

20
4 a
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OBSTÁCULOS AQUÁTICOS 

Ultrapassagem

OUTROS CARROS EM CURVAS

204 a
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OUTROS CARROS FAZENDO UMA DERRAPAGEM

BLOQUEADO

CASOS ESPECIAIS:
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Rolando os dados e movendo seu carro

1. ROLANDO OS DADOS UM DE CADA VEZ

2. PISANDO FUNDO!
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Fichas de Segundos

USANDO AS FICHAS DE SEGUNDOS

PdC resolvida aqui

PdC resolvida aqui

PdC resolvida aqui



1 8

Fim do turno 

Se um jogador tiver terminado seu movimento ou for bloqueado

3 seg. (1+2)

3 seg.  
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 Se o jogador sofrer uma Perda de Controle

GIRO:

BATIDA:

ORDEM DE JOGO DOS CARROS FORA DA PISTA:

209 a
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Fichas de Dano

DANO DE MARCHA

DANO DE FREIO

DANO DE VELOCIDADE LÍDER

BANDEIRA VERDE

O PNEU ESTEPE

Terminado o Estágio 
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RETIRANDO-SE DE UM ESTÁGIO

Continuando o Rally! 

No final do Estágio
REGISTRE OS TEMPOS

ASSISTÊNCIA

SISU !

SISU !

3:00 minutos

5 segundos reduzidos

Tempo Final = 2:55
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O Pneu Estepe
SUBSTITUINDO UM ESTEPE

USANDO UM ESTEPE ENTRE ESTÁGIOS

Limpeza
CARTAS DE TEMPO

FICHAS DE SEGUNDOS

FICHAS DE DANO E DE ATALHO

Realizando um rally ao longo de múltiplas sessões de jogo

Começando o próximo Estágio 
Preparação
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Coroando o vencedor!

REGRAS AVANÇADAS 
Largada em Velocidade 

Linha Vermelha 
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Pontos de Verificação 

SISU! 

Corridas Rápidas - Removendo os dados de Líder 

220 a
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PRONTO PARA JOGAR 
RALLY 1 por Jean-Christophe Bouvier

SS 2

SS 3

SS 1
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RALLY 2 por Roger BW

SS 1

SS 2

SS 3



2 7

RALLY 3 por Dwayne Karenko

SS 1

SS 2 SS 3
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RALLY 4 por Dwayne Karenko

SS 1

SS 2

SS 3



2 9

RALLY 5 por Roger BW

SS 1

SS 2

SS 3
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RALLY 6 por Aaron Steward

SS 1

SS 2

SS 3




