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FIGHT FOR FAME
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RELOAD: Rumble € uma expansdo; & ne;

jogo bdsico Reload para se jogar.———

Esta expansdo & uma colecdo de varia
regras e contém os componentes necessaric
expandir RELOAD para 5 e 6 jogadores.. =
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Incluido, mas nao ilustrado:
1 Livro de Mapas
1 Encarte de Regras
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Eliminagdo € um modo que pode ser adicionado a qualguer modo de jogo de RELOAD.

Os jogadores terdo uma lista de clones & sua disposi¢do para usar durante a partida.
Os jogadores que ddo RELOAD em seus adversdrios coletam suas etiquetas de
identificacdo e ganham fama adicional por conseguirem o Gltimo golpe.

Para usar este modo, os jogadores precisardo de pelo menos 2 personagens final da rodada atual.

por jogador.
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Substitua a preparacdo da etapa "3. Personagens” pela seguinte:

Distribua carfas de Referéncia de Personagem aleaforiamente para cada jogador RELOAD carregava em seu hexdgono atual e descarte tfodo o seu
até que fodos fenham pelo menos 2 cartas de Referéncia de Personagem:. Esses equipamento nas pilhas de descarte correspondentes ao tipo de
personagens representam a lista de um jogador. Se desejarem, os jogadores equipamento.

podem distribuir mais de 2 personagens para cada jogador, no entanto, cada 3. Remova a miniatura e os componentes do personagem da Grea

jogador deve ter uma quantidade igual de personagens em sua lista.
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THE GOOD STUFF
Heal action is unrestricted.
When resolving a Heal action Emniokey

may reroll the assigned |
heal action, Ty
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UNRESTRICTED ACTIONS E
RUN
-+ Moveintoan adjacent hex OR

i
directly from 1 portal to another.
. ‘Cannot move through neutral or
opposing walls
ACTIVATE
M Resolve T activate ability on your
N current hex.
S s B0
direct!
=or Beacon or CROWN Fame token.
PP RANGED COMBAT
ACTNATE & Assign an action die toa ranged
e weapon, target a player within the
fange of the weapon being used.
1007 and resolve ranged combat.
- OV E cose comsar
+ Aplayer's turn ends after resolving a

- Onyour currenthex, choose 1: open
1 Supply Box token OR pick up 1

curre

Conjuntos de componentes de personagens
+ 6 fichas de Armadilha (24 no total)

Close Combataction.
RANGED = Torgeta player in the same hexand

— = resolve Close Combat. -
w \ L SUMIRESSSS 3 fichas de Muralha (12 no total)
‘\/ e s s + 1 carta de Referéncia de A¢do (4 no total)
= == v + 1 carta de Referéncia de Personagem
— resolve:
; € (4 no total)
Expansdo do Jogador *1 Miniatura de Personagem (4 no total)
« 24 fichas de Fama Proezas + 1 tabuleiro de Personagem (4 no tofal)

1 ficha de ID da Trilha de Fama (4 no total)
+ 2 cartas de Referéncia de Acdio 1ficha de Esconderijo (4 no total)

+ 4 pecas de meio da Trilha de Fama 1 ficha de agdio de Personagem *

+ 2 pecas de inicio da Trilha de Fama *Exclusivo para Befty Boom

+ 2 pecas de final da Trilha de Fama

* 2 pecas de preenchimento da Trilha de Fama

//A PARTIDA _

RELOAD

Em Elimina¢do, quando um jogador der RELOAD ele ird pular de
paraquedas em seu proximo turno como um novo personagem. Se ndo
houver mais personagens na lista para selecionar, a partida termina no

+ 10 Dados Pretos de a¢do

Quando um jogador tiver que dar RELOAD, siga estas etapas:

1. O jogador responsdvel por causar o ferimento final adiciona
uma ficha de fama RELOAD e a ficha de ID da trilha de fama do
personagem recarregado a sua trilha de fama.

2. Coloque todas as fichas de fama Beacon que o jogador que deu

de jogo, devolvendo-os d caixa do jogo.No modo Team Royale, ndo
remova as muralhas do tabuleiro ou do suprimento da equipe.

4. O jogador seleciona um personagem de sua lista ou da lista de

Determine o Jogador Inicial da forma que os jogadores desejarem, e entdo, equipamento de 2 estrelas, guardando 1, colocando-a com a face
comecando pelo Jogador Inicial e seguindo em sentido hordrio, cada jogador virada para baixo em sua mochila e descartando a oufra.
seleciona 1 personagem de sua lista para jogar. Ele entdo pega o conjunto e

de cartas de referéncia daquele personagem e segue as instru¢ées de / / FIM DA PARTIDA —_—

preparacdo no verso de sua carta de referéncia de personagem.Todas as Independentemente do modo de jogo. inclua o seguinte como uma
cartas de Referéncia de Personagem restantes devem ser colocadas de lado condicdo de fim de partida.

para serem usadas pelo jogador ou equipe posteriormente.

Battle Royale usa o lado com Autocura do tabuleiro de Personagem, veja a personagem de sua lista ou da lista de sua equipe, a partida termina apés

pdgina 4 do livro de regras do RELOAD badsico.
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sua equipe e o prepara normalmente. O jogador saca 2 cartas de

Quando um jogador der RELOAD e ndo puder selecionar um novo

fase de evento ao final da rodada atual.
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//DESENHO DOS MAPAS
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E As secoes a seguir cobrem as variagoes para integrar 5 e 6 jogadores  RELOAD oferece uma série de configuracoes de mapas sugeridas em

seus varios livros de mapas, que foram testados para uma experiéncia
equilibrada. No entanto, os jogadores também sdo incentivados a criar
seus proprios mapas. O que segue fornece aos jogadores algumas
linhas gerais de orienta¢cdo quando se trata de criar seus proprios
layouts de mapa.

y nos modos de jogo do RELOAD bdsico.
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SUBSTITUA a preparag¢do da etapa "B1. Prepara¢do do Deck de Eventos”

pela seguinte:
Crie o deck de eventos baseado na tabela abaixo:

2 jogadores: 2 Entregas de Suprimento + 14 eventos aleatérios
3 jogadores: 2 Entregas de Suprimento + 16 eventos aleatdrios
4 jogadores: 2 Entregas de Suprimento + 18 eventos aleatdrios
5 jogadores: 2 Enfregas de Suprimento + 18 eventos aleatoérios
6 Jogadores: 2 Enfregas de Suprimento + 22 eventos aleatérios

Coloque o deck com a face para baixo e devolva todas as cartas de
evento ndo utilizadas para a caixa do jogo.

//MODOS DE JOGQ

BATTLE ROYALE com 5 ou 6

PREPARACAO

+  Prepare o deck de eventos com base na quantidade de
jogadores de acordo com a tabela acima.

+ Todas as outras etapas de preparacdo permanecem
inalteradas.

A PARTIDA
Ndo héd mudangas nas regras bdsicas do jogo para as
regras de Battle Royale..
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Para qual modo vocé estda projetando?

Os mapas de RELOAD sdo projetados para-um modo
de jogo especifico tendo em mente uma certa
quantidade de jogadores, e tudo comega com o
hexdgono central.Na maioria dos modos de jogo,
esse € o hexdgono da Torre Central. Capture the Flag
usard os hexadgonos QG.

Para uma experiéncia mais equilibrada, o hexagono
da Torre Central deve ser sempre equidistante em
relagdo a todos os tiles. Em uma configuracao de
mapa padrdo com 19 hexdgonos, este sempre serd
o hexdgono central, por isso € chamado de Torre
Central em configuracoes personalizadas maiores.

Para mapas de Capture the Flag, os 2 hexdgonos QG
sempre {€m uma posicdo simétrica nos mapas.

O mapa pode ter mais do que 19 hexdgonos?

Sim e Ndo, o balanceamento e o sistema bdsico no
coracao de RELOAD sdo construidos em torno de
mapas com 19 hexdgonos. Qualquer coisa maior que
isso fard todo este equilibrio desalbar. Zonas, cartas de
Evento e salto de paraquedas, todos dependem desta
configuracdo para funcionar correfamente.

Capture the flag contorna isso eliminando as cartas
de evento e indicando exatamente onde os jogadores
podem pousar ao saltar de paraquedas nailha.

Quais hexdagonos devo usar?

A selecdo de hexdgonos ao projetar um mapa
oferece aos jogadores muitas ferramentas para ajustar
a experiéncia de RELOAD para seu grupo especifico.
Com um simples ajuste na posi¢cdo e na disposicdo
dos diferentes tipos de hexdgonos, os jogadores
podem criar mapas que mudam drasticamente a
“sensacdo” da partida.

Por exemplo, um mapa com uma quantidade maior de
hexagonos de selva vai recompensar naturalmente os
jogadores que se concentram no combate de perto ao
invés do combate a distancia. Ou um mapa com mais
hexagonos de natureza (montanhas, planicies, selvas,
lagos) terd uma maior quantidade de beacons, dando
dos jogadores mais passivos espago para competir com
0s jogadores mais agressivos.

Ao projetar seus mapas, tfenha em mente as
seguintes diretrizes.

»  ATorre Central ou os dois hexdgonos QG devem
ser incluidos.

»  ATorre Central é sempre o hexdgono central.

*  Hexdgonos QG sdo sempre colocados
simetricamente no mapa em relagdo um ao
outro e sdo usados SOMENTE para o modo de
jogo Capture the Flag.

+  Hexdgonos de natureza sempre comegam a
partida com uma ficha de fama Beacon. (CTF ndo
usa fichas de Fama Beacon)

»  Os hexdgonos de aldeia sempre comecam a partida
com uma ficha da Caixa de Suprimentos de 2 Estrelas.

+  Recomenda-se incluir pelo menos 2 hexdgonos
de Aldeia.

«  Se portais estiverem incluidos, sempre haverd
pelo menos 2.

Compartilhe seus mapas!

Vocé projetou um 6timo
mapa? Queremos saber
sobre isso! Poste uma foto
dele e compartilhe com a
comunidade RELOAD no BGG.
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