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Ha muito tempo, quatro guildas exercem influéncia sobre os Quatro Reinos: os
Exploradores Arcanos (Arcane Scouts) encontram perigos ocultos, a Ordem dos
Paladinos (Paladines Order) guarda o reino, o Circulo dos Druidas (Druids Circle)
molda a terra e a Guilda dos Ladrées (Thieves Guild) mantém o fluxo de moedas.

Mas a Torre corrompeu essas guildas. O povo se acovarda diante daqueles que
deveriam protegé-los. Agora, magias estranhas afetam a terra, com cidades cobertas
por gelo no verdo, incéndios surgindo sem aviso e espadas se transformando em po.

Agora, mesmo enquanto enfrenta o adversdrio, vocé deve exercer sua influéncia para
persuadir as guildas a se tornarem aliadas mais uma vez.

'BATTLEMENT

+1Wild Advantage
i

2 miniaturas de 4 pecas de merlao

heroi com bases

4 tabuleiros 4 bandeiras 4 marcadores
de guilda de guilda de guilda

4 sobreposicoes
de acao heroica

RUSKA THE BARBARIAN

. 1RBARIAN

JEWELED GOBLET OF AZKOL

12 cartas de aliado 1 marcador de missao 32 caveiras de poder

8 caveiras de praga
8 caveiras de pressagio

8 caveiras de fogo

8 caveiras de gelo

1 receptaculo de influéncia 12 fichas de influéncia 1 saco de caveira
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d Preparacao do Jogo

Siga a preparacdo do jogo base com as seguintes mudancas:

o Sobreposicoes de A¢ao Heroica: dé a cada
jogador uma sobreposicdo para colocar
sobre a secdo de agdes heroicas do seu
tabuleiro de herdi.

#) Tabuleiros de Guilda: decida se serd usado
o lado A (mais facil) ou o lado B (mais
dificil) de cada tabuleiro (vocé pode
misturar os lados A e B das guildas em
uma mesma partida). Entdo, coloque cada
tabuleiro em um reino, aleatoriamente.

Marcadores de Guilda: coloque um
marcador de guilda no espaco rank 1 de
cada tabuleiro de guilda.

Bandeiras de Guilda: cada guilda tem
seu saldo de guilda em uma construcio
diferente. Para cada guilda, insira sua
bandeira na construcgédo especificada no
reino onde a guilda esta localizada.

Cidadela » i\
Santudrio ) = x::;:':z:f:
Vila

Bazar

Aliados: cada guilda tem 3 aliados
associados. Para cada guilda, embaralhe
esses aliados e coloque-os aleatoriamente
virados para cima nas dreas das cartas dos
espacos rank 2, rank 3 e rank 4, abaixo do
tabuleiro da guilda.

Tesouros: embaralhe as 20 novas cartas de
tesouro com as demais para formar uma
Unica pilha. Quando vocé criar o mercado
de tesouro, revele 4 cartas (em vez de 3).

PALADIN'S GREATSHIELD

GOLDEN MACE OF AZKOL

SCROLL OF THE GREAT SERPENT
¥ SCROLL OF FORGED FRIENDSHIP

Influéncia: adicione as fichas de influéncia
a reserva geral. Pegue 8 influéncias da
reserva geral e coloque-as no receptaculo
de influéncia para formar a reserva de
influéncia dos herdis.

Caveiras: coloque as 24 caveiras regulares

na bolsa de caveiras. O aplicativo dira

para substituir algumas por caveiras de

poder, com base no adversario e inimigos

selecionados. Retorne todas as caveiras

ndo utilizadas para a caixa do jogo. Reserva inicial de influéncia dos herdis.
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—  Visao Geral

Alliances € uma expansao para Return to Dark Tower que torna o jogo
cooperativo mais desafiador. Os heréis devem persuadir as guildas
e enfrentar forcas apocalipticas de praga, pressagio, fogo e gelo.

Herois
H4 dois novos herdis jogaveis, o Arquiteto Supremo (Archwright) e o
Recluso Assombrado (Haunted Recluse). Esses novos herdis podem ser

misturados com os heréis do jogo base, em qualquer combinacéo,
independentemente de esta expansao estar em jogo ou nao.

2 novos herais

Tesouros

Ha 20 tesouros novos que sdo embaralhados na pilha de tesouro.
Ha sempre um tesouro adicional no mercado de tesouro. No

jogo base, vocé sé pode usar seus itens no seu préprio turno. No
entanto, muitos desses novos tesouros tém efeitos passivos que Z 4
s@o acionados em outros momentos, como no fim do més. Wit & e

cannot be decreased.

P +1 MAGIC Advantage
l ﬂ A . )
n ueHCIa 20 tesouros novos

H& um novo recurso conhecido como influéncia que vocé usa

para trazer as guildas para o seu lado. Diferente dos guerreiros

e espiritos, que cada heréi mantém em seu inventario pessoal, a
influéncia vai para uma reserva compartilhada por todos os herdis.

Mantenha a reserva compartilhada no receptaculo de influéncia.
Quando vocé ganhar influéncia, pegue-a da reserva geral e
adicione-a ao receptaculo. Quando vocé gastar influéncia,

retorne-a do receptaculo para a reserva geral. A 24
No fim do més, os heréis ganham influéncia igual ao nimero de
construgdes sem caveiras. O aplicativo lembrara vocé de fazer isso @7

quando o més terminar.

A influéncia é ilimitada, entao use um substituto se o suprimento
acabar.

Reserva dos herdis (receptdculo de influéncia)

¢ ACAO DE INFLUENCIA ¢+

° Enquanto vocé estiver em um saldo de guilda, vocé
® ~°® pode ganhar duas influéncias realizando a nova ac¢édo
heroica: Influéncia. Como esta é uma acao heroica, vocé
também ganha dois espiritos apds realiza-la. Reserva geral de Influéncia
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Caveiras de Poder

Ha4 quatro novos tipos de caveiras, conhecidos coletivamente
como caveiras de poder, com efeitos adicionais que prejudicam
os heréis enquanto eles se movimentam pelos quatro reinos.
Durante a preparacéo, o aplicativo informara quantas caveiras
de poder de cada tipo devem ser usadas.

L

Agora, a reserva de caveiras é mantida no saco de caveiras
para garantir aleatoriedade. Quando for necessario pegar uma
caveira da reserva, retire uma aleatoriamente do saco.

Quando vocé entrar em um espaco com uma caveira de poder,
seja por movimento normal ou de outra forma, resolva o efeito
da caveira. Os efeitos das caveiras fazem com que vocé perca
recursos ou itens. Se vocé ndo puder resolver completamente as
perdas de um efeito de caveira, ganhe uma corrupcao.

Tipo de Caveira Efeito da Caveira

Perca 1 item quando vocé entrar em
um espago com uma caveira de praga.

~ BRASS TALISMANS
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Perca 1 influéncia quando vocé entrar em
um espago com uma caveira de pressdagio.

Perca 4 guerreiros quando vocé entrar em

um espaco com uma caveira de fogo. Exemplo: o Recluso Assombrado se
move para o Deserto Uivante (Howling
Perca 1 espirito quando vocé entrar em Desert). Hd trés caveiras na cidadela: uma

V0P

ir 3 . .
um espago com uma caveira de gelo caveira regular, uma caveira de praga e

uma caveira de fogo. A caveira de praga

Quando vocé entrar em um espag¢o com multiplas caveiras de forca o jogador a perder um item. Entdo,
poder, resolva o efeito de cada caveira — uma de cada vez — na ele entrega os Talismds de Latdo (Brass
ordem de sua escolha. Isso pode resultar em ganhar multiplas Talismans). A caveira de fogo faz o jogador

corrupgoes ao entrar em um uUnico espaco. perder 4 @, mas ele s6 tem 2 @. Logo, ele

) perde o que tem e ganha uma corrupgdo.
Se uma caveira de poder for colocada

em uma construc¢do no espago onde seu
herdi ja esta posicionado, ndo resolva seu
efeito.
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Guildas

+ NIVEIS (RANKS) DE GUILDAS ¢

Cada guilda tem quatro niveis (ranks), de 1 a 4. Todas as guildas
comecam o jogo no nivel 1. Elas podem aumentar ou diminuir
de nivel por acdes que os herdis realizam e por outros efeitos do
jogo, como resultados de missdes. Quando o nivel de uma guilda
aumenta ou diminui, mova o marcador da guilda para cima ou
para baixo, conforme necessario.

Vocé pode aumentar o nivel de uma guilda realizando a acao

de Fortificar no respectivo saldo da guilda e gastando cinco
influéncias. Vocé ndo ganha o efeito normal de Fortificar da
construcdo (por exemplo, ganhar um equipamento ou um

"~

tesouro no bazar). No entanto, isso ainda conta como a a¢do de Yo st speng =
Fortificar. Logo, vocé pode jogar o dado de negociacao primeiro e 7
receber outros beneficios de itens, virtudes e aliados. il
Se o nivel de uma guilda deve aumentar acima do nivel 4, ele e ST
permanece o mesmo, mas cada herdi que esta no reino dessa " it
» .0
guilda ganha dois espiritos. Se o nivel de uma guilda diminuir s’r‘w&'é :
: ] . () ¥
abaixo do nivel 1, ele permanece o mesmo, mas cada heréi que Y "

estd no reino dessa guilda perde dois espiritos (e ganha uma
corrupc¢éao se ndo puder resolver completamente a perda).
Se um saldo de guilda for destruido, descarte todos os aliados

restantes de l4. Em seguida, defina o marcador da guilda para o Exemplo: o Arquiteto Supremo estd no
nivel 1. Neste caso, o nivel da guilda ndo pode mais aumentar até reino oeste, onde o saldo da guilda da
o fim de jogo, mas ainda pode ser diminuido por outros efeitos Ordem dos Paladinos estd localizado.
do jogo, como resultados de missGes. A guilda estd atualmente no nivel 2

(rank 2). O jogador decide realizar a

¢ EFEITOS DA GUILDA ¢ agdo Limpar para remover caveiras da

Cada guilda tem um efeito continuo que se aplica a todos os vila nesse reino. No entanto, para fazer
herdis enquanto eles estiverem no reino dessa guilda. O efeito isso, 0 jogador deve primeiro gastar
da guilda varia conforme o nivel da guilda muda. Os niveis mais 1 espirito @ devido ao efeito da guilda.

baixos causam efeitos negativos, enquanto niveis mais altos
concedem efeitos positivos.

p
\

SN NN 70N\ //@&\\7 2NN 20 \NVaNNNV/,

HETETR N




REERT

o

AN NN

2>V NV NNV 7\

¢+ ALIADOS DE GUILDA ¢

Cada guilda tem trés aliados que os heréis podem recrutar.
No inicio do jogo, os aliados de cada guilda sdo atribuidos
aleatoriamente as posicoes de cartas abaixo do tabuleiro da
guilda.

Quando um jogador aumenta o nivel (rank) de uma guilda, se
houver um aliado na posicao de carta abaixo do novo nivel, ele o
recruta imediatamente. O jogador deve colocar a carta do aliado
ao lado do seu tabuleiro de heréi. Pressione o botao de aliado

de guilda no aplicativo e indique qual aliado acabou de ser
recrutado para que o aplicativo saiba ativar seus eventos.

Se o nivel de uma guilda for diminuido e depois aumentado
novamente para um nivel que tenha uma posicdo de carta vazia,
nenhum aliado é recrutado. Somente trés aliados podem ser
recrutados de cada guilda: um no nivel 2, um no nivel 3 e um no
nivel 4.

+ MISSOES DE GUILDA ¢

A cada més, ha uma missao de guilda disponivel, além
— da missdo de aliado e da missao do adversario. Se vocé
— o . . N

completar a missdo de guilda antes do fim do més,

ganhard uma recompensa. Mas, se ndo completar a
missdo de guilda, vocé sofrerd uma penalidade que muitas vezes
resulta em uma diminui¢do no nivel da guilda associada.

Exemplo: no fim do
terceiro més, uma missao
N 20 Bl  ndo realizada faz com que
/‘ wwmke o nivel da guilda Circulo

i
You,,,
v iy, f

:;:,’::;:‘;i"ef:&;:_ meex  dos Druidas (Druids

J Circle) diminua. A guilda
estd atualmente no nivel
1, logo ela ndo pode baixar
de nivel.

Consequentemente, dois
herdis que estdo no reino
desta guilda devem perder
2 ® cada um. Como um
deles ndo tem nenhum
espirito, ganha uma
corrupgdo.

You cannot s
pend () 1
uble your bage. moov:.
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Raise an Outlaw Army
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Botdo de aliado da guilda

Exemplo: o herdi estd no saldo da
guilda dos Exploradores Arcanos
(Arcane Scouts). Ele usa a agdo

de Fortificar e gasta 5 €» para
aumentar a guilda do nivel 1 para o
nivel 2. O aliado na posi¢do de carta
desse nivel é Oola, o Nomade, que

¢ recrutado. O jogador pega a carta
e pressiona o botdo de aliado de
guilda para informar o aplicativo.
Agora o jogador se beneficia das
habilidades e eventos de Oola.
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Para dicas de resolucéo de problemas, suporte ao
produto e atendimento ao cliente, visite:

https://acrosstheboard.com.br
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