4 Bora comemorar no rodizio de pizza?

. Tem que comer pizza ate dar prejuizo!

Mas vé se ndo vai passar mal de novo,
hein...
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COMPONENTES 18 cartas
PREPARACAO

Embaralhe todas as cartas.

2. Usando 3 cartas aleatérias, faga um

tringulo no centro da mesa com os
pratos para cima, conectando os
pratos em cada ponta. Se a carta da
plaquinha for uma delas, troque-a.

. Distribua as demais cartas em

colunas na frente de cada prato,
intercalando colunas de 2 e 3 cartas.
Empilhe as cartas cobrindo a
metade da carta de baixo.

.Quem foi & um rodizio mais

recentemente comeca jOandO.
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OBJETIVO

y Fazer a segunda maior soma de
pontos com as pizzas que voce comer.

> COMO JOGAR

Comecando pela primeira pessod e
seguindo em senfido hordrio, realize
estas duas etapas obrigatérias:

ETAPA |: DISTRIBUIR PiZZAS

Escolha um prato que tenha pizzas.
Comecando pela carta no topo deste
conjunto, coloque 1 carta por prato
no topo dos préximos conjuntos em
sentido hordrio até que todas as
cartas sejam distribuidas. Cubra pela
metade as cartas que estavam antes
no topo.
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(TENQAO' Vocé ndo podera escolhej
u

m prato se a carta da plaquinha
estiver no topo daquele conjunto

4

NAO PODE
DISTRIBUIR!

ETAPA 2: COMER UMA PiZZA ,

"Comer” uma pizza significa pegar
cartas para a sua mdéo. Esconda sua
mdo das demais pessoas, mas vocé
pode consultd-la sempre.

Nesta etapa, coma uma pizza de
acordo com a ultima carta que vocé
distribuiu e onde ela foi colocada: [N

4 ° Coma a pizza logo abaixo da
3 altima carta que vocé distribuiu.
e Caso a Ultima carta seja a Gnica do
prato, coma esta pizza.

* Caso a plaquinha esteja nesse prato
(em qualquer posi¢do), ndo coma
pizzas.

Ay W -

[



COMA A DE
0 CAMARAO! @' $0 ¢
COMA A DE | NAO COMA!
CATUFRANGO! S
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FiM DA PARTIDA ,

~ A partida termina quande apenas 3

cartas (o plagquinha e 2 pizzas)
estiverem no centro da mesa.

Entdo, todos revelam as pizzas que
comeram e somam seus valores. Quem
tiver a segunda maior soma vence o
jogo e torna-se mestre do rodizio!

" EXEMPLO DE PONTUACAO: l

[N

Portuguesa: 3 PTS.
Portuguesa: 3 PTS.

Carne seca: | PT.

Calabresa: 5 PTS.
Total: 12 PTS.
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PARA DUAS PESSOAS

Em 2 pessoas, vocés também terdo de
jogar contra o Comiléo, um adversdrio
imagindrio. Ele também comerd pizzas
e somard pontos e pode até ser o
vencedor da partida.

Depois que vocés dois fizerem seus
turnos, € o turno do Comildo. Ao
distribuir pizzas, o Comildo sempre
escolhe o prato com a plaquinha.
Depois, ele come uma pizza (se puder).
O Comildo sempre ignora as duas
restricdes da plaquinha.

Coloque as pizzas comidas pelo
Comildo em um monte com as pizzas
viradas para baixo. Ninguém pode
olhar as cartas deste monte.

Ao fim da partida, revele as cartas do
Comildo e calcule também sua soma.
Quem tiver a segunda maior soma
vence o jogo — e se for o Comildo,
todos perdem. :
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{_MODO APIMENTADO

4 Para partidas avangadas, o modo
apimentado traz novas dindmicas: ‘

» Algumas cartas tem um simbolo de

imenta na _parte de baixo,

indicando a agao apimentada dela.

e Ao distribuir pizzas, se a Gltima carta

fiver uma acdo apimentada, vocé

deve realiza-la ao invés de seguir a
regra normal de comer pizzas.

prato  para comer. Vocé pode,
inclusive, escolher a ultima carta
que acabou de distribuir.

~ . \E’ Escolha qualquer pizza deste

. \ ? Faca a ETAPA 2: COMER UMA PiZZA
duas vezes neste prato, se possivel. j
Use sempre a ultima carta que vocé

4 distribuiu como referencm ]
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