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MATERIAL UND AUFBAU

— COMPONENTESE PREPARACAO

Esse livro de regras € bilingue. Na coluna da
esguerda, Vocé encontrara as regras em alemao;
na coluna da direita as regras em portugués. As
ilustracdes se aplicam a ambas as linguas.

Se voceé jogar com expansao, VOceé usara
todos os componentes listados abaixo.

A preparacao do jogo € idéntica a preparacéo
do jogo base, exceto pelas mudancas a seguir:

TABULEIRO DOSJOGADORES
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4 tabuleiros dos EUA

Em vez de usar o tabuleiro
de jogador do jogo base,
cada jogador pega o tabuleiro
dos EUA dasuacor.

O tabuleiro de jogador
para o jogador Azul.

8 pecas octogonais
de Rocha

4 dessas pegas mostram um
espaco com o nUmero 8 no

frente verso. Cada jogador pega
(Rocha)  uma dessa pegas e coloca-a
verso — conforme mostrado — no
espaco de nimero 8 no trilho
inferior.

Asoutras 4 pecas mostram 0 espaco natrilha
daindustria com 15 pontos no verso. Cada
jogador pega uma dessas pegas também e
coloca-a — conforme mostrado — no espaco
datrilhade Industria com contorno branco e
15 pontos.

Enquanto a peca de Rocha estiver |4, vocé ndo
pode avancar um trilho ou um marcador de
IndUstria para esse espaco ou além dele.

4 fichasde“Prego de Trilho Dourado”

Cada jogador pega uma dessas fichas e
coloca-a com o restante de seus componentes.

12 mar cadores de “ Feito”

Cadajogador pega 3 marcadores de “Feito” e
coloca-0s com o restante de seus componentes.

8 pecas D

Por ultimo, cada jogador pega uma de cada
das novas pecas com um @ e coloca-as
com suas demais pecas @ .



Marcador de Industria (do jogo base).
V océ comega 0 jogo com ambos 0s

mar cadores de Industria do jogo base.
Cologue cada um nos espacos marcados
com 0 — sd0 0s espacos iniciais das duas
trilhas de industria.

A peca'@ do segundo marcador de Industria
nao é usada com essa expansdo. Devolva-a
paraacaixa.

MERCADO DE ACOES
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1 tabuleiro de Mercado de Acbes

Cologue o tabuleiro de Mercado de Acdes
ao lado do tabuleiro de jogo, de modo que
fique visivel paratodos os jogadores.

4 Marcadores de Preco das Acdes

Cadajogador coloca o marcador de Preco
das Acdes da sua cor embaixo no tabuleiro

de Mercado de Acoes.
8 pecas de Dividendo
verso Cada uma das pecas de Dividendo
mostram uma estrela branca na
frente frente e uma vantagem no verso.
Coloqgue as 8 pegas de Dividendo
perto do tabuleiro de Mercado

de Agbes com o lado com as
vantagens voltado para cima.

3 Siderurgicas
Cada uma das 3 Siderurgicas mos-

tram uma determinada locomotiva
e um simbolo de $ nafrente.

No verso, a Siderurgica € parecida
com uma Fabrica.

Depois de preparar 0 jogo, coloque cada
uma das Siderurgicas logo depois da sua
correspondente pilha de locomotivas, con-
forme mostrado na frente da Siderargica
(vejaabaixo).

Quase todos 0s componentes dessa expansao
foram marcados com esse simbolo :
exceto: 0 “Prego de Trilho Dourado”, os mar-
cadores de Preco das Acdes e os tabuleiros dos
dos EUA dos jogadores.



TABULEIROSDOSJOGADORES

Ostabuleiros dos EUA tém a mesma preparacéo
que ostabuleiros de jogador do jogo base.
Vamos destacar apenas as mudangas referentes
aos tabuleiros dos EUA.

FERROVIA “O MONTANHISTA ROCHOSO”
(THE ROCKY MOUNTAINEER)

A ferroviaprincipa é tratada
da mesma forma que no jogo
base, exceto por algumas
vantagens que serdo expli-
cadas abaixo.

Detonactes

Quando vocé atender os

pré-requisitos para um

desses dois espacos, vocé

remove uma das duas pecas

de Rocha imediatamente e
coloca-a de volta na caixa. Vocé marca 10
pontos imediatamente. V océ sera capaz de
avancar um trilho ou um marcador de Industria
para um espaco “liberado” mais afrente no
jogo como de costume.

Quando vocé atender os pré-requisitos para
0 outro espago, remova a segunda peca de
Rocha do tabuleiro, conforme descrito acima.

Espagos especiais mostrando moedas
3 espacos no tabuleiro de jogador
mostram — perto de um trilho de uma
determinada cor — uma moeda como
um pré-requisito adicional.

Pré-requisito incluindo uma moeda

Assim que vocé alcancar um desses
espacos com o trilho da cor mostrada,
VOCE pode pagar uma moeda e recebe a
vantagem descrita. (No exemplo mostrado:
um avango no Mercado de Acgoes, vejaa
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Vocé pode fazer isso num turno posterior.

Depois que vocé pagar a moeda e receber

a vantagem, voceé coloca um de seus 3
marcadores de “ Feito” no simbolo da
vantagem para mostrar que voceé ja recebeu
essa vantagem. Como de costume, vocé sO
pode receber cada vantagem uma vez.

As vantagens sdo explicadas na pagina 6.

Atengdo.: os marcadores de “Fe/to” so Sao
necessarios para os prée-requisitos que incluem
uma moeda. Todos 0S OUlros epagos especiais
no tabuleiro do jogador precisam ser resolvidos
assim que a condi¢éo descrita for atendida



FERROVIA TRANSCONTINENTAL
LESTE E OESTE

A construcdo da Ferrovia Transcontinental
COMecoU a0 mesmo tempo no leste e no oeste
para se encontrarem em Utah. Onde as duas
ferrovias se encontraram, o “Prego de Trilho
Dourado” foi cravado.

Cada um desses trilhos mais curtos
representam uma parte dessa enorme
ferrovia

Atengdo: 1sso nédo significa que os
aois trithos estgiam conectados. A
Transcontinental leste termina no
espaco 7; a Transcontinental Oeste
termina no espago 9. O trilho preto
n&o pode ser movido para depois
aesses espagos.

O espago onde os dois trilhos se encontram tem
um tracejado e uma vantagem de +10 pontos.
Quando vocé atender as condigdes do ultimo
espaco para um dos dois trilhos, vocé recebe 10
pontos adicionais durante cada fase de pontuagéo
daferrovia.

Quando vocé atender as condigdes do ultimo
espaco para ambos os trilhos, vocé também
recebe a vantagem duas vezes.

PREGO DE TRILHO DOURADO

Quando vocé escolher apeca @ do “Prego
de Trilho Dourado”, vocé colocada a peca
dentro do espaco tracejado. Ent&o vocé
ganhard uma vantagem adicional de +25
pontos durante a fase de pontuacéo da
ferrovia para cada um dos dois espacos

gue vocé atendeu as condicoes.

ASCORESDOSTRILHOS

V océ pode construir trilhos de todas

as cores em todas as ferrovias no
tabuleiro dos EUA. Vocé sb tem — como no jogo
base - 2 trilhos de cor bege e 1 trilho de cor
branca disponiveis. Assim, vocé tera que
escolher em quais ferrovias quer construir os
trilhos de cor bege e branca.

MULTIPLICADORES

A transcontinental Leste e Oeste
mostram 3 espacos tracejados, onde
vocé pode colocar Multiplicadores
do mesmo modo que séo colocados
naferroviaprincipal.



TABULEIROSDO JOGADOR

2 TRILHASDE INDUSTRIA

O tabuleiro dos EUA tem duas trilhas de
IndUstria. Os avancos natrilha da Industria
podem ser feitos com um marcador de Industria
a sua escolha e pode ser dividido livremente
entre ambas as trilhas. A trilha da IndUstria
inferior tem as mesmas regras do jogo base.

Natrilha de IndUstria superior, vocé pode se
mover para o espaco do hexagono
laranja sem pontuacdo e vocé até
MEeSMO passar Por esses espacos
sem ativa-los. Em vez de avancar
para uma Fabrica, como de
costume, Vocé move o marcador
de Industria para esse espago do
hexagono laranja. Se a abertura
abaixo estiver ocupada por uma
Féabrica, vocé tem que usar afungdo
da Fabrica imediatamente. Se o
espaco abaixo do hexagono laranja

ndo estiver ocupado ainda, ent&o nada acontece.

Atengéo: se vocé colocar uma Fabrica num espago

com um Marcador de Fabrica acima dele, vocé ndo

poae usar a Fabrica porque o Marcador de Industria

Jd chegou aquele local antes que a Fabrica fosse

colocada

Cada Marcador de Industria pertence a sua

propriatrilha. VVocé ndo pode “mudar detrilha”.

MERCADO DE ACOES

AVANCO NO MERCADO DE ACOES

Todavez que vocé atender o pré-requisito
para um espago com esse simbol o, vocé
pode avancar seu Marcador de Prego das
Ac¢des um nivel paracima.

Quando vocéfor o primeiro jogador
a chegar a um novo nivel, vocé move
seu Marcador de Preco das Acoes para
aesquerda. Depois, vocé escolhe uma
das pecas de Dividindo mostradas e
coloca-a nesse nivel no espaco mos-
trando a estrela branca. Em seguida,
vocé pode receber a vantagem que
essa peca mostra imediatamente.

Atengdo: entédo o primeiro jogador a
chegar num novo nivel é aquele que
escolhe a vantagem para aquele nivel.

Se vocé chegar um nivel onde os M ar cador es
de Preco das A¢bes de um ou mais jogador es
jativerem sido colocados |4, vocé coloca seu
Marcador de Preco das Ac¢es a direta dos outros
Marcadores. Entéo voceé recebe a vantagem da
peca de Dividendo desse nivel.



MERCADO DE ACOES

Caso Especial: sevocé jaestiver no Ultimo
nivel e recebe mais um avango no Mercado
de Acdes, vocé deixa seu Marcador de
Preco das Ac¢des onde ele esta.

Em vez de avancar, vocé recebe um
Pagamento Pessoal imediatamente.

PAGAMENTO PESSOAL

Vocé recebe a vantagem do nivel onde
estd 0 seu Marcador de Preco das Acoes
e as vantagens de todos os niveis abaixo.

V océ pode usé&-las em qualquer ordem e também
recusar receber (parcial ou integralmente).

Exemplo: no exemplo mostrado, o jogador Azul
marca 5 pontos e recebe: 1 moeaa, 2 avangos
natrilha dalndustria e 1 avango no trilho preto,
no tritho marrom e no tritho bege.

SIDERURGICAS

Quando vocé pegar a ultimalocomotiva
de uma pilha perto de uma Siderurgica,
vocé também pega a Siderurgica.

Vocé pode virar a Siderurgica e colocé-la
como uma Féabricaregular num espaco
para Fébrica na suatrilha de IndUstria.
Também, vocé pode colocéa-la de volta
acaixa. Nesse caso, prossiga com o turno
normal mente.

A Siderurgica € uma Fabrica ligeiramente mais
fraca.

Quando vocé avanca um Marcador de IndUstria
para a Siderurgica, vocé recebe um avangco com
o trilho preto.

Atengdo quando vocé constroi uma nova
Fabricg vocé pode substituir a Siderdrgica
pelanova Fabrica 1Sso pode ser feito, mesmo
se nem todos os 5 espagos de Inalistria esti-
veremn sido preenchidos ainda A Siderdrgica
€ colocadia de volta na caixa de jogo.

Depois que vocé terminar esse turno, vocé
prossegue com um Pagamento Geral.

PAGAMENTO GERAL
O jogador que pegou a Siderargicavai primeiro.

Ele recebe as mesmas vantagens que vocé ja al-
cancou, exatamente como o Pagamento Pessoal.

Depois, todos 0s outros jogadores seguem na
ordem do turno e recebem todas as vantagens
gue eles alcangcaram com seus Marcadores de
Precos das Ac¢0Oes até 0 momento.



MERCADO DE ACOES

Exemplo: ojogador VVermehopegaa
ultima locomotivan®4 e a Siderdrgica
ao lado dessa locomotiva Depois aisso,
seu turno ativa um Pagamento Geral.
O jogador Vermelhorecebe 1 moedae
1 avanigo na trilha de Inddstria
O jogador Verdeé o primeiro natrilha da
ordem do turno. Ele recebe 1 avango na
tritha da Industria O jogador Azul éo
segunao na ordernm do turno e recebe 1
moeda e 1 avango com o trilho preto e
1 avango com o Marcador de Indlstria
O jogador Vermehoé o terceiro na ordem do
turno. Eleja recebeu seu Pagamento Geral e é
pulado. Por dltimo, o jogador recebe
seu Pagamento Geral (1 moeda e 1 avango na
trilha da Industria).

A PECA (82

Se vocé escolher apeca @ , primeiro vocé
avanca seu Marcador de Preco das Acgoes

um nivel para cima e recebe a vantagem

do novo nivel.

Adicionalmente, vocé recebe um Pagamento
Pessoal conforme descrito na pagina 7.

VANTAGENSDASPECASDE DIVIDENDO

V océ pode imediatamente avancar
1 trilho preto em 1 espaco.

V océ pode imediatamente avancar
1 trilho marrom e 1 trilho bege em
1 espaco cada.

V océ pode imediatamente avancar
1 trilho a sua escolha em 1 espaco.

V océ pode imediatamente avancar 1 de
seus Marcadores de Industria em 1 espaco.

I mediatamente receba 1 M oeda da
reserva

I mediatamente receba 5 Pontos.

BONUS DE FIM DE JOGO

O jogador cujo Marcador de Preco

das Ac0es estiver mais acima marca

20 pontos. O jogador em segundo lugar
marca 10 pontos. No caso de um empate,
0 jogador cujo Marcador de Preco das
Ac0es estiver mais a esquerda marca os
pontos.
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