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GERMAN RAILROADS
German Railroads € uma expansao do jogo Russian Railroads e contém novos mddulos
que vocé pode combinar livremente. Porém, recomendamos que vocé comece jogando o
modulo German sem o modulo Carvdo. Em seguida, combine o modulo Carvdo com o
jogo base (Russian Railroads), entdo tente combinar ambos os mddulos.
Independentemente disso, esses dois modulos devem ser experimentados

separadamente antes de serem combinados.

Componentes

Railroad extensions 'Eg s .

18 extensdes ferroviarias (6 de cada tamanho)

8 indicadores de renda ovais
1 marcador de industria

4 tabuleiros de jogador

Configuragcao e Jogo

Em vez de usar os tabuleiros de jogador incluidos no jogo base
(Russian Railroads), o jogador usa o novo tabuleiro. A jogabilidade

basica permanece a mesma.

A principal ferrovia (Munique) tem um desvio, além do qual se
. . - " . .- Space LI
encontram dois destinos distintos. Vocé tera que decidir em que | foramilroad extension

diregdo (Hamburgo ou Berlim) vocé vai construir.



As outras duas ferrovias (Dresden e Nuremberg-

Flrth) tém varias areas com contornos tracejados, ,
The Dresden railroad,

nas quais vocé pode colocar extensdes de ferrovias

the Miinchen railrad,

para projetar essas ferrovias como preferir. P

and

Ao contrario das ferrovias no jogo base, essas thslﬂil;;nbnrg-ﬁirlh
ranroad.

estradas de ferro ainda nao estio totalmente

"planejadas".
Existem 3 maneiras de definir o desenvolvimento de suas ferrovias.

O desvio na ferrovia de Munique

Para passar pelo espaco 8 da ferrovia de Munique, vocé deve decidir I N
se vocé construira para Hamburgo ou para Berlim. Por um lado, a E gl
rota mais longa para Hamburgo vai fornecer mais pontos e, -
eventualmente, conceder-lhe acesso a trilhos brancos. Por outro lado, tomar o caminho
mais curto para Berlim permitira que vocé alcance atualizagcdes especificas mais cedo.

Ao avancar o trilho preto para o espaco 9 da ferrovia Munique, vocé deve decidir a que
espaco 9 vocé vai avangar, pois assim se determina onde mais avangos devem ser feitos.
Vocé nao pode mudar o destino desta ferrovia no resto do jogo. Vocé nao pode "inverter o

curso" e as faixas de outras cores também devem ser avancadas para o mesmo destino.

As extensoes ferroviarias

Algumas areas das estradas de ferro de Dresden e de Nuremberg- :ﬁ:i:'m_:"iﬁ

Firth tém linhas tracejadas. H4 uma estagdo intermediaria 1 S i@

localizada no primeiro espaco de cada uma dessas areas. Essas -.-..:.--.--;----:_:::.-:_--
The Hannover station with

estacdes intermediarias sdo Hannover (na ferrovia de Dresden), | room for a 3-space extension.

Wirzburg e Frankfurt (na ferrovia de Nuremberg-Furth).

Sempre que vocé avancgar o trilho preto nessas ferrovias para uma dessas estacdes

intermediarias, vocé deve colocar uma extensdo ferroviaria na area delineada

correspondente.

Ao fazer isso, vocé deve observar as seguintes regras:

Vocé deve escolher e colocar uma das extensbes ferroviarias disponiveis que se

encaixam na area delineada correspondente (contendo 2, 3 ou 4 espagos) e

imediatamente colocar um trilho preto no primeiro espacgo desta nova extenséo.

Se vocé satisfizer as condigdes para um espaco especial, vocé recebera a vantagem



descrita.
Nota: Quanto mais cedo vocé avangar para uma determinada estagcdo intermediaria,

maiores serao as possibilidades de sele¢cao da extensao ferroviaria correspondente.

Espagos especiais no tabuleiro do jogador e nas extensodes de ferrovias
A medalha de Kiev: se adquirida, & colocada no espago 5 da ferrovia de Dresden, com

0s mesmos beneficios do jogo base.

3 novas vantagens:

- Efeitos imediatos: Logo que vocé satisfizer as condi¢oes

As soon as pou sun"sf'
d 5 imediat ¢ t @ the conditions for this
para um desses espagos, voce Imediatamente € somente space, you advince

. N E— 2 spaces on the
uma vez recebera a vantagem representada, que pode ser: | g e
avancgo de 2 espacos na faixa de industria, 2 moedas ou 1
locomotiva/fabrica.

Importante: Essas vantagens ndo sdo novamente consideradas na fase de pontuacgao.

- Um_ marcador adicional de industria: Uma vez que vocé

. This space grants
avangou um trilho preto para este espago, vocé pode pegar um Eﬁ you an uddirfam!.
ks industry marker.

L

marcador de industria adicional e coloca-lo no espago “0” de
sua faixa de industrias. Vocé pode escolher ndo pega-lo.

Um terceiro marcador de industria pode ser conseguido com um token de bénus.

. n . e - As soon as pou sur.is:&-
- Renda: Assim que vocé satisfizer as condicbes para um desses @!ﬁe conditions for this

. . N space, you immediate]
espacos, imediatamente vocé pega um dos marcadores de renda. ,f.ﬂ,e-,r.i  income 4

marker.

"—6\; Back side

{arrow)

Se vocé satisfizer as condigdes para outro desses espagos, basta
pegar outro marcador de renda.

Vocé pode usar cada um de seus marcadores de renda uma vez por
rodada (incluindo a rodada em que vocé o adquire) para receber a vantagem descrita.

Ao usar um marcador de renda, vocé deve observar as seguintes regras:

* Vocé so pode usar o marcador de renda durante o seu préprio turno, momento em que
vocé recebe imediatamente a vantagem descrita.

* Vocé pode usar varios marcadores de renda no mesmo turno.

* Vocé pode usar um marcador de renda antes ou depois de ter colocado trabalhadores
(ou moedas).

* Vocé pode escolher usar um marcador da renda mesmo quando vocé é incapaz de usar



inteiramente a sua vantagem.

* Vocé nao pode usar marcadores de renda apods ter passado, quando vocé esta
realocando um trabalhador na ordem de turno ou durante a fase de pontuacao.

* Depois de ter usado um marcador de renda, vire-o de costas.

* Apos a fase de pontuacéo, vire todos os marcadores de renda para cima.

As fungdes dos marcadores de renda sao:

Pegue uma moeda do suprimento.

F—- '
= . ® Avance 1 na faixa de industria.
Avance um trilho cinza e um preto.

(== o
= &3 8® * Avance um trilho cinza e um marrom.

(ﬁ\n Avance um trilho de qualquer cor a sua escolha.

Os trilhos de cor bege

Os trilhos de cor bege podem ser usados em todas as trés ferrovias do tabuleiro desta
expansao, mas vocé sb pode construir esses trilhos em duas ferrovias de sua escolha.
Obs.: Se vocé nao escolher a ferrovia Munique — Hamburgo, vocé nao podera avangar o

trilho branco.
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Carvao
As regras a seguir sao para 4 jogadores. Para 2 ou 3 jogadores havera descrigao
posteriormente.
Vocé precisa de:
12 fundicdes

1 bloqueio

25 vagodes de carvao
1 novo cartao de b6nus de partida

o M} n 12 13 16 15 16 17 18 1 @) 21 2223 2

v, 66 (65 64 63 62 6

A placa de carvéao é colocada no tabuleiro de jogo.
Embaralhe as 12 fundicbes e as coloque com a face para
baixo ao lado do tabuleiro de jogo.

Entdo pegue duas fundi¢des e as coloque com a

face para cima préximas a pilha com a face voltada

para baixo.

Vocé jogara 1 rodada menos ao usar o modulo carvao. Assim, coloque o bloqueio no
espaco 6 de engenheiros (sera um engenheiro “A” a menos).

Coloque os 25 vagdes de carvao (sera chamado a partir daqui simplesmente como
“carvao”) no suprimento geral.

Cada jogador recebe 1 carvao e 1 moeda extra .

Misture a nova carta de bénus inicial (1 carvao) com as demais.

E recomendado utilizar o engenheiro de mineracéo, os tokens econtendo 4 carvoes e

também a carta @ com a fabrica de carvao.



Alteragoes para o jogo de 2 jogadores
1. Coloque a placa de carvao no tabuleiro de jogo, com o lado com

os dois espagos de acdo com a face para cima (um espacgo de

agao combinada e um espacgo de agédo normal). O espago de agao

combinada significa que apenas uma dessas agdes pode ser
realizada em uma rodada. Um jogador pode colocar 1 trabalhador

(para pegar 1 carvao) ou colocar uma moeda (para pegar 1

fundicdo e 1 carvao).
Uma vez que um jogador tenha executado uma dessas duas agbes, 0 espagco de agao
nao estara disponivel para o resto da rodada.

2. O jogo vai durar apenas 5 rodadas. Coloque apenas 2 engenheiros A e 3 engenheiros
B. Bloqueie o espago 5 de engenheiros.

3. As demais regras sao as mesmas para 2 jogadores do jogo base.

Alteragoes para o jogo de 3 jogadores
1. O jogo vai durar apenas 5 rodadas. Coloque apenas 2 engenheiros A e 3 engenheiros
B. Bloqueie o espago 5 de engenheiros.

2. As demais regras sao as mesmas para 3 jogadores do jogo base.

Como fago para obter carvao?
Vocé comega o jogo com 1 carvao. Ao realizar agdes com o simbolo
do vagao de carvao, vocé pode ganhar 1 carvao adicional. O carvao .

obtido dessa forma é retirado do suprimento geral e colocado em seu

suprimento pessoal, onde é armazenado até vocé usa-lo.
Vocé também pode obter carvao realizando a agao de “Fundicao e

carvao’.

Ao realizar a agao do engenheiro de mineragao vocé também ganha

2 carvoes.

Nota: Ndo ha limite para a quantidade de carvdo que vocé pode

coletar dessa forma. Se o suprimento geral estiver sem carvéao, utilize outro material para

representar o carvdo. O carvdo é inesgotavel.

Como posso usar meu carvao?

Existem espacos de agao que requerem carvao para ser usado em ”

vez de trabalhadores.




Observe o seguinte ao usar esses espagos de agao:

* Vocé pode usar esses espagos de agao além de uma agao regular.

* Vocé pode usar esses espacos de agao antes ou depois de colocar um trabalhador.

* Vocé pode optar por usar varios desses espagos de agao no mesmo turno.

* Vocé pode usar carvao no mesmo turno em que vocé o adquire.

* Como de costume, vocé s6 pode usar espacos de acao desocupados.

* Vocé nao pode usar estes espacos de agao apods ter passado, quando vocé estiver
realocando um trabalhador na ordem do turno ou durante a fase de pontuagéo.

* Apos a fase de pontuagdo, devolva todo o carvdo dos espacos de acado para o

suprimento geral.

Espacos de agcao em detalhes

O caldeireiro

Para usar a acgao inferior da placa de carvao, vocé deve usar 2

carvdoes de seu suprimento pessoal. Pegue a peca superior da

fonte de fundicdo de face para baixo e coloque-a como um

caldeireiro (lado para cima) ao lado de uma de suas locomotivas ou fabricas.

O que acontece quando eu adiciono um caldeireiro a minha locomotiva?

O caldeireiro aumenta o poder da locomotiva em +1, significando que vocé pode alcangar

1 espaco adicional na ferrovia correspondente. Se isso satisfizer a —
condicdo de um espaco especial em seu tabuleiro, vocé ganha a
vantagem imediatamente. Para todos os efeitos, o numero real desta | This #3
locomotiva & agora superior ao seu valor impresso (+1). locomotive is

: . considered a #4.
Cada locomotiva pode ter apenas 1 caldeireiro.

Adicionar um caldeireiro a uma locomotiva € agao permanente. Vocé
nao pode mover um caldeireiro para uma locomotiva ou fabrica diferente. Se vocé mover

tal locomotiva para uma ferrovia diferente, o caldeireiro se move junto com ele.

O que acontece quando eu adiciono um caldeireiro a uma
fabrica?
Quando vocé move um marcador de industria para uma fabrica

operada por um caldeireiro, vocé executa uma versdao melhorada

dessa acio.




Dependendo da capacidade da fabrica, isso pode ter os seguintes efeitos:

Vocé nao é obrigado a usar o efeito de uma fabrica operada por um caldeireiro na integra.
Cada fabrica pode ter apenas um caldeireiro.

Assim como para as locomotivas, o caldeireiro torna-se uma parte permanente da fabrica.
Vocé nao pode mover um caldeireiro para uma locomotiva ou fabrica diferente.

Se vocé retornar uma fabrica com um caldeireiro para o fornecimento, o caldeireiro é

removido do jogo.

As fundicoes

Vocé pode usar suas fundicdes uma vez por rodada colocando 2 carvdes de seu

suprimento pessoal. Vocé pode usa-las mesmo se nao puder

executar o seu efeito na integra. Importante: Vocé nao pode

usar as fundicbes com a face para cima do suprimento geral.

As fundi¢ées em detalhe

Avance dois trilhos pretos e um espaco na faixa de industria.

Avance dois trilhos pretos e construa uma fabrica. Escolha uma fabrica

disponivel ou a menor locomotiva (que deve ser transformada em fabrica).




Escolha um espago de agdo em que vocé tenha 1 ou 2 trabalhadores
nesta rodada e execute a sua agdo. Nao importa se um dos
trabalhadores foi substituido por uma moeda. Entretanto, vocé nao pode

usar um espago de agdo que requer uma moeda para usar.

Avance um trilho preto e pegue uma locomotiva ou construa uma fabrica.

Avance um trilho preto, outro de qualquer cor a sua escolha e pegue uma

moeda.

Avance um trilho de qualquer cor a sua escolha e marque o numero de

pontos de sua locomotiva de maior valor.

Avance um espaco na faixa de industria € marque o numero de pontos de

sua locomotiva de maior valor.

Avance dois espagos na faixa de industria e pegue um duplicador.

Avance um trilho preto, um espago na faixa de industria e pegue um

duplicador.

Avance dois trilhos de qualquer cor a sua escolha.

Avance um trilho de qualquer cor a sua escolha e pegue um duplicador.

Pegue duas moedas do suprimento geral.




Fechando uma fundicao

Vocé pode optar por fechar uma fundi¢gdo imediatamente apds usa-la. Fazer isso permite
virar a fundicdo e coloca-la como um caldeireiro ao lado de uma locomotiva ou fabrica.
Vocé nunca pode optar por reabrir essa fundi¢do. Sua agao agora esta perdida.

Importante: Vocé sé pode escolher fechar uma fundigdo imediatamente apds usa-la.

Exemplo: Na ilustragdo acima, ao se colocar dois carvdes na agéo, o jogador recebe um
duplicador e avanca um trilho de cor a sua escolha.
O jogador decide fechar a fundicdo. Ele vira a fundicdo e coloca o caldeireiro proximo a

sua locomotiva #3, que passa a valer 4.

A fabrica de carvao
A terceira maneira de usar carvao é na fabrica de carvao, que pode ser adquirida ao
pegar o novo cartéo @ Esta fabrica descreve uma acao que pode ser usada sempre

que vocé a ativa (vide descri¢do no item “novos componentes do jogo”).

Novos componentes do jogo

Novos engenheiros

" gg J Avance 3 trilhos de cor cinza.

Pague uma moeda e avance 1 trilho preto, 1 cinza e um marrom.

Pegue dois carvbes do suprimento geral. Somente utilize este

engenheiro se estiver jogando com o modulo carvao.




Pague dois trabalhadores e utilize imediatamente a habilidade de

uma de suas fabricas, como se vocé tivesse acabado de mover um

marcador de industria para la (ndo importa onde o seu marcador de
industria esta de fato).
Observe o @ sobre este engenheiro. Vocé deve contar este engenheiro

quando usar a habilidade da fabrica #1, o que significa que vocé
tera 10 pontos a menos do que o normal (mas nunca os pontos negativos).

- ' Pegue duas cartas de bénus inicial aleatoriamente e ganhe os

Novos tokens g

Pegue 4 carvdes . Somente use este token ao jogar o médulo carvao.

respectivos bonus.

% Pegue 4 moedas, independentemente do mdédulo que vocé estiver jogando.

Coloque o novo token de reavaliacdo no set up

inicial do jogo. Se vocé escolher esta carta,

coloque o token de reavaliagdo em seu tabuleiro

proprio. Vocé nado pode combinar este token de reavaliagdo com o do

jogo base. Esta carta pode ser usada em qualquer modulo.

Coloque a fabrica de carvao e dois carvbes nesta carta
durante o set up inicial. Se vocé escolher esta carta, pegue
o carvao de seu suprimento pessoal e adicione a industria

a sua faixa de industria como qualquer outra fabrica. Utilize

este token apenas no modulo carvao.




A fabrica de carvao

V- S ,;‘" carvao, vocé obtém dois avangos de trilhno preto. Sempre que vocé usa a

r "

Quando vocé avangca um marcador da faixa de industria para a fabrica de

fabrica de carvao, vocé pode gastar até 3 carvdes de sua fonte pessoal. Vocé
avanca 2 trilhos pretos para cada carvao que vocé gasta.

Portanto, vocé pode avancar até 8 espagos com trilhos pretas cada vez que
vocé usa esta fabrica.

Vocé também pode optar por ndo gastar carvao ao usar esta fabrica, caso em que vocé
s6 recebe 2 avancgos de trilhos pretos.

Vocé pode usar a fabrica de carvao novamente avangando outro marcador de industria

para ele, ou usando o seguinte engenheiro:




