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Retorne a famosa catedral da Sagrada Familia
em Sagrada: Passion, a primeira das trés Grandes
Expansoes de Fachadas. Essa expansao modular
gera liberdade artistica - adicione tudo dentro ou
escolha componentes individuais para aprimorar
sua experiéncia de criagdo.
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O Que HA pE Novo?

Cartas de Inspiracao - habilidades especiais que dio a cada
jogador uma vantagem Unica

Dados de vidro raros - dados tnicos que representam qualquer ®
cor quando colocados em uma janela

Tabuleiros de vidro raros - maneiras tnicas de obter Dados de
Vidro Raros; um tabuleiro substitui uma carta de ferramenta e
os custos em marcadores de beneficio para serem usados

Objetivos Privados de Vidro Raro - objetivos que sio usados
junto com os Dados e Tabuleiros de Vidro Raro para criar
novas oportunidades de pontuagio

Objetivos Publicos de Simetria e Equilibrio - objetivos que
recompensam os jogadores por criar simetria e equilibrio em
suas janelas
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MOoODULO DE INSPIRACAO

Este médulo apresenta as Cartas de Inspiragdo, que fornecem
habilidades especiais que dao a cada jogador uma vantagem
Unica.

SETUP DO JOGADOR

Antes de selecionar uma carta de modelo de janela:
1. Embaralhe todas as cartas de inspiragio juntas.
2.Dé 1 carta de inspiragio para cada jogador.

3. Faga com que cada jogador revele sua Carta
de Insplrag;ao colocando-a com a face
para cima perto do tabuleiro. :

HABILIDADES DE
INSPIRACAO

Exceto quando indicado,
Habilidades de Inspira¢io podem
ser usadas a qualquer momento
durante o turno de um jogador.

Algumas Cartas de Inspiragio sé
podem ser usadas uma vez por rodada
ou uma vez por jogo. Depois de usar

uma Habilidade de Inspiragao, vire a

carta (face para baixo) para indicar que
foi usada. Vire as Cartas de Inspiragio
"uma vez por rodada" com a face para
cima no inicio da préxima rodada.
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MopuLo D VIDRO RARO

Este médulo apresenta novos dados que representam tipos
raros de vitrais que podem ser colocados na janela do jogador
ao lado de um dado de qualquer cor. Tabuleiros de Vidro
Raros permitem que os jogadores adquiram e coloquem
Dados de Vidro Raros em suas janelas. Esses dados
 combinam com novos objetivos privados, oferecendo novas
. maneiras de pontuar.

T SETUP DO JOGO

Antes de selecionar os Cartas de Ferramenta:

- 1. Selecione aleatoriamente 1 Tabuleiro de Vidro Raro. !
. Coloque-o com a face para cima no meio da drea de jogo.
 2.Role 1 Dado de Vidro Raro para cada espago no Tabuleiro
- de Vidro Raro e coloque-o em um espago.
,, . 3.Revele apenas 2 Cartas de Ferramenta em vez de 3.
45
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TURNO DO JOGADOR

Como uma agdo, um jogador pode pagar Marcadores de Beneficio
para usar um Tabuleiro de Vidro raro, pegando um Dado de Vidro
Raro para colocar em sua janela. Salvo indicagio em contririo, isso
pode ser feito a qualquer momento durante o turno.

Um jogador pode ter apenas 1 Dado de Vidro Raro em sua janela.
Se um jogador jd tiver um Dado de Vidro Raro em sua janela, ele
nio poderd usar um Tabuleiro de Vidro Raro.

Se durante a rodada nio houver Dados de Vidro Raros no
Tabuleiro de Vidro Raro, role um novo Dado de Vidro Raro para
cada espaco no Tabuleiro e coloque-o no espago.
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. Dapos bE VIDRO RaROS

A

Dados de Vidro Raros tém virias propriedades tnicas que os
. tornam um pouco diferentes dos dados padroes:

Esses dados nio sio considerados de nenhuma cor, portanto
nunca quebram as restrices de adjacéncia de cores. As restrigoes
de adjacéncia de sombra (valor) ainda se aplicam normalmente.

T

Esses dados podem ser colocados sobre qualquer restri¢do de cor
- em um Carta de Modelo de Janela, mas ainda devem obedecer as
. restri¢des de sombra (valor).

Um espago com um Dado de Vidro Raro nio é considerado vazio.
Ele contard para concluir uma linha, coluna ou diagonal.

Esses dados contribuem para a variedade de cores de linha/coluna
como se fossem uma cor Unica (ou seja, uma linha concluida com
um Dado de Vidro Raro — e preenchida com 4 dados de cores

_ Unicas — é considerada sem repeti¢des e contard
W= 20 marcar Fileira com Cores Variadas)

B

OBJETIVOS PRIVADOS DE
ViDrO RARO

Esses objetivos privados ddo oportunidades
de pontuagio baseadas na configuracio de
um Dado de Vidro Raro e dos dados a
sua volta na janela de um jogador. Eles
sdo usados apenas utilizar o Médulo de

Vidro Raro.
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SETUP DO JOGADOR

1. Embaralhe todos os Objetivos Particulares de Vidro Raro
(como indicado pelo Dado de Vidro Raro na parte de tras)

2.Dé 1 para cada jogador, com a face para baixo. Os jogadores
podem olhar secretamente para seu Objetivo Particular.

3. Marque os pontos normalmente no final do jogo.

OgjeETIVOS PUBLICOS DE SIMETRIA

i

Esses objetivos podem ser embaralhados junto
com outros objetivos pablicos ao fazer o
setup do jogo.

A pontuagio para eles é semelhante aos
objetivos privados do jogo base.

Recomendagio:

Alguns desses novos objetivos tem
condi¢oes de pontuagdo que estio em
desacordo com os objetivos

do jogo base. Recomendamos
evitar combinagbes como
Equilibrio de Cores Vertical e
Variedade de Cores da Coluna,
Simetria de Sombra Horizontal e
Fileira com Cores Variadas, etc.
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