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O tabuleiro modular de Scythe adiciona um nivel de variedade para Scythe, com o mapa e a localizagio das
facgoes mudando cada vez que voceé joga.
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~ PREPARACAO

1. Aleatoriamente selecione qualquer lado do tabuleiro.

2. Aleatoriamente coloque as cartelas modulares nas dreas designadas no tabuleiro, orientadas na

direcdo apropriada. Se a colocagio de uma cartela resultar em um lago ficando adjacente a base de uma
facgio, vire a cartela para o outro lado (é garantido que um dos dois lados ird encaixar).

3. Aleatoriamente coloque uma cartela de base de fac¢io em cada um dos hexagonos
correspondentes, independentemente da quantidade de jogadores.

a. Se vocé ndo possuir a expansio The Rise of Fenris, utilize todas as 8 cartelas de base
de facgdo, incluindo a base inativa.

b. Se vocé possuir a expansio The Rise of Fenris, utilize 7 dessas cartelas de base de faccio e as cartelas
das 2 novas facgdes (apos o posicionamento aleatério, 1 facgio ficara de fora). Nio utilize a cartela
_ dabase de fac¢do inativa. Note que nés nio recomendamos utilizar o tabuleiro modular durante a
¥ campanha, pois certas composic¢ées podem conflitar com vérios episédios.
i

4. Aleatoriamente distribua um tabuleiro de jogador para cada jogador.

. 5. Comecando pelo tabuleiro de maior ntimero, escolha uma facgio. Continue em ordem decrescente
i\‘f pelos tabuleiros de jogador até que cada jogador tenha selecionado sua facgio (a ordem decrescente é
b 5,4, 3a,3,2a,2,1).

¢ a. IMPORTANTE: Quando selecionar uma faccgido, leve em consideracio a habilidade de Travessia dela,
; particularmente se ela possui acesso a metal (para enviar mechas) mas no madeira (para construir
aMina). Jogadores experientes podem precisar guiar os jogadores iniciantes durante essa deciséo.

b. PRIMEIR0 JOGADOR: Como usual, o jogador com 0 menor nimero em seu tabuleiro sera o primeiro
5. jogador, com o jogo seguindo em sentido horario.

OBSERVACOES ESPECIFICAS DAS FACCOES
* 1. INDUSTRIAL/RUSVIETICA: O jogador com o tabuleiro de jogador Industrial nio pode
escolher a facgio Rusviética

2. ANDARILHO (CRIMEIA): Mesmo em partidas com 6-7 jogadores, a Criméia pode

~ utilizar sua habilidade original Andarilho. Qualquer base de facgdo inativa pode
ser usada nessa habilidade (ex. Havera 1 base inativa em uma partida com 7
jogadores, 2 em 6 jogadores, e assim por diante).
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TABULEIRO MODULAR DE SCYTHE

TABULEIRO DUPLA FACE

4 CARTELAS DE HEXAGONOS DUPLA FACE
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7 CARTELAS DE BASE DE FACCAO
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1 CARTELA DE BASE DE FACCAO INATIVA

8 CARTELAS DE BONUS DE ESTRUTURAS
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OUTRAS OBSERVACOES

@ LAGDS: Se houver 4gua em uma territério ndo-lago conectado a um lago adjacente, ele é considerado
parte do lago (vocé nio precisa de Travessia para atravessi-lo, mas vocé precisa de uma habilidade que
permita se mover para lagos).

@ VARIANTE PARA NUMERO DE JOGADORES: Vocé pode escolher remover cartelas modulares baseado na quantidade
de jogadores, deixando partes do tabuleiro vazias. Faga isso apds a sele¢do das fac¢ées. As cartelas
exatas que serdo removidas e até mesmo a quantidade dependera das bases de facgio escolhidas, mas
uma aproximacéo € a seguinte:

2 — 3 jogadores: remova 2-3 cartelas modulares
4. jogadores: remova 1 cartela modular

5—7 jogadores: remova o cartela modular

AUTOMA

No tabuleiro normal, o Automa fica restrito pela dgua nas partes iniciais do jogo. A preparagio modular nio garantira sempre essa fronteira entre ele e as facgoes.
Escolha as bases das fac¢ées cuidadosamente ou vocé pode se encontrar cercado por um oceano de unidades Automa hostis. Jogadores experientes podem desejar
se desafiar dessa maneira. Boa sorte!

CARTELAS DE BONUS DE ESTRUTURAS

As 8 novas cartelas de bonus de estruturas podem ser embaralhadas junto com as cartelas originais em todas as partidas de Scythe, nido apenas aquelas com o
tabuleiro modular. Elas foram inspiradas pelos designers de Patrice Piron, Jeremy Ellis, e Mihir Shah.
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Numero de estruturas adjacentes Numero de estruturas adjacentes Numero de estruturas em Numero de estruturas em
a qualquer base de fac¢iooua ao mesmo lago. territorios de vilarejo. montanhas ou florestas.
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Numero de estruturas em Numero de estruturas néo Namero de estruturas contidas
territérios de evento. adjacentes a outras construcoes em uma formacio de diamante (a
(suas estruturas ou de oponentes) formagdo mostrada acima em qualquer

angulo). Utiliza seu maior conjunto
de estruturas que corresponda a esta
formacéo para pontuar.
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