REGISTRO DE

VOO

Agora que vocé domina o pouso em Montreal,
€ hora de partir para o vasto azul, descobrir os aeroportos
icénicos do mundo e enfrentar desafios dignos de pilotos de verdade!
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NOVA CONFIGURACAO

Anles de configurar o jogo, selecione um cenario
entre os 21 disponiveis nas paginas 6,7 e 8

COR

A cor indica a dificuldade do cenario.

S Fouso de rotina

| Condigbes Excepcionais

S HHeroic Landing: O sucesso colocara vocé

nos livros de histéria.

VITORIAS

Quando vocé tiver sucesso em um
cenario, marque o circulo no
canto superior esquerdo para saber

gue o realizou com Sucesso

HABILIDADES ESPECIAIS

Suas horas de voo valeram a pena; voce
dominou todos os truques da pilotagem!

Selecione o numero de carlas d

pecial indicado pelo cenario escolhido

aquelas que melhor o ajudarac em sua situagao

A configurag@o € a mesma indicada no livreto de

Procedimentos de Pouso, com as seguintes diferencas

CODIGO INTERNACIONAL
E NOME DO AEROPORTO
Em vez da Pista de

MODULOS ESPECIAIS
Selecione o(s) modulo(s) indicado(
o cendrio escolhido: d s e

a modulo do jogo e explicado nesle

Quando um cenario usa um modu

para o paragrafo corr ondente -n_:_.‘{_‘j.’u

DS € COMOo

N & oportunicade de usar cant

)EIX0 COMo Ci

ONE «
[ul] enario escolhido a E

.: Vaclay Havel

numero de cartas de Habilidade Especial indicadc




EFEITOS DE PISTA DE APROXIMACAO

’ TRAFEGO MORRE

O céu esta particularmente agitado hoje... os
avides parecem surgir do nada!

Se houver um icone de fiéfego na tela Posicao Atual no
inicio da rodada, jogue o dado de Trafego tantas vezes
quanto houver icones no espaco. Cada vez que vocé
lancar, adicione uma ficha de Aviao ao espaco indicado

pelo valor do dado, comecando pela tela Posigdo
Atual. N&o jogue o dado nem adicione fichas de Avido se nao
houver icone de Transito na tela Posi¢ao Atual, mesmo
que vocé tenha passado por um ao avancar 2 espagos.

e
Se voce permanecer am um espaco Com um ou mais icones ce n
Trafego por mais de uma rodada, jogue o dado de Trafego
quantas vezes for indicado no inicio de cada rodada em que
F.

Trafego enquanto avanga 2 espagos... vocé néo precisa joga-lo. Se

(V]

per paco com um dado de

vocé precisar colocar uma ficha de Avido e ndo sobrar nenhuma

no estoque, nao coloque nenhuma. Se o numero do dado for maior

Posigao atual

que o numero de espacos restantes na Pista de
Aproximacao, coloque a ficha de Avido no dltimo espaco da pista

(o Aeroporto).

Exemplo
No inicio da segunda rodada em Atlanta, |s

belle e Oliver
ainda se encontram na primeira casa da Pista de

Apreximacao. Isabelle lanca o dado de Trafego e obtém um 3. Ela

coloca uma ficha de Aviao no terceiro espago (o primeiro
¢ a tela de Posigao Atual). Como ha um segundo icone

, ela precisara rolar uma segunda vez e adicionar uma
segunda ficha de Avido

mmEss | \/OLTAS

Nuvens e montanhas sinistras exigem mao firme nos
controles. E melhor vocé apertar o cinto!

Ao realizar a etapa Avancar a Pista de Aproximacao, se

o Eixo do avido ndo estiver em uma das posigdes permitidas (ou na

tela Posigao Atual, vocé perde o jogo. Isso também se aplica

a ambos 0s espagos pelos quais vocé voa se vocé avancar 2 espagos
durante nesta rodada. Se vocé ndo avancar na Trilha de Aproximagao (
vocé move 0 espagos), vocé nao precisa seguir estas restrigoes.

MODULOS

B3 QUEROSENE

. Cologue a trilha de querosene a esquerda

do painel de controle. ==

s

."...-'
@ Cologue o marcador de querosene em 20. S

e

REGRAS: ACAO DO QUEROSENE Q
-
O Piloto OU Copiloto pode colocar 3

um dado de qualquer valor aqui e
imediatamente mover o marcador de Querosene
para baixo na pista 0 mesmo numero

de espacos que o valor do dado colocado.

FIM DA RODADA

Adicione esta etapa bem no final

da fase de Fim da Rodada:

Se vocé ndo colocou um dado aqui,

perca 6 Querosene.

A qualguer momento do jogo, mesmo
na rodada final, se vocé
acertar o espaco x, ficara sem
querosene e perdera o jogo!

SceesrriasBECINIRIEIY




L:) ESTAGIO

AR e O I — -
'.! Um estagiario foi designado para vocé. Eles serdo Uteis durante i
|.I 0 Voo, mas vocé deve terminar o treinamento antes de pousar. B8

gandt

Estagiano nao treinado

Vocé deve treinar totalmente seu estagiarioc no momeanto
de pousar. Se ainda houver fichas de Estagiario no
tabuleiro de Estagiario no final do jogo, vocé ndo concluiu
o treinamento do seu Eslagiario e perde o jogo.

a primeira ficha disponivel mais proxima

| O vento de cauda aumentou e vocé esté avangando répido |

Importante

- Um token Intern n&o pode ser modificado

en Coffee

® O dado colocado deve ter um valor

diferente do proximo token disponivel.

@ VENTO

| demais. Vire seu avido para controlar sua velocidade. |

CONFIGURACAO ADICIONAL

A\ Coloque a ficha azul de Aviao dent

do Anel de Vento de forma que o
nariz do aviao aponte para o e

REGRA: FASE DO MOTOR

Durante a fase do Motor, adicione a velocidade do vento (o

numero do espaco para o qual a ficha azul do Avido esta apontando) a

2aC0 soma dos seus dados do

central branco. Coloque-o a direita do rodadas, mesma n

painel de controle.

FASE DO EIXO

35 a fase do Eixo, gire a ficha

tan
o, U t 10 1 S& MOoVIUC

Exemplo

No final da fase do Eixo, ¢

azul de Aviao

X0 estiver fora co

Exemplo

A ficha azul de Avia

quando & esoivida. A

do vento ao

equipe d

lotal de




TEMPO REAL

No inicio de cada rodada, inicie um Vocé nao pode

0s (use seu lelefone rodada termina imediatamente, QL

» colocar nenhum dadc

crondmetro de 60 segund gue ndo tenham sido

) IMEDIATAMENTE apds lancar os dados colocados sdo simplesmente ignorados. Se os espacos do Eixo e do

‘ Motor nao forem preenchidos, vocé perdeu o jogo

Uh-oh. .. ha um vazamenlo de quercsene para cuidarl Ajuste
sua velocidade para evitar catastrofes.

ﬁ VAZAMENTO DE QUEROSENE

CONFIGURAGAO ADICIONAL Por exemplo, se vocé jogou um 6 e um 3 nos

es de querosene

e = Molores, vocé perde 4 unida
:_J‘.r‘.flj-ll«"?. a tritha "‘.l'.'-: quearasens normalmente. oloque

uma ficha de Estagianc virada para baixo no espago do

dado para lembréa-lo de que vocé nao pode colocar um

REGRAS

Vocé nao pode mais realizar a Acao
Querosene e ndo perde querosene da
mesma forma. Em vez disso, sua perda de
gquerosene é igual a diferenca
entre seus dois dados do Motor, +1

FREIOS DE GELO

CONFIGURACAQ ADICIONAL A pista lce Brakes funciona como a pista normal de Brakes

, Mas 2 dados do mesmo valor devem ser colocados no espaco

Cologue a placa lce Brakes no painel de controle ; ! :
acima e abaixo da pista na mesma rodada.

de forma que cubra os freios originais

B T T
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— Se vocé colocar um dado em um espago na pista do Freio de Gelo
 — e nao conseguir colocar um dado no espaco oposto na mesma
rodada, ele sera perdido. Retire aguele dado no final da rodada
Vocé deve mover o marcador de Freio para o final sem mover o marcador do Freio

da pista (além do 5) antes do final do jogo

, seguindo as novas regras de posicionamento. Caso

contrario vocé perde 0 jogo.

No final da ultima rodada, sua velocidade deve ser menor
que o marcador de freio.

rcador de Freio (em um espaco onde os dados j& foram

jogado em uma rodada anterior)

B \océ pode avangar 0 marcador do Freio mais de uma vez
por rodada se as condigoes forem atendidas.




CENARIOS

OYUL Montreal-Trudeau iz @ ILHR Heathrow]

Seu primeiro voo esta indo

Vocé vé o rio Tamisa

bem. O sol esta nascendo cortando um canal negro

atraves das luzes de
Londres quando se

aproxima do aeroporto. Ha

no horizonte e a paisagem
coberta de neve e

magnifica enguanto DrO)
vocé desliza sobre o Rio trafego no final da sua
Sao Lourenco. Condigoes abordagem.
perfeitas para um pouso

i Fique calmo e pouse seu
suave. il P

aviao.

iwas @ @ (OSL Gardermoen|

Com o iconico Monte Fuj
ao fundo, vocé deve -

aZer uma curva ampla a esquerda

sua esquerda, com o sol
brilhando no longo e
estreito Lago @yeren a

para colocar seu aviao
sobre a Baia de If)i':_.i!ﬂ
e alinha-lo com a

pista, que se projeta

sua direita. Figue de olho
no querosene.

Alerrissagem fahlz!

@ ATL Hartsfield-Jackson
-

Ao romper as nuvens
, VOC€ passa pelo sopé

dos Apalaches para ver
Allanta... e um ceu replelo de - com seguranca

transito. Alem ] em Praga, um dos centros

disso, vocé tem um estagiaric

nervoso para treinar.

turais da Europa

da Velha Boémia.

Boa sorte

Voe para emocionante
novos destinos
e descubra novos
cenarios!
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@ GIG Galeso @ 0sL Gardermoen
-~ ( '_;:.'_';;'_..i.;'_:__qi -‘.I.:.'_‘. Atlantico Sul r_: \1,_.‘ |f_.1 ¢ jI[:,I,-. t‘
gnifica ventos muito fortes 2 uerosene 4 estd acabandc
' e um corredor aereo e

ha 30 minutos
15(

)assagelros e




