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W
aggons

W
aggons können jederzeit m

it der Bau-Aktion 
 gekauft w

erden. Jeder Spieler 
darf m

ehrere W
aggons besitzen.

Einfache Variante: Die W
aggons w

erden bei Spielende gew
ertet.

Schw
ierigere Variante: Um

 Punkte für die W
aggons zu bekom

m
en, m

uss der 
Spieler bei Spielende auch eine Lok besitzen. 

W
ertung:

Der Spieler erhält 1 Punkt 
für jedes Ressourcen-
Klötzchen, das sich bei 
Spielende noch im

 Vorrat 
der anderen Spieler 
befindet.

Der Spieler erhält 2 Punkte 
für jeden eigenen Stein-
Bauplatz.

Der Spieler erhält 3 Punkte 
für jeden eigenen von Geröll 
leergeräum

ten Bauplatz.

Der Spieler erhält 3 
Punkte für jeden eigenen 
Stahlträger-Bauplatz. 
(Gleisteile im

 Darjeeling-
Szenario w

erden für diesen 
W

aggon gew
ertet.)

Der Spieler erhält 2 
Punkte für jedes Kohle-
Klötzchen im

 eigenen Vorrat 
zusätzlich zur Auftragskarte 
Kohlenbonus.

Zu Beginn der Lagerplatz-
Aktion 

 kann ein Arbeiter 
auf diese Karte gesetzt 
w

erden, darf aber für den 
Rest des Spieles nicht 
m

ehr entfernt w
erden. 

Dafür erhält der Spieler bei 
Spielende 7 Punkte.

Der Spieler erhält 3 Punkte 
für jeden Verm

esser, der 
sich „w

eiter unten“ am
 Berg 

befindet als der eigene. 
Verm

esser auf der gleichen 
Höhe w

erden ignoriert. 
(Dieser W

aggon w
ird nicht 

im
 Blaenau Ffestiniog-

Szenario verw
endet.)

Der Spieler erhält 6 Punkte, 
w

enn er bei Spielende den 
Startspielerstein besitzt.

Der Spieler erhält 3 Punkte 
für jede eigene erledigte 
Auftragskarte.

Tony Boydell


