Manada de Mamute G
Uma manada de mamute esta passando perto da suavila. »

V océ pode domar esses mamutes, parater a guda deles Traducéo e diagram
quando construir suavila. Mas se apresse! As outras tribos Doie =y
estdo a caminho também!

Componentes e Setup

V océ pode combinar essa miniexpansdo com o jogo base e com todas as outras expansoes.
Primeiro, vocé prepara o jogo normal mente.

16 fichas de Bonus

A frente mostra 2 bonus. ‘ O verso mostra 1 recurso especifico e um simbolo
de ponto para a pontuacéo final.

™ No topo o bonus
para 13 l” .

Embaixo o bonus
== para“todos’.

madeira tijolo pedra ouro \

V océ embaralhatodas as 16 fichas de bdnus e coloque-as, I
com aface para baixo, perto do tabuleiro de jogo. ‘

1 Manada de Mamute

A figurada“Manada de Mamute” € montada e colocada
perto da pilha.
AgoraVvocé esta pronto para comegar 0 jogo.

Jogando
O jogo continua 0 mesmo, exceto pelas mudangas a seguir:

Comego de umarodada

No comego de cada rodada, o jogador inicial colocaa

manada de mamute no recurso mostrado na ficha de bonus
do topo da pilha. Por exemplo, se aficha mostraum tijolo,
o jogador inicia coloca a manada de mamute no poco de argila.

Em seguida, ele/ela pega a primeira ficha de bonus e coloca-a, com a
face para cima, perto da pilha. (O recurso que agora € mostrado néo
tem importancia para essa rodada).

Se ndo houver fichas de bénus sobrando, a manadainteira foi domada. Nesse caso,
remova a manada de mamute e continue jogando de acordo com as regras normais.

Enviando pessoas para domar um mamute

V océ coloca suas pessoas hormal mente. Somente na fase na qual vocé usa as acdes de suas figuras de pessoasquea
manada de mamute se torna importante. Quando voceé tiver pessoas col ocadas no recurso, onde a manada de "
mamute estd, vocé rola o dado normalmente e pega seus recursos. | mediatamente depois disso, vocé pode mover

uma ou mais pessoas do recurso, onde manada de mamute foi colocada, para aficha de bonus que foi virada.

Com essas figuras de pessoa, vocé pode tentar domar um mamute mais a frente, parater ajuda no seu trabal ho.

V océ so tem permissdo para mover figuras de

pessoas dessa &rea de produgdo derecurso evocé [ k.

imediatamente tem que pagar 1 comida para Exemplo: a manada de mamute

cada figura de pessoa que vocé colocou naficha é colocada no pogo de argila

de bbnus. Vocé pode substituir 1 comida por 1 Vocé (Jogador Vermelho) tem |

recurso, como acontece na hora da alimentacéo trés pessoas 1a Depois de rolar |

no fim da rodada. 0s dados para obter tjolos, :
_ Vocé move 2 pessoas para a ‘

Asfiguras de pessoas que ndo forem col ocadas na ficha de bonus. Vocé paga 2 |

ficha de bonus devem ser devolvidas para o comidas. A terceira figura de

tabuleiro do jogador. pessoa é devolvida para seu |

_ _ tabuleiro de jogador. |
Depois que todos os jogadores usaram as acdes de

suas pessoas — mas antes da alimentagéo — vocé \. : v |
doma 1 mamute da manada de mamute.




Domandoum M amute

Todos os jogadores que moveram pessoas para aficha
de bdnus rolam os dados.

Cadajogador usa uma quantidade de dados igual a
guantidade de pessoas que ele tem na ficha de bonus.
Todos os jogadores rolam os dados ao mesmo tempo.

Agora, vocé compara o maior valor de um unico
dado seu. (Vocé ndo soma os valores de todos 0s
dados como faria normalmente e vocé ndo tem
permissdo para usar ferramentas).

O jogador com o dado de maior valor vence e pega
0 bbnus para“1”. Se preferir, ele renuncia o bonus
para"l" e pode pegar o bénus para“todos’.

Em seguida, todos os demais jogadores, envolvidos
em domar 0 mamute, pegam o bonus para “todos’.
Depois o vencedor pega aficha e coloca-a, com
aface para cima, asuafrente. (O‘ ©) no verso ndo

€ para o jogador. Ele apenas serve como um lembrete
paraa pontuacdo final).

Quando existem dados empatados com o maior valor,
0s jogadores comparam o proximo maior valor, e
assim em diante. Se 0 empate ainda persistir, depois
de comparar todos os resultados, todos os jogadores
envolvidos recebem o bonus para “todos’. A ficha
tem que ser colocada de volta a caixa de jogo.

(E\/e'nplo.' O Jogador Vermelho enviou 2 figuras de pessoa para domar A

um mamute. Entéo, esse jogador rola 2 dados. “ o ‘
O Jogador Azul também enviou 2 figuras g ' : '
de pessoas e rola 2 dados tambem. ‘ ‘ s

O Jogador Amarelo tem 1 figura de pessoa
erola gpenas 1 aado.

|

O dado individual de maior valor é um \&.>) . ESse € o dado do Jogador
Vermelho e do Amarelo. O Jogador Verme’ho compara seu proximo da-

do de maior valor. Ele tern u @ JA 0 Jogador Amarelo ndo tem um

um segundo dado, entéo o .bgdfor Vermelho vence

O Jogador Vermelho recebe ==
o bonuspara “1” e pega uma ferramenta

Agora o Jogador Amarelo e o Jogador Azul
pegam o bonus para “todos” — nesse caso
3 ponitos para cada um. e

Depois, o Jogador Vermelho
coloca a ficha de bonus, com
aface para baixo, a sua frente

\,

Se ninguém tiver colocado uma figura de pessoa na ficha de bénus, ent&o ninguém recebe o bdnus. A ficha também

tem que ser colocada de volta a caixa de jogo.

Depois de domar o mamute, todos os jogadores movem suas figuras de pessoa de volta para seus tabuleiros de

jogadores e devem alimenté-|as normal mente.

Fim do Jogo

Antes de vocé pontuar pelas cartas de civilizagdo, hd uma pontuacdo pelo mamute. O jogador com mais fichas

de bonus recebe 10 pontos. No caso de um empate todos os jogadores envolvidos recebem esses pontos.

Mudancas para 2 ou 3 jogador es

Qualquer nimero de jogadores pode colocar suas pessoas no recurso onde a manada de mamute foi colocada.
A restricgo que existe para 2 ou 3 jogadores esta abolida nesse caso. Mas, arestricdo para 7 figuras de pessoas,

continua valendo.

Osdiferentes bonus

Provavelmente vocé j& conhece os simbolos das fichas de bonus. Esses simbolos foram colocados aqui de

novo como um lembrete:

f N
Pegue a cartamais de
Pegue os re%ut(sols mostrados, cima da pilha de cartas
* paracima : 2eh Sl fafes, - de civilizag&o.
Imedi atamente col oque-a perto de
4 suas outras cartas sem realizar a
. parte superior dacarta.
559#13 %&%Vfgg rrgnﬂgnnttg Pegue 1 recurso asuaescolha. {508 6 pode usar cartana
\ pontuacao final.
- Pegue uma figura de pessoa . | Vocé recebe 0 nimero de pontos
extra mostrado.
\_ i J
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