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1 Peca de Coelhinho Felpudo
Cor-de- Rosa e Célera do

Coelhinho

Substitua um dos dragdes por
Feloudo, colocando sua peca
com o lado Coelhinho Felpudo
Cor-de-Rosa para cima onde
ficaria a cabeca do dragdo
substituido.
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Felpudo funciona exatamente como um
dragdo, exceto pelo seguinte:

Em seus turnos, Felpudo executa duas
fases de Espirito, cada uma seguida por
uma fase de Matéria. Ambas as suas
fases de Espirifo podem gerar fases de
Espirito extra como resultado de acdes
de Vento e Trovao.

Ao mover Felpudo, trate sua Unica peca
como a cabeca de um drag&o. Como
ndo possui  segmentos,  Felpudo
atravessa portais sem precisar vird-los
para sua face ocupada, e € derrotado
assim que seu marcador de dgua se
esgota. Ou serd que ndo?
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"Neo Wa waais ?oeura
C[UQV\J\O as covsas
PossSam dos Limites."

Assim que for derrotado, vire sua peca
para o lado Célera do Coelhinho. Para
cada dano recebido além do suficiente
para sua derrota, ele recebe 1 turno
extra. lembre que seus turnos sdo

dobrados!

Se o fim de todos os turnos extra o
dragdio oponente ainda estiver em jogo,
Feloudo tomba, resignado e exausto, e
repousa por foda uma era ali mesmo
onde caiu.

Se Felpudo conseguir derrotar o dragdo
em sua cdlera, ele vence. A humanidade,
porém, terd que se virar sozinha um
pouco, pois nosso herdi estard cansado
demais para governar o mundo e sé
quer tirar uma longa, longa soneca.
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