TAPESTRY

Um Jogo de Civilizacao
1-5 jogadores; 90-120 minutos; maiores de 12 anos; competitivo
projetado por Jamey Stegmaier
arte de Andrew Bosley - miniaturas de Rom Brown

Crie a civilizagdo com a historia mais célebre, comegando no inicio da
humanidade e alcangando o futuro. Os caminhos que voce escolher irao
variar muito da historia do mundo real - sua civilizagao é unical

Em Tapestry, vocé avangara nas trilhas de avango para obter beneficios progressivamente
melhores. Ao longo do caminho, vocé também aumentara sua renda, construira sua capital,
alavancara suas habilidades Unicas, ganhara pontos de vitoria e cartas de tapecaria
que contardo a historia de sua civilizagao.

FUTURO E FANTASIA

projetado por Mike Young e Chris Scaffidi

Este livreto contém as regras integradas para o jogo base e para as expansdes,
incluindo Futuro & Fantasia, que introduz o conceito de encanto.

Encanto: de, ou influenciado por, um universo paralelo

0s universos paralelos influenciam o nosso de muitas maneiras. 0 folclore fala de seres “fadas’, com habilidades
aparentemente magicas, visitando nosso mundo de outro plano. A ficdo cientifica observa uma “forca” metafisica
infiltrando nosso universo, e descreve a travessia de atalhos através do espago-tempo através de outras dimensdes.
Encanto é a forga vital das fantasias da humanidade e, se tudo correr bem, do nosso futuro.

Curiosidade: Cada jogo de Tapestry é uma historia possivel em uma realidade paralela. Qual vocé vai visitar hoje?
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PREPARACAO

Combine tabuleiros e cartas do jogo base e da(s) expansdo(ges).
N&o misture os tabuleiros basicos de capital com os avancados.

Durante cada j jogo, se voce nao tlver a expansao Artes & Arquitetura,
ou se optar por ndo usa-la, ndo sera necessario remover nenhum
componente. Em vez disso, se vocé comprar uma tapegaria ou

carta de tecnologia contendo o simbolo de artes e,
vocé pode imediatamente descartar essa carta e
comprar outra.

0s seguintes icones aparecem neste livro de
regras ao lado das regras que se aplicam
apenas ao jogar com cada expansao:

@ Plans and Ploys
| @ Arts & Architecture
@ Fantasies & Futures

PREPARACAO GERAL

| 1. TABULEIRO: Coloque o tabuleiro na mesa (mapa
grande para 4-5 jogadores; mapa pequeno no
verso para 1-3).

2, TRILHA DE ARTES E 0BRAS-PRIMAS (I): Coloque
a trilha de artes ao lado do tabuleiro. Embaralhe as
cartas de obras-primas. Coloque o baralho virado
para baixo perto da trilha e revele 3 cartas.

3. CARTAS DE TECNOLOGIA: Embaralhe as cartas
de tecnologia. Coloque o baralho virado para baixo
ao lado do tabuleiro e revele 3 cartas.

4, CARTAS DE TAPECARIA: Embaralhe as cartas de
tapecaria e coloque o baralho virado para baixo ao
lado do tabuleiro.

. FICHAS DE TERRITORIO E ESPAGO: Embaralhe
as fichas de espaco e coloque-as viradas para
baixo em pilhas ao lado do tabuleiro. Embaralhe
as fichas de territorio e coloque-as viradas para
baixo ao lado do tabuleiro (use a sacola de

| compras se vocé tiver ).

. MONUMENTOS: Cologue as miniaturas de monumentos
de facil acesso na mesa. Vocé pode coloca-los nos
espacos correspondentes no tabueliro de monumentos.

. MARCADORES DE MONUMENTOS @ @: Cologue
os marcadores de monumentos nos espagos
correspondentes das trilhas de avango.

| 8.DADOS: Cologue os dados de conquista perto da
| trilha militar e o dado de ciéncias perto da trilha

| rq de ciéncias (ﬂ) usa 0 D20 em vez do D12).
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PREPARACAO DO JOGADOR

A. TABULEIRO DE CIVILIZAGAO E DE CAPITAL:
Compre 2 civilizagoes. Em um jogo de 4-5 jogadores,
compre 1 tabuleiro basico de capital; em um jogo de 1a 3
jogadores, emparelhe os tabuleiros basicos de capital
com base nos numeros do tabuleiro e compre um par
aleatdrio. @) @ Além disso, compre um tabuleiro de
capital avangada aleatario.

Coloque 2 postos avancados no territorio do mapa que
corresponda ao(s) numero(s) basico(s) do tabuleiro de
capital que vocé comprou.

Mantenha 1tabuleiro de capital e 1tabuleiro de civilizagao,
depois descarte os outros. ((I) () Recomendamos que os
novos jogadores mantenham um tabuleiro basico de capital.)
Reembaralhe todas as civilizagGes que ndo estdo em jogo,
incluindo aguelas que acabaram de ser descartadas.

B. TABULEIRO DE RENDA: Coloque um tabuleiro de renda
entre os seus tabuleiros de civilizacdo e de capital. Organize
suas faixas de renda com os edificios correspondentes
(5 mercados amarelos, 5 habitacGes cinzas, 5 fazendas
marrons e 5 arsenais vermelhos). Deixe 0 espago mais a
esquerda de cada linha exposto. Coloque 1 marcador de cada
um dos 4 recursos no espaco 0 do contador de recursos
na parte inferior do seu tabuleiro de renda.

C. SOBREPOSIGAO DE TABULEIRO DE RENDA @: Cologue

uma sobreposicao de tabuleiro de renda sobre a borda
direita do seu tabuleiro de renda, colocando o lado direito
da sobreposicdo abaixo do tabuleiro de capital.

10/8/22 9:04 AM



D. PEGAS DE INSPIRAGAO (@) : Empilhe seu conjunto
de 4 pecas de inspiragdo perto (ndo sobre) de seus
tabuleiros.

E. MARCADORES DE JOGADOR: Coloque 1 marcador
de jogador em cada um dos espagos iniciais das
trilhas de avango (circulos a esquerda no tabuleiro
e trilha de artes (I)).

Coloque 1 marcador em 0 PV. Coloque o restante
de seus marcadores perto de seus tabuleiros.

F. PREPARAGAOQ ESPECIFICA DE CIVILIZAGAO:
Algumas civilizages orientam vocé a realizar
etapas adicionais antes do inicio do jogo. Consulte
o seu tabuleiro de civilizacdo para obter detalhes.

G. AJUSTE DE CIVILIZAGAO: Para equilibrar o jogo,
algumas civilizagGes recebem ajustes, como
ganhar recursos extras antes do jogo ou perder
recursos no final do primeiro turno de renda.

PRIMEIRO JOGADOR

Selecione aleatoriamente o primeiro jogador.

CARTAS DE MONUMENTOS @ ©

0 jogador sentado a direita do primeiro jogador compra
cartas de monumentos iguais ao nimero de jogadores
(ou 0 nimero de jogadores + 1 se estiver jogando com

@0

Esse jogador seleciona 1 carta de monumento e passa
as outras no sentido anti-horario para o proximo
jogador selecionar. Continue até que cada jogador
tenha selecionado uma carta de monumento.

Cada jogador coloca sua carta de monumento a
esquerda de seu tabuleiro de civilizacdo e pode
colocar a miniatura de monumento correspondente
sobre ou perto de sua carta.

Se houver cartas de monumentos restantes,
embaralhe-as para formar um baralho de
monumentos com a face para baixo.

2
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JOGABILIDADE

No seu turno, faca um TURNO DE RENDA para comecar uma hova era ou um TURNO DE AVANCO para mover seu
marcador de jogador uma vez numa trilha de avango, pagando o custo e obtendo o beneficio resultante. Seu primeiro
turno deve ser um turno de renda. @ @ No final do seu turno, se vocé atingiu o objetivo de sua carta de monumento,
0 jogo prossegue no sentido horario.

TURNO DE RENDA

Quando vocé usa seu turno para coletar renda, esta iniciando uma p—
nova era para sua civilizagdo. Vocé tera um total de 5 turnos de renda | /NEOME TURN
durante o jogo. Além do primeiro turno de renda para comegar o jogo,
os jogadores terdo seus turnos de renda em momentos diferentes.

1. Ative Obra(s)-Prima(s) e,
em sequida, Civilizagdo(des)

Durante seu turno de renda, vocé executara até 4 etapas em ordem. N
Conforme mostrado no grafico a direita (que também aparece em | 4

O

[ —

b

2. Jogue 1 Carta de Tapegaria

seu tabuleiro de renda), alyumas etapas se aplicam apenas a
alguns de seus turnos de renda. Por exemplo, vocé usa sua
habilidade de civilizagdo nos turnos de renda 2-5, mas nao
durante o turno de renda 1.

3. Atualize 1 Carta de Tecnologia
e ganhe Pontos de Vitdria, PV

[

4, Receba Renda

@ ATIVE 0BRA(S)-PRIMA(S), @ JOGUE UMA CARTA DE TAPECARIA
DEPOIS C|V|L|ZAGAO(S) Jogue uma (nica carta de tapecaria no espaco em branco mais

(@ Se vocé tiver cartas de obras-primas H\té esquerda em seu tabuleiro de renda. Vocé deve jogar uma
m ganhe seus beneficios indicados em ' carta de tapecaria de sua mio, se possivel. (Se sua mao estiver

qualquer ordem. (Veja as Artes.) vazia, coloque a carta do topo do baralho de tapegaria virada
' ) para baixo em seu tabuleiro de renda))

Depois de obter quaisquer beneficios de

obras-primas, ative suas habilidades de ’h

civilizagdo. (Se vocé tiver vérias

civilizagdes ative-as em qualquer ordem.)

Se vocé for o primeiro de seus vizinhos (jogadores sentados a sua
esquerda e direita) a iniciar uma nova era, ganhe recursos conforme
mostrado no espaco recém-coberto de seu tabuleiro de renda.

Conforme explicado a direita, ganhe bonus de encanto ((f)
efou use a habilidade de sua carta de tapecaria.

Dica de Ensino: No primeiro
turno de renda, vocé so precisa
ensinar como ganhar renda
(passo 4).

Exemplo: Se vocé for o primeiro de seus vizinhos a fazer
” um segundo turno de renda, antes de jogar uma carta de
tapecaria em cima deste icone, ganhe 1 recurso qualquer.
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@ BONUS DE ENCANTO

Algumas tapecarias, refletindo a influéncia de realidades paralelas, possuem etiquetas chamadas “encantos’
que ddo bdnus vinculados a presenca de outras tapecarias. Encantos podem aparecer no lado esquerdo e/ou
direito de uma carta. Vocé pode pegar o(s) banus de encanto indicado(s) e a habilidade QUANDO JOGADA da

tapecaria (abaixo) em qualquer ordem.

Ganhe o honus esquerdo quando
jogar esta carta de tapecaria a
direita de outra carta de tapecaria.

[ go—

N&o importa se a carta a esquerda esta
virada para baixo ou na Criacao do Fogo
ou se tem um encanto ou ndo. Também
ndo importa se esta carta esta sendo
colocado em cima de outras tapegarias.

Nota: A habilidade de uma tapecaria
é copiada somente por outras cartas
(por exemplo, Espionagem) e por
outras civilizagdes (por exemplo,
Arautos), ndo bonus de encanto.

WIZARDS' GUILD

Bain (3% per tapestry card cham
carmently visible on your income mat.

Ganhe o honus direito na primeira vez
gue colocar uma carta de tapecaria
a direita desta carta de tapecaria.

N&o importa se a carta a direita estd
virada para baixo ou tem um encanto.
No entanto, importa se vocé esta
colocando essa carta em cima de
outra carta de tapegaria, porque o
encanto desta carta 56 é acionado na
primeira vez que vocé colocar uma
carta a direita desta carta.

WHEN PLAYED:

-

="

HABILIDADES DAS CARTAS DE TAPEGARIA

e Se a sua carta de tapecaria tiver uma habilidade QUANDO JOGADA, use-a (antes ou depois de qualquer bonus de encanto).

e Se a sua carta de tapecaria tiver uma habilidade NESTA ERA, ela se aplica imediatamente até o inicio de seu

préximo turno de renda.

o D @ Se a sua carta de tapegaria tiver uma habilidade CONTINUA, ela se aplica imediatamente até o final do

jogo. Habilidades continuas ndo podem ser copiadas

{por exemplo, por Espionagem).

Sob certas circunstancias, vocé pode jogar outra carta de tapecaria cobrindo completamente uma carta de
tapecaria existente (por exemplo, através do avanco da Bomba Nuclear). Neste caso, apenas o carta visivel esta

ativa (desativando quaisquer cartas cobertas).

(@ TURNO DE RENDA 5: USE ITENS RESERVADOS ANTES DE PROSSEGUIR PARA SUA ETAPA DE ATUALIZAGAO
Algumas cartas de tapecaria tém hahilidades QUANDO JOGADAS que direcionam vocé a colocar itens na borda
l direita do seu tabuleiro de renda. Esses itens sdo considerados "reservados”. Use itens reservados durante o
" turno de renda 5 no ponto em que vocé normalmente jogaria uma carta de tapecaria (ou seja, imediatamente

antes de atualizar uma carta de tecnologia).

MICROBIAL MAGIE
-

WHEN PLAYER:
Place jour a3t the rightzdgeol
1087 come el ths g hen

‘seering fanme.
¥ Plact this boiag it poes caal i,
-y

Os itens na borda direita do tabuleiro de renda sdo
reservados. Vocé ndo pode usé-los até o quinto
turno de renda (por exemplo, vocé ndo pode obter a
fazenda reservada na figura acima usando o avango
dos Tlneis). Vocé ainda pode usar itens reservados
durante o turno de renda 5, mesmo que a carta de
tapecaria que reservou esses itens esteja coberta.
Cartas de tapecaria encantadas sdo as Unicas cartas
que podem ter efeitos depois de cobertas.

FF_Rulebook_r10.indd 7

Exemplo: mova sua proxima
fazenda para a sobreposigdo
na horda de seu tabuleiro

de renda. Isso melhora os
beneficios que vocé ganha
durante os turnos de renda.
Néo o cologue em sua capital
até o 5° turno de renda.

?Mﬂmnun

Ao reservar uma carta {por exemplo, tecnologia) ou ficha
{por exemplo, espaco), coloque-a voltada para cima.

E permitido copiar a habilidade QUANDO JOGADA de
uma carta de tapecaria descoberta como a mostrada
acima. Por exemplo, vocé pode usar Espionagem para
copiar Magia Microhbiana, reservando assim uma
fazenda para colocar no turno de renda 5.
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. ATUALIZE UMA CARTA DE TECNOLOGIA @ RECEBA RENDA
E GANHE PUNTOS DE V|TOR|A VP - Receba renda de todos os icones expostos. Moedas,

trabalhadores, alimentos e cultura sdo contados
@ Vocé pode atualizar 1 carta detecnolog|a (consulte d d te inferior d tabulei
Tecnologia) e, em seguida, ganhar pontos de vitgria usando 0s marcadores na parte inferior do seu tabuleiro

¢ [} ¥ de todos os icones de PV expostos em suas faixas de renda, com um maximo de 8 cada. Ganhe fichas
1h¥ P de territorio e cartas de tapegaria do estoque geral.
de renda. Vocé pode ter varios do mesmo icone;

marque cada um desses icones. O . ’ *

#my Ganhe 1PV para cada carta de tecnologia ao
(H; lado do tabuleiro da capital. MOEDA  TRABALHADOR  ALIMENTO  CULTURA

7% Ganhe 1PV para cada linha e coluna completa =' Q&) D
~~ em sua capital (consulte Edificios e Capitais). QUALQUER FICHA DE CARTA DE
{ L.; Ganhe PV igual ao nimero mostrado. RECURSO TERRITORIO TAPEGARIA
g 3 Ganhe 1PV para cada territrio no mapa que i ‘,_ P i
vocé controla atualmente. 5 &6 e ® & ri) 'i
moo | wm | ooros | EL0R [ ST )
fecTe @] @ [eeTmy
" STMRLIGT LLGRLEE LETI: w—l L . J
GANHE 0 o
el 30 NS
BENEFICIO 8 oo
bl |

; u»|i||;

L}
LA}

CIRENINT

Exemplo: atualize a carta de tecnoiug:a Dirigivel para a linha Exemplo: Ganhe 3 moedas, 4 trabalhadores,
do meio e ganhe o beneficio no circulo. 1 alimento, 1 ficha de territrio, 2 culturas e
Ento, olhando para o exemplo de faixa de renda a direita, ganhe I carta de tapegaria.

1 PV para cada uma de suas cartas de tecnologia (x2), 1 PV para
cada linha e coluna completa em sua capital (x3) e 1 PV para

cada territorio que vocé controla (x1).
TURNO DE AVANGO

A maioria dos turnos em Tapestry sera usado para avangar em uma tritha de avango. Embora cada jogador receba o
mesmo numero de turnos de renda (5), o nimero de turnos de avanco varia.

1. Pague o custo (os recursos indicados no nivel
da trilha para a qual vocé esta avangando).

2. Mova seu marcador de jogador 1 espaco para BENEFiCl{]
frente na trilha e obtenha o beneficio.
3. Se disponivel, vocé pode pagaer para ganhar o
bonus uma vez (por exemplo, §g - significa
BONUS

“pagar qualquer 1 recurso para ganhar 1 carta
de tapecaria”).

Cada trilha de avango é dividida em niveis. Se
voce for o primeiro jogador a avangar paraum  Exemplo: Pague qualquer  recurso e avance seu marcador de jogador.
novo nivel (II-1V) por qualquer meio, ganhe o Ganhe um beneficio de explorag3o, entdo vocé pode pagar qualquer
monumento correspondente e coloque-o0 em I recurso para ganhar | carta de tapecaria.

sua capital (consulte Edificios e Capitais).

IMPORTANTE: Vocé ndo pode ativar o mesmo espago em uma trilha de avango mais de uma vez durante seu turno.

I a9\ "Turno de avango” e "avance” sdo usados de forma intercambiavel em Tapestry.
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¢ EXPLORACAO

EXPLORE
Primeiro, selecione 1ficha de territdrio de seu estoque
e coloque a em um hexdgono inexplorado adjacente a
um territrio que vocé controla. Ao colocar uma ficha
de territdrio, vocé pode orienta-la em qualquer direcéo.

Em segundo lugar, ganhe 1PV para cada lado da ficha
de territdrio explorade com pelo menos 1 terreno
alinhado (agua montanhas, deserto, etc; maximo 6 PV).
Ignore os "rios" entre o terreno e a borda da ficha -
iss0 € apenas um toque estético.

Neste exemplo, 2 lados do territorio recém-explorado
tém pelo menos 1 terreno de alinhamento (as montanhas
existentes estao alinhadas com as novas montanhas,
mas ndo com o deserto, e as dguas estdo alinhadas,

mas ndo com as montanhas e campos), entdo vocé
ganhar 2 PV,

Em terceiro lugar, ganhe o beneficio na ficha de
territdrio (por exemplo, 1 cultura).

EXPLORE 0 ESPACO
Ao atingir o Nivel IV da trilha de exploracdo, vocé se
aventurara além da Terra. As fichas de espaco
oferecem beneficios mais poderosos do que as fichas
de territorio. Ao explorar uma ficha de espaco, basta
coloca-la proximo ao seu tabuleiro de renda e obter
os heneficios na ficha {(ela nao se alinha com outras
fichas de espaco). Ha um nimero limitado de fichas
de espaco, entdo é possivel acabar.

@ Uma das fichas de espago estd combinada com
um monumento especifico, 0 Monolito. Varios outros,
como no exemplo abaixo, dizem: “Sempre que vocé
avangar na trilha , ganhe 5PV,

Dica de Ensino: Antes de iniciar um jogo,
ensine apenas o0s novos jogadores sobre os
principais beneficios associados a cada trilha,
conforme explicado nas paginas 9-13.

0s jogadores podem entdo usar as segoes de
Referéncia nas paginas 16-31 para procurar
outras informagdes conforme necessario
durante o jogo.

FF_Rulebook_r10.indd 9
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<% TECNOLOGIA

IN"JENTE ATUALIZE
Primeiro, ganhe uma carta de tecnologia selecionando  As cartas de tecnologia fornecem beneficios quando sdo
uma das cartas viradas para cima ou do topo do atualizadas. Os turnos de renda 2-5 incluem um beneficio
baralho. Reabasteca uma carta virada para cima do de atualizagdo, assim como avancos especificos na trilha
baralho imediatamente apds ganha-la. Se o baralho de tecnologia. Ao atualizar, selecione uma carta de
estiver vazio, embaralhe novamente as cartas tecnologia na linha de baixo ou do meio e mova-a para
descartadas para formar um novo baralho. cima para a proxima linha. As cartas na linha de cima

nao podem ser atualizadas.

Em segundo lugar, cologue a carta a direita do tabuleiro
de capital na linha de baixo. Ndo ha limite parao nimero
de cartas de tecnologia em cada linha e nao ha

beneficio imediato da carta de tecnologia.

0 beneficio obtido ao atualizar uma carta de tecnologia
para a linha do meio € mostrado no circulo (por exemplo,
avangar na trilha de exploragao sem obter o beneficio
ou o bonus).

Dica de Ensino: Incentive os novos jogadores
a adquirir uma carta de tecnologia durante a
primeira era para que vocé possa orienta-los
no processo de atualizagdo durante o turno
de renda 2.

0 beneficio obtido ao atualizar uma carta de tecnologia
para a linha de cima € mostrado no quadrado. Para
atualizar a maioria das cartas para a linha de cima,
voce ou um de seus vizinhos (111 deve atender ao
pré-requisito indicado na carta {por exemplo, deve estar
atualmente no Nivel Il ou além da trilha de exploragdo).

Para algumas cartas de tecnologias {por exemplo,
Celeiro), o pré- requisito é  que vocé ou um vizinho
R— descubra uma das inovagdes cobertas por um edificio
=N de renda no tabuleiro de renda.
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(D PRE-REQUISITOS DE MONUMENTOS
Uma tecnologia com um pré- -requisito de monumento
W requer que um monumento seja colocado na
propria carta de tecnologia.

AGTERATION
o Tochealagy - nimndien |

1 tharm 5 o eawark on B care, wyme yow

:Iuga;lgnnq?mmn.m:thun: lh
v gl

frct stz vepouciiwptgy |

Se nao houver nenhum monumento neste tipo de carta
de tecnologia, sempre que vocé ganhar um monumento,
em vez de colocar 0 monumento em sua capital, vocé
node colocé-lo na carta de tecnologia (0 tamanho néo
importa) para atualiza-la instantaneamente uma vez.

0 monumento permanece na carta durante todo o jogo
{a menos que vocé descarte a carta de tecnologia,
caso em que o monumento também & descartada).

Se vocé tiver duas dessas cartas, ter um monumento
em uma delas nao e suficiente para atualizar as duas.

@ PRE-REQUISITOS DE ENCANTO / TURNO DE RENDA 5

Tecnologias com o pré-requisito 1/% fornecem
beneficios futurlstlcos hos quadraaos que vocé
pode acessar no inicio do jogo se tiver colocado
anteriormente uma carta de tapecaria encantada e,
assim, entrar em contato com realidades paralelas.

UIEET CLANING
L0 Tockmlagy - innatian
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Essas tecnologias so podem ser atualizadas para a
linha de cima se vocé ja jogou uma carta de tapegaria
encantada em seu tabuleiro de renda ou se estiver no
turno 5 de sua renda ou depois dela.

Uma carta de tapegaria encantada satisfaz este
pré-requisito mesmo que outra carta de tapegaria
tenha sido colocada sobre ela, e uma Unica carta de
tapegarla encantada satisfaz este pré-requisito para
varlas tecnologias. Se seus vizinhos atendem a esse
pré-requisito e irrelevante.

Algumas tecnologias, como a acima, tém um beneficio
no quadrado que 56 pode ser obtido uma vez. Ao ganhar
tal beneficio no quadrado, vire a carta para que vocé
ndo possa usa-la novamente. Inclua cartas viradas ao
pontuar suas cartas de tecnologia.

Outros jogadores nao podem atualizar suas cartas de
tecnologia de uso Unico para a linha de cima ou usar
suas cartas de tecnologia viradas {por exemplo, por meio
das habilidades de civilizagdes ou cartas de tapecaria).

FF_Rulebook_r10.indd 11

& CIENCIAS
®/®

PESQUISE

Primeiro, role o dado de ciéncias, o que resultara em
um icone que representa uma trilha de avango:

Em segundo lugar, vocé pode avangar seu marcador de
jogador na trilha de avango correspondente gratuitamente
{vocé pode optar por ndo avancar depois de ver 0s
resultados da rolagem do dado). Se vocé for o primeiro
jogador a avangar para um navo nivel {(Il-1V), ganhe o
monumento.

Terceiro, se o icone de pesquisa tiver um X (®),
nao ganhe o beneficio ou o bdnus (se houver).

Se o icone de pesquisa néo tiver um X (@), ganhe o
beneficio e vocé pode pagar para ganhar o bonus

©LR

AVANCE NA TRILHA
Semelhante a pesquisa, ha beneficios que avancam seu
marcador em uma trilha especifica.

Ao obter um desses beneficios, avance gratuitamente na
trilha correspondente e, se ndo houver um X abaixo do
icone da trilha, ganhe o heneficio e vocé pode pagar para
ganhar o bonus (se houver).

S, Porexemplo, o icone a esquerda exige
"o 4uevocé avance natrilha de tecnologia
x gratuitamente, sem ganhar o beneficio
ou 0 hanus.

Se pesqmsar/avangar empurrar sua ficha de jogador
para fora da trilha (além do 12° espaco), entdo ndo
avance e ndo ganhe um beneficio ou bonus.
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\ MILITAR

=, CARTAS DE RESPOSTA
Cartas de resposta sao cartas de tapecaria que podem
ser descartadas para um beneficio em resposta as

acbes do jogador.

CONQUISTE

Primeiro, cologue 1 posto avancado de seu suprimento
emum t;rrltortlo gue ntao te;nha mais do que 1tp015t0 tentar conquistar seu territdrio. Se eles fizerem isso,
e seja adjacente a um territério que vocé controla eles manterdo o controle do territdrio (derrubando seu

Controle refere-se a um territério no qual seu posto posto avancado), embora vocé ainda ganhe um beneficio
avangado é o nico posto avangado vertical. Vocé ndo  dos dados de conquista.
pode conquistar territérios que ja controla.

Muitas cartas de resposta sdo cartas de Armadilha,
gque um oponente pode descartar de sua mao se voceé

Yo mny st s £
S Wheh 51 GOPURER 11 1y Sonpmer
=mml;-nw¢.nm

W plaed a5 tapestry, gain (1D

Em segundo lugar, role os 2 dados de conquista e
ganhe o beneficio mostrado em 1 deles. O dado
vermelho inclui um icone (¢@%) que significa 1 PV
para cada territdrio que voce controla” e o dado preto
inclui um icone (D)) que 5|gn|f|ca o beneficio na
ficha de territdrio {se houver)”.

(D Algumas cartas de resposta sdo Contra- Armadilhas
{por exemplo, Armadilha Dupla) que permitem que voce
cancele a carta de Armadilha do seu oponente. Se vocé
jogar essa carta depois da deles, o posto avancado deles
sera derrubado, afinal, e 0 seu permanecera de pé.
Essas cartas Contra-Armadilhas s6 podem ser

jogadas em resposta a Armadilhas, ndo outras cartas
Contra-Armadilhas, nem uma Armadilha pode ser jogada
em resposta a uma carta Contra-Armadilha. Em outras
palavras, se um jogador joga uma carta de Armadilha e
uma carta Contra-Armadilha é jogada, nenhuma carta
adicional pode ser jogada para aquela agdo de conquista.

Se vocé conquistar o territorio de um oponente,

derrube seu marcador de posto avangado (incline-o Se um oponente jogar uma carta de Armadilha enquanto
de lado) Como agora existem 2 postos no territorio, vocé tenta conquistar a ilha do meio e vocé ndo conseguir
ele ndo pode ser conquistado novamente, cancelar a Armadilha, vocé ndo ganha a conquista da ilha
A . s do meio (consulte Conqmstas na pagina 12). @@ Esta
Voce nao pode conquistar um territorio que tenha regra também se aplica a qualquer carta Contra-Armadilha
2 ou mais itens (por exemplo, postos avancados, {por exemplo, Ataque Surpresa ou Gremlins) que seu
marcadores de jogador ou edificios). Vocé ndo pode oponente descarta para derrubar seu posto avangado.
conquistar se nao tiver mais postos avan¢ados L. ) K
em seu suprimento pessoal. Vocé ndo pode jogar cartas de resposta apos seu turno

de renda 5, a menos que seu tabuleiro de civilizagao
especificamente lhe dé permissao para fazé-lo.

Cada carta de resposta também oferece a opgdo
de ser jogada como uma carta de tapegaria normal
{por exemplo, durante um turno de renda).
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© §@ ARTES

J@(,

OBRAS-PRIMAS INSPIRAGAO
Ganhe uma carta de obra-prima {com a face para cima Cada jogador comega com um conjunto de 4 pecas
ou do topo do baralho; reabasteca imediatamente uma de inspiragdo Unicas em seu estoque pessoal {1 peca
carta com a face para cima, se selecionada). por faixa de renda). Sempre que vocé ganhar o
beneficio i |nsp|ra<;ao escolha 1de suas pegas de
inspiragdo nao utilizadas e coloque-a na faixa
correspondente em seu tabuleiro de renda (os

ﬁﬁ Z edificios de renda permanecem em suas posicdes
w originais na pega).

Cada uma das 4 pegas de inspiragdo Unica
corresponde a uma faixa de renda em seu tabuleiro
de renda, atualizando o que ja esta dlsponlvel Vocé
nao pode colocar uma pega de inspiragao em uma
trilha que ndo corresponda.

(00| @ (90w ®
SYMBGLBCY LANGEAGE WRITING TELEPROKE EMAIL Iﬁ%

BALLET
) OUTROS BENEFICIOS DA TRILHA DE ARTES
_ Vocé pode descartar todas as cartas
Cologue-a em seu tabuleiro de civilizagdo ou no >‘< reveladas ao lado do baralho de obras-
espago Criagao do Fogo de seu tabuleiro de renda. primas e, em seguida, reabastece-las
Varias cartas de obras-primas podem ser colocadas do baralho. Em seguida, ganhe uma
em uma pilha sobreposta, revelando os beneficios carta de obra-prima.

no topo de cada carta. L
Ganhe o beneficio de 1 de suas cartas

=] ;
. . . — de obra-prima.
Dica de Ensino: Os jogadores podem colocar P
cartas de obras-primas em outro lugar, se EIEE Ganhe o beneficio de até 3 cartas de
preferirem, mas essas posigGes fi‘-‘”‘{"‘-'m aser ' obras-primas diferentes (suas ou de
as melhores para lembrar os novos jogadores 9% seus vizinhos).

de obter os beneficios de suas obras-primas
antes de usar suas habilidades de civilizagdo, s
durante turnos de renda. 9 escolha.

3 Ganhe um edificio de renda de sua

Ganhe 1PV para cada um de seus

. "f
Algumas cartas de obras-primas apresentam os ¥ edificios de renda.

sequintes icones: .;ﬁ,», e "':I:‘% Ganhe 1PV por coluna

ou linha completa (respectwamente) em sua capital.
Isso ndo conta como pontuagao para sua capital
{por exemplo, Charco e Planejadores Urbanos nao
ativam suas habilidades).

l Congquiste um territorio vazio adjacente.

. Atualize uma carta de tecnologia. Esta carta de
* tecnologia ndo pode ser atualizada mais de uma
vez neste turno. (Por exemplo, vocé ndo pode atualiza-la
novamente durante a fase "Atualizar 1 carta de tecnologia”
do seu turno de renda ou por meio de sua habilidade de
civilizagdo.)

FF_Rulebook_r10.indd 13 10/9/22 9:04 AM



EDIFICIOS E CAPITAIS

0s edificios s3o colocados permanentemente em sua capital para formar (1) distritos completos a obter recursos
instantaneos e (2) linhas e colunas completas para marcar pontos de V|tor|a Vocé pode colocar edificios em
qualquer terreno aberto em sua capital. Certos lotes de terra sdo intransponiveis (@) — vocé ndo pode construir
ali, mas eles contribuem para completar os distritos, linhas e colunas.

EXISTEM 2 CATEGORIAS DE EDIFICIOS:

EDIFICIOS DE RENDA (% &F /% & ): Quando vocé
ganha uma fazenda, habitagdo, mercado ou arsenal,
pegue o edificio mais a esquerda desse tipo de seu
tabuleiro de renda (revelando melhorias em sua
renda) e cologue-o em sua capital.

MONUMENTOS: 0s monumentos mostram qual civilizagdo
€ a primeira a avangar para um novo nivel em uma
trilha de avanco ou a primeira a inventar algo (ou seja,
certas cartas de tecnologia). Cada monumento é uma
miniatura de construcdo especifica com uma forma
particular que vocé coloca em sua capital, alinhada
com a grade. Existe exatamente 1 de cada monumento,
portanto, mesmo que alguém encontre uma maneira
de obter o mesmo monumento novamenle ndo podera.

.y

Um monumento de trilha de avanco é obtido e colocado
em sua capital antes de obter os heneficios e bonus
desse avango, mas se o posicionamento ndo afetar seu
turne, vocé pode coloc-lo no final de seu turno para
acelerar o jogo.

Vocé pode ganhar e colocar monumentos mesmo que
eles se estendam para fora da grade da capital, pois nem
sempre cabem em uma cidade cada vez mais populosa
(@, exceto no caso de certos tabuleiros avangados de
capital que ndo permitem estender para fora da grade).
Se vocé ndo tem espago para colocar um edificio,
coloque-o fora de sua capital; ainda conta como seu.

COMPLETANDO DISTRITOS, LINHAS E COLUNAS

Todas as capitais basicas e as capitais mais avancadas
sdo divididas em nove areas 3x3 chamadas distritos.
Quando vocé completar um distrito preenchendo todos
os seus 9 lotes, ganhe 1 recurso imediatamente.

Ao marcar sua capital ({#&}), ganhe 1PV para cada
linha completa e 1PV para cada coluna completa.

-

o NN ! 3o

Este é um distrito
conclufdo. Ao cobrir |
o Ultimo lote neste N
distrito, ganhe S

Esta capital tem 3 linhas e colunas completas, entdo
cada vez que vocé pontuar, vocé ganhara 3 PV,

(@ @ NOTAS SOBRE 0 DISTRITOS NOS TABULEIROS DE CAPITAIS AVANGADAS

Arquipelago: As ilhas contam como distritos.

Artico: Vocé tem 6 distritos, cada um dos quais é uma
linha de lotes que voceé cobre para ganhar 1 ou 2
recurso(s). Construir fora dos seus 6 distritos contribui
para pontuar linhas/colunas, mas ndo gera recursos.

Atoleiro: Fogos-fatuos e agua séo intransponiveis.
Tente ndo colocar monumentos ortogonalmente
adjacentes aos fogos-fatuos, como mostrado pelos
juncos no tabuleiro.

Charco: Se vocé cobrir um nentfar dentro de um
distrito concluido, ndo recebera um bonus de
conclusdo de distrito adicional.

Cidade na Garrafa: Vocé tem 6 distritos que podem
gerar 1 recurso cada um quando concluido.
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Vocé ndo pode colocar monumentos na capital.
Cidade nas Nuvens: Nuvens contam como distritos.

Savana: Vocé tem 6 distritos, cada um dos quais produz um
recurso a cada turno de renda apés a cobertura, mas que ndo
produz um recurso imediatamente no momento em que vocé
o completa. Construir fora dos seus 6 distritos contribui para
pontuar linhas/colunas, mas no gera recursos.

Submundo: Vocé tem 4 distritos, cada um dos quais vocé cobre
conectando um monstrinho ao centro da capital. Vocé pode
cobrir monstrinhos e o centro da capital em qualquer ordem.

Veu: Vocé tem 8 distritos, 5 dos quais sio distritos 3x3
tradicionais que produzem um recurso quando cobertos e
3 dos quais sdo de formato irregular e produzem um
beneficio diferente, sem ser recurso, quando cobertos.
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REGRAS GERAIS

CIVILJIACﬁES: E possivel obter civilizagdes adicionais (por  CONQUISTAS: Existem 3 conquistas no tabuleiro. Quando
exemplo, por meio do avanco dos Robds Gigantes). Se  vocé ganhar cada uma delas pela primeira vez, coloque
o fizer, adicione-as a esquerda de sua civilizagdo atual.  um marcador de jogador no maior espaco de PV

MARCADORES DE JOGADOR: Se vocé ficar sem marcadores  GisPonivel naquela conquista. Voce nao pode perder
conquistas ou ganhar a mesma conguista duas vezes.

de jogador, use cubos sobressalentes.

VIZINHOS ( #44 OU #ts): Alguns elementos do jogo fazem
voce considerar seus vizinhos. Isso se refere aos
jogadores sentados imediatamente a sua esquerda e
direita. (Em um jogo para dois jogadores, vocé so
conta seu vizinho uma vez,)

TURNOS SOBREPOSTOS: Se o seu turno ndo for afetado
pelas decisGes tomadas pelo jogador anterior, vocé

pode prosseguir para 0 seu furno. lsso ¢ particularmente  povp| ETE QUALQUER TRILHA DE AVANCO: Ganhe essa conquista
meortadntg durante o tutrng df renda'de um jogador colocando um marcador de jogador no Gltimo espago de

EROAEJOgal ala Carta Bk ap?garla. uma trilha de avango. Vocé ndo precisa ter ganho o beneficio
RECOMPENSAS OPCIONAIS VS OBRIGATORIAS: Todos os bonus desse espago. Se vocé remover seu marcador por meio
do jogo sdo opcionais. Beneficios e monumentos sio  do beneficio Singularidade IA, a trilha ainda sera

recompensas obrigatérias. considerada concluida e vocé recebera a conquista.
REATIVANDO M'A,NQGS Vocé ndo pode ativar o mesmo DERRUBE DOIS POSTOS AVANGADOS .ﬁDM‘ERSARIGS Ganhe essa
espago em uma trilha de avango mais de uma vez conquista ao derrubar um total de dois postos avancados.
durante seu turno. Esses postos avangados podem ser oponentes iguais ou

MOLTIPLOS MARCADORES POR TRILHA: E nossiveltervarios diferentes, mas ambos devem estar derrubados para contar.

marcadores de jogador na mesma trilha (por exemplo,  CONQUISTE AILHA DO MEI0: Ganhe essa conquista obtendo o
devido ao avanco da Singularidade |A). Qualquer um beneficio de conquista na ilha do meio. Se um oponente
deles ¢ elegivel para turnos de avanco. Ao considerar  jogar com sucesso uma carta de Armadilha enquanto

a posicdo relativa em uma trilha, observe apenas seu  vocé tenta conquistar a ilha do meio, vocé ndo ganha
marcador mais avangado. essa conquista. Vocé ndo ganha essa conquista colocando

marcadores de jogador na ilha do meio por qualquer
JOGANDO CARTAS DE TAPECARIA () DEPOIS DA 4" ERA: Rara- o0 meio que nio seja o beneficio de conquista.
mente, vace pode ter a oportunidade de jogar uma carta
de tapecaria em seu tabuleiro de renda durante ou apos ] ] 5 ]
o turno de renda 5 (por exemplo, se atualizar a carta de  [RAEEECEIE USRI IEN eI EREEERE
tecnologia Impresso para a linha de cima no turno de renda JRCHCIEHEN EIERUEN U EE IR IEN LEIC R CICT
5). Nesse caso, jogue uma carta de tapecaria em cima da  [RECCUACEEUIEEY UL UECENTC LT E LI lIELES
carta da era 4. (f) Se esta carta de tapecaria instruir vocé  [REIEREERCETEERNES A TRCE DU ERE g1y
areservar um item (), use imediatamente esse item. [ TEUERR I EL S I GEETIERTU RN

) oportunidades maiores mais tarde.
TRILHA DE PONTOS DE VITORIA: Se vocé exceder 100 PV, coloque
seu marcador de PV no espaco 100 e coloque um segundo
marcador de jogador em 0. Se vocé exceder 200 PV, desloque
a ficha do espaco 100 (e assim por diante para 300 e 400 ).

FIM D0 JOGO

0 jogo termina em momentos diferentes para cada Quando todos os jogadores tiverem feito seu turno
jogador. Seu jogo termina quando vocé termina seu de renda final, o vencedor é o jogador com mais
dltimo turno de renda {5°). Durante seu turno de renda  pontos de vitdria. Em caso de empate, o jogador com
final, ganhe beneficios de sua civilizagdo, ) quaisquer o monumento mais alto em sua capital € o vencedor.
itens reservados, 1 atualizagdo e pontos de vitoria
conforme mostrade em seu tabuleiro de renda. Se outros
jogadores ainda tiverem turnos apds o término do jogo,
vocé ainda pode ganhar pontos de vitéria com habilidades
de civilizagdo passiva, mas nao pode ganhar mais nada.

Convidamos vocé a registrar sua vitdria em
stonemaiergames.com/games/tapestry

ol
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VARIANTES OPCIONAIS

o Antes do jogo, os jogadores podem concordar em e Sempre gue comprar uma civilizagdo, sempre
remover cartas de tapecaria {por exemplo, Mediador compre 2, mantenha 1 e descarte a outra. () Os
da Paz, Renascenca, Casamento Arranjado, Alianga Psionicos compram 3, mantém 1 e descartam 2.)

e Teocracia) ou cartas de tecnologia (por exemplo,
Rédio e Bateria de Litio) que eles consideram muito
poderosas ou s30 menos interessantes do que um
conjunto de outras cartas que eles preferem usar.

e Ao jogar com a edigdo de neoprene do tabuleiro,
ganhar o bonus de Nanotecnologia requer o descarte
de 2 cartas de tecnologia {em vez de 3). 0s jogadores
podem optar por usar esta modificagdo com a edigdo

o (D Vocé pode escolher rolar qualquer um dos dados de papeldo do tabuleiro.

de Ciéncia. - o
« Durante a preparagdo, em vez de usar as capitais para
e @ @@ Vocé pode exigir que todos os jogadores determinar a localizagdo inicial no mapa, coloque seus
comprem civilizagdes da mesma expansao. postos avangados no centro da ilha mais préxima de

vocé. Com quatro jogadores, distribua as posi¢des
iniciais uniformemente para que nenhum jogador
fique sem um vizinho.

o No 1° turno de renda, compre 2 tapecarias em vez
de 1. Mantenha 1 e descarte a outra. () Os Psidnicos
compram 3, mantém 1e descartam 2.)

REFERENCIA DE [CONES

7 | Use habilidades de cartas de obras-primas, £y ' Pontue PV conforme mostrado nos espagos

£ (D e depois tabuleiros de civilizagdo === | revelados do seu tabuleiro de renda

|—| Ganhe 1tabuleiro de civilizagdo aleatdrio {h SS:EZ;;HY oy litiffsal e caelih @i

ﬂ\ Ganhe 1 carta de tapecaria {é} Ganhe 1PV por coluna completa em sua capital )

p4y | Jogue 1 carta de tapecaria

f_ﬁx} Ganhe 1PV por linha completa em sua capital ()

Ganhe 1PV por carta de tapecaria; inclua

aquelas em sua mao e aquelas em seu tabuleiro Refere-se a monumentos (por exemplo, em
= ! uma carta de tecnologia, indica um pre-requisito

Refere-se a vocé e seus vizinhos {0s de que um monumento esta na carta) @

jogadores sentados a sua esquerda e direita)
Ganhe renda conforme mostrado nos espacos ~ ¢H¥ | Marque 1PV por monumentos (@)

"= | revelados do seu tabuleiro de renda - ) ; )
Turno de renda 5 (ex: usar itens reservados, . O G060 I e CIZE) ) 7R G
| imediatamente antes da etapa de atualizagép)@ :
&, | Qualquer T recurso (moeda, trah, alimento ou cultura) | | Ganhe 1 carta de obra-prima ()
=z | Qualquer 1 edificio de renda {mercado, o Vocé pode descartar e reabastecer as
4 habitagdo, fazenda ou arsenal) (D @ >i< 3 cartas de obras-primas reveladas. o
| Em seguida, ganhe 1 carta de obra-prima.
i:} Ganhe 1PV por edificio de renda (D (@ — L =
& | Repita um efeito de carta de obra-prima) ()
Avance em qualquer trilha sem beneficio ;
,2-‘. ou bonus G; ; “Q" | Ganhe1pega de inspiragao (J)
W\% | Regresse em uma das trilhas indicadas, com 5 Avance na trilha de artes com beneficio
<~ | beneficio {(podendo pagar para ganhar bénus) | {pode pagar para ganhar banus) )
\%, | Regresse em uma das trilhas indicadas, Avance na trilha de artes sem beneficio
?_} sem beneficio ou bonus ®  ou bonus Q@
-va Refere-se a chegar ao final de uma trilha. 5@& Cxtihe P [0 s s 0L 2 s

que vocé avancou ()

10 =3 | ‘ultrapassaria o fim de uma trilha"
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Recurso de moeda

Edificio de renda de mercado

'«f_y} Ganhe 1PV por mercado
" | Invente 1 carta de tecnologia
p=a | Vocé pode descartar e reabastecer as 3 cartas
| de tecnologias reveladas. Depois, invente uma.
";} Ganhe 1PV por carta de tecnologia

Atualize 1 carta de tecnologia

Atualize 1 carta de tecnologia, que vocé ndo
pode atualizar novamente neste turno ()

Execute 2 atualizagdes, ignorando os
pré-requisitos ()

Refere-se a presenca de uma carta de
tapecaria encantada em seu tabuleiro de
renda {como pré-requisito para atualizar
certas cartas de tecnologia) @

Ganhe o beneficio do circulo de uma carta de
tecnologia na linha do meio

Ganhe o beneficio do quadrado de um carta
de tecnologia na linha de cima

@

' Remova seu marcador de jogador e cologue-o
no inicio de uma trilha de avanco

Avance na trilha de tecnologia com heneficio
{pode pagar para ganhar bonus)

X

Avance na trilha de tecnologia sem beneficio
' ou honus

o

T

Ganhe 1PV por espaco de trilha de tecnologia

(ue vocé avangou

‘ Recurso de trabalhador

ae

Edificio de renda de habitacdo

gﬁ Ganhe 1PV por habitagdo

® Role o dado de ciéncias e vocé pode avancar na
trilha rolada com beneficio (pode pagar pelo bdnus)

@ | Role o dado de ciéncias e \{océ pode avangar
na trilha rolada sem heneficio ou hdonus
Ganhe o beneficio de sua posi¢do atual em

[g qualquer trilha. {Vocé pode pagar para ganhar

o bonus.) Use no maximo 1x/turne.

Avance na trilha de ciéncias com beneficio
{pode pagar para ganhar o bonus)

Avance na trilha de ciéncias sem beneficio
' ou honus

e 3 [
€|

Ganhe 1PV por espago da trilha de ciéncias

que vocé avangou
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Recurso de alimento

CAL

Edificio de renda de fazenda

"’_@} Ganhe 1PV por fazenda
Ficha de territdrio
{Q} Ganhe 1PV por ficha de territdrio

Explore com uma ficha de territdrio

Ganhe 1ficha de espago

Explore com um ficha de espago

Avance na trilha de exploragdo com beneficio
(pode pagar para ganhar bonus)

DO 9 ee

Avance na trilha de exploracdo sem beneficio
ou bonus

{

ey
>

Ganhe 1PV por espaco de trilha de exploragae
gue vocé avangou

Recurso de cultura

= 20 g

Edificio de renda de arsenal

{_@} Ganhe 1PV por arsenal
B | Conquiste
$'G Ganhe os resultados de ambos os dados de

conquista

Refere-se a derrubar o posto avangado de
um oponente

Qe

Refere-se ao recurso impresso em uma ficha

| de territorio (se houver)

(@ | Ganhe 1PV por territério que vocé controla
Avance na trilha militar com beneficio
Y | {pode pagar para ganhar honus)
Avance na trilha militar sem beneficio ou bdnus
¢ \_} Ganhe 1PV por espaco de trilha militar que

VOCé avangou
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REFERENCIA DE TRILHAS

) EpLoragio

SCOUTING RAFTS WAGONS Hxn'lun 10N SHIPS TUNMELS
4 [.| A -
E | — " . "
Ganhe 2 fichas de Explore: cologue Explore OU ganhe Ganhe 1ficha de Ganhe 1PV para Ganhe 1ficha de
territdrio {mantenha  1ficha de territorio  1fazenda. territorio e depois cada territdrio que  territrio e 1 fazenda.
sempre as fichas de  do seu suprimento explore. vocé controla. Vocé pode entdo
territorio voltadas no mapa, ganhe 1PV Vocé pode entdo pagar qualquer
para cima em seu por lado de alinhamento pagar qualquer I recurso para
estoque). e ganhe o beneficio 1 recurso para explorar.
na ficha. Vacé pode ganhar 1 fazenda.
entdo pagar qualquer
1 recurso para ganhar
1 carta de tapecaria.
TRAINS CARS AIRPLANES SPACE SHUTTLE INTERSTELLAR TRAV WARPGATES
20 8® 30 © 20 @
. : QOO >
Ganhe 2 fichas de Ganhe 1fazendae,  Ganhe 2fichas de Ganhe 1PV por Ganhe 3fichasde  Explore uma ficha de
territorio e depois em seguida, ganhe territdrio e explore espago de trilha de espago e explore espaco de seu estoque
explore. 1PV para cada qualquer lugar no tecnologia que vocé  1delas (coloque as  (coloque-a ao lado de

avangou, Vocé pode
entdo descartar

3 fichas de territorio
para ganhar 10 PV.

fazenda em sua
capital. Vocé pode
entao descartar

2 fichas de territorio
para ganhar 5 PV.

mapa. Vocé pode
entdo pagar qualquer
1 recurso para ganhar
1 carta de tapecaria.

QUANTOS PONTOS EU MARCO QUANDO EXPLORO?
Vocé pode pontuar de 0 a é PV porque sua ficha tem 6é lados. Vocé ganha 1PV para
cada lado de sua ficha que corresponder parcial ou totalmente ao seu hexagono vizinho.

ONDE EXPLORO SE NAO HA HEXAGONOS VAGOS ADJACENTES AOS TERRITGRIOS QUE CONTROLO?

Nesse caso, vocé nio pode colocar uma ficha e ndo ganha nenhum beneficio.

0 QUE ACONTECE SE AS FICHAS ACABAREM?
0s territdrios descartados e as fichas de espaco ndo s3o devolvidas ao estoque,

a menos que explicitamente especificado. Quando um suprimento de fichas acabar,
ninguém podera mais obter aquele tipo de ficha.
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sey tabuleiro de renda).
Vocé pode entdo pagar
qualquer 1recurso para
explorar outra ficha de
espago.

fichas de espago
explorado proximo
a0 seu tabuleiro
de renda).
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v, TECNOLOGIA

POTTERY

Invente: Ganhe

1 carta de tecnologia
e coloque-a a direita
do tabuleiro de
capital na linha de

ChRPEHTHY STONE TOOLS

Al L

Invente 1 carta de
tecnologia OU
ganhe 1 mercado.

METALLURGY GLASS

BT gEH
ol G 1

Ganhe uma fazenda,
hahitagdo ou arsenal.
Vocé pode entdo
pagar qualquer

1 recurso para

———

Vocé pode descartar
todas as 3 cartas

de tecnologias
viradas para cima

e reabastecé-las.

Ganhe 1 carta de
tapegaria. Vocé
pode entdo pagar
qualquer 1recurso
para ganhar

@4

Ganhe 1PV para cada
arsenal em sua capital
¢ ganhe | mercado.
Vocé pode ento pagar
qualquer 1 recurso

haixo. Se vocé 1 mercado. Invente 1 carta de atualizar 1 carta para inventar | carta
ganhou uma carta tecnologia. de tecnologia. de tecnologia.
virada para cima,
reabasteca-a
imediatamente.
RUBBER PLASTIC ELECTROMICS COMPUTERS NANOTECHNOLOGY Al SINGULARITY
ﬁfﬁ@ tONDG 20| S

BRY
5 |

Vocé pode descartar
todas as 3 cartas

de tecnologias
viradas para cima

e reabastecé-las.
Invente 2 cartas de
tecnologia (uma de
cada vez).

(TR

Em qualquer ordem,
atualize 1 carta de
tecnologia e ganhe o
heneficio do quadrado
de 1 carta de tecnologia
em sua linha de cima.
Vocé pode entio
descartar 3 cartas de
tecnologia para ganhar

P
Ganhe 1PV por
espaco de trilha
militar e de ciéncias
que vocé avangou.

Ganhe I mercado e,
em seguida, ganhe
1PV para cada
mercado em sua
capital. Vocé também
pode pagar qualquer
1 recurso para
atualizar 1 carta de
tecnologia.

Em qualquer ordem,
atualize 1 carta de
tecnologia e ganhe
o beneficio do
cireulo de 1carta

de tecnologia na
linha do meio.

ere

Remova seu marcador
de jogador da trilha de
tecnologia e coloque-o
no espago inicial de
qualquer trilha. Ganhe
1 de cada recurso. Esta
trilha ainda conta
como concluida,

10 PV. A versdo neoprene

do tabuleiro altera o
custo do hdnus para

DEPOIS DE USAR A SINGULARIDADE IA E REMOVER MEU MARCADOR,
QUANTOS PONTOS {3 GERA?

E como se vocé tivesse um marcador no 12° espago da trilha de tecnologia,
entdo 12 € o nimero que vocé usaria.

USANDO ELETRONICOS, POSSO ATUALIZAR UMA CARTA DE TECNOLOGIA DA LINHA DE BAIXO PARA 0 MEIO
E DEPOIS USAR 0 BENEFICIO DO CIRCULO DA MESMA CARTA DE TECNOLOGIA (*BENEFICIO DOBRADO")?

2 cartas de tecnologias.

Sim, aproveite o beneficio da atualizacdo normalmente. Ganhe também um beneficio de circulo de sua escolha,
que pode ser da mesma tecnologia que vocé acabou de atualizar ou de uma carta de tecnologia diferente.

POSSO USAR 3 PARA REPETIR A SINGULARIDADE [A?

N&o, sem um cubo naquele espaco, vocé ndo pode usar outras agdes para repeti-lo.
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@ CIENCIAS

ASTRONOMY MATHEMATICS HERBALISM MEDICINE CHEMISTRY BIOLOGY

@ | e¥F)E) @ ¥
X |z *_ N;\D THOIN

Pesquise: Role o Ganhe 1 carta de Pesquise {ndo ganhe  Ganhe 1PV para Pesquise para ganhar  Pesquise para obter
dado de ciéncias tapecaria. Vocé pode  heneficio ou bonus) cada carta de 0 heneficio e vocé 0 heneficio e vocé pode
para avangar entdo pagar qualquer  OU ganhe 1 habitagdo.  tecnologia em pode pagar para pagar para obter o
gratuitamente 1 recurso para ganhar seu suprimento; ganhar o bonus {se hdnus (se houver) O0U
{ndo ganhe 1 habitacao. também ganhe houver). Vocé pode ganhe 1 habitaco.
heneficio ou bonus). 1 carta de tapecaria.  entdo descartar

2 cartas de tapecaria
da mdo para ganhar
5PV.

ACADEMIC RESEARCH ‘iUIHIIIE]H PHYSICS NEURDSCIENCE QUANTUM PHYSICS ALIEN BIOLDEY

2 Pales] IR\CARNRALS)
5 [po]vie] 1 [yigeme

W — — P W
Ganhe o beneficio Ganhe | habitacdo e,  Avance em 1 dessas Regresse em 1 dessas  Avance em 1 dessas  Role 4 vezes o dado de
e vocé pode pagar em seguida, ganhe  ftrilhas, ganhe o ftrilhas, entdo ganhe o trilhas, ganhe o ciéncias para avangar
para ganhar o bdnus 1PV para cada beneficio e vocé pode  beneficio e vocé pode  beneficio e vocé pode {nda ganhe os beneficios
(se houver) de sua  habitagdo em pagar para ganhar pagar paraganharo  pagar paraganhar  ouhdnus). Ganhe 5 PV
posicdo atual em sua capital. 0 honus {se houver). hanus (se houver). 0 bonus {se houver).  por cada vez que o avan¢o
qualquer tritha de Em sequida, faca-o  empurrar seu marcador
avango. novamente (na para fora de uma trilha.

mesma trilha ou em
uma trilha diferente).

GANHO UM MONUMENTO SE ENTRAR EM UM NOVO NIVEL DEVIDOA @ 2
Sim, se vocé for o primeiro a entrar no nivel.

SE EU USAR 5/ DA PESQUISA ACADEMICA, TAMBEM POSSO USAR 0 5
DA CARTA DE TECNOLOGIA DA BATERIA DE LITIO NO MESMO TURNO?

Sim. Especificamente, vocé pode usar cada simbolo 3 ndo mais que uma vez por turno; além disso,
vocé pode ativar um determinado espago numa trilha de avango néo mais do que uma vez durante
seu turno. Desde que cumpra estas regras, pode usar simbolos § diferentes no mesmo turno.
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)Qsi MILITAR

ARCHERY
i

Conqulste. Cologue
um posto avangado
em um territorio
adjacente aum
territdrio que vocé

BLADED WEAPONS

P
w_ |
Ganhe | carta de
tapegaria. Vocé pode
entdo pagar qualquer
1 recurso para
ganhar 1 arsenal.

WALLS

10

STANDING ARMY CAVALR

*©| 3

e
e
i g

G

== P
Conquiste 1territdrio Ganhe 1trabalhador  Conquiste 1 territdrio
0U ganhe 1arsenal. e ganhe 1 PV por e ganhe 1 arsenal.

ficha de territdrio
em seu suprimento.

GUNPOWDER

ﬁD

Conqulste 1 territdrio
e ganhe 1 carta de

tapecaria. Vocé pode
entdo pagar qualquer
1 recurso para ganhar

controla. Role 0s 2 1arsenal.
dados de conquista
e escolha 1 dos
beneficios rolados.
TANKS WARPLANES ANTI-AIRCRAFT DEFENSE NUCLEAR BOMB [DRONE ASSASSINS MECHS
8 8 aoflon ™ &0
“‘h-(‘ ——

ANYWH I‘

IF. SR e:|

Conqulste 1 territdrio.
Se aquele territorio
era controlado por
um oponente, ganhe
os beneficios de
ambos os dados

de conquista.

Conquiste 1territdrio
em qualquer lugar

do mapa. Vocé pode
entdo pagar qualquer
1 recurso para ganhar
1 carta de tapecaria.

QUANDO EU ROLO 05 DADOS DE CONQUISTA?

Vocé os rola quando conquista {f§), mesmo que seu oponente responda com uma Armadilha.

CTED

T .
Ganhe 1 arsenal e Ganhe 1PV por Marque sua capital.
ganhe 1 PVporcarta  espagodetrilhade  Vocé pode entdo

descartar 3 cartas
de tapegaria da mao
para ganhar 10 PV.

exploragdo que vocé
avangou. Jogue
também uma carta
de tapegaria em cima
da sua tapecaria
atual. Apenas a nova
carta est ativa.

de tapecaria {na mao
¢ em seu tabuleiro
de renda, incluindo
cartas cobertas).

Na maioria dos casos, vocé ganha o beneficio mostrado em 1 dos 2 dados de conquista.

QUANDO CONQUISTO UM TERRITORIO, QUANDO GANHO O BENEFICIO DO TERRITGRI0?

Ao conquistar, vocé s6 ganha o beneficio impresso no territorio se rolar @ no dado preto.

POSS0 JOGAR CARTAS DE ARMADILHA DEPOIS DO MEU TURNO DE RENDA FINAL?

N3o, vocé ndo pode fazé-lo, a menos que sua civilizagdo lhe dé permissdo explicitamente para fazé-lo.

0 QUE ACONTECE NO ESPACO DA BOMBA NUCLEAR SE EU NAO TIVER NENHUMA CARTA DE TAPECARIA EM MINHA MAQ?

Nesse caso, marque 1 PV por espaco de trilha de exploragdo que vocé avangou {como de costume),
mas hao jogue uma carta de tapecaria. (Nao pegue uma carta da pilha de compras e jogue-a virada
para baixo, como faria durante um turno de renda.)
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S+

Conquiste 1territdrio
(obtenha os heneficios
de ambos os dados de
conquista). Também
ganhe uma civilizagdo
adicional aleatdria,

21))
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@ SR HATES

CAVE PAINTINGS FLUTES DANCE EPIC POETRY SYMPHONY

CARVED MARBLE

o Mo, SCULPTURE
G ==
[ ] (0} =] g@i By © = /48
= e/ §
— - — —
Ganhe 1 carta de Ganhe 5 PV. Crie: Ganhe uma Ganhe 1 PV por ficha  Inspiragdo: Cologue Transmissao:
tapecaria. Vocé pode ento carta de obra-prima de territdrioem seu  uma pega de « Obtenha o beneficio
pagar qualquer {sempre escolha uma suprimento e ganhe  inspiragdo em seu de 1 de suas cartas
1 recurso para das 3 cartas viradas 1 PV por carta de tabuleiro de renda, de obra-prima.
ganhar um edificio  para cima ou a carta tecnologia em seu cobrindo a faixa de ouU
de renda de sua do topo do baralho). suprimento. renda relevante. i
escolha. Vacé pode entdo + Ganhe um edificio
pagar qualquer de renda de sua
1recurso para escolha.
ganhar uma carta
de obra-prima.
ROCK DPERA (61 ANIMATION FLASH MOB VIRTUAL REALITY INFINITE SPECTRUM | STREAMING IMPLANTS
—l L 7 . HOLOCENTER PHOTOGRAPHY . o
D Y \\\@\% \\\ \@\% L
— |[&&]] _ ~ | &=

Avance em 1 dessas
trilhas, ganhe o
beneficio e vocé pode
pagar para ganhar o
hanus (se houver).
Vocé pode entdo
pagar qualquer

1 recurso para
ganhar 1 carta de
obra-prima.

Avance em | dessas
trilhas, ganhe o
beneficio e vocé pode
pagar para ganhar o
banus (se houver).

Ganhe qualquer

1 edificio de renda,
entdo ganhe 1PV
para cada edificio
de renda em sua
capital.

Inspiracdo; Coloque
uma pega de
inspiracdo em seu
tabuleiro de renda,
cobrindo a faixa de
renda relevante.
Vocé pode entdo
pagar qualquer

1 recurso para ganhar
um edificio de renda
de sua escolha.

Vocé pode descartar
todas as 3 cartas

de obras-primas e
reabastecé-las.
Ganhe 1 carta de
obra-prima.

0 QUE SIGNIFICA 0 SIMBOLO DE CUSTO PARA O NIVEL I! DA TRILHA DE ARTES?
Vocé precisa gastar 2 recursos diferentes.

AD GANHAR UMA CARTA DE OBRA-PRIMA DE USO UNICO QUE TENHA CUSTO,

P0SSO PAGAR PARA USAR ESSA CARTA A QUALQUER MOMENTO?

Vocé so pode usar suas cartas de obras-primas durante a primeira etapa de um

turno de renda ou quando ganhar o beneficio de transmissao ([& ). Vire sua carta de
obra-prima de uso Unico depois de usd-la para ndo usd-la acidentalmente novamente.

(@)
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Ganhe o beneficio de
até 3 cartas de obras-
primas diferentes {suas
ou de seus vizinhos).
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REFERENCIA DE CARTAS DE TECNOLOGIAS

[ Ganhe PV para cada arsenal em sua capital.

|___ Ganhe 1 habitagdo.
O Ganhe 1 arsenal.

L Ganhe 1PV para cada fazenda em
() Ganhe trabalhador

O Ganhe 1 fazenda.

AVTONATIN

nvention /|

; 4/

A

= i

o
~ If there is no landmark on this card, whenever you ngain
iately

 alandmark, you may place it on this card to immedi
rade the Astrolabe. The prerequisite for umgudm}
is cart.

) if nm is no landmark on this card, whenever you gai
* a landmark, you may gilm it on this card to imm
upgrade Automation. The prerequisite for upgrat

)
uﬁm top row is that there is a landmart ‘top row is that there is a landmark on this card.

o S m‘ ‘ "
| Avance na trilha de explora 30. Ganhe o beneficio e vocé pode || Avance na trilha de tecnologia. Ganhe o beneficio e vocé pod
pagar para ganhar o bonus ise houver). pagar para ganhar o bonus (se houver).

O Ganhe 1 alimento. O Ganhe 1 moeda.

| Ganhe o beneficio do circulo de 1 tecnologia na linha do meio.
() Ganhe o beneficio do quadrado de 1 tecnologia na linha de cima.

If there is no landmark on this card, whenever you ngain
alandmark, you mﬂl place it on this card to immediately

] upgvm_l:lltulns. e prerequisite for upgrading to the
top row is that there is a landmark on this card.

__ Cologuea Patari em sua capital. __ Cologue o Celeiro m sua capital. [ Avance na trilha de ciéncias, Ganhe o beneficio e vocé pode
() Ganhe 4PV, () Ganhe 3PV, pagar para ganhar o banus (se houver).
() Ganhe 1 trabalhador.

___ Ganhe 1PV porsaqo de trilha de tecnologia que vocé avancou.
() Avance na trilha de tecnologia (sem beneficio / bonus).

¥ \* ] -
A iy o 2 ! - '/
[ Explore (cologue  fcha de territdri). O Cologue a Torre de Telefonia em sua capital. {7 Ganhe 1PV para cada mercado em sua capital. { @/}
() Ganhe 2 fichas de territdrio. ) Ganhe 5 PV. ) Ganhe | mercato. / /:[\:;’/
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- Vall!

- :\etg::l?g:ic:;\t: 3::23:[‘:3rof::jovzée:r:urg;lﬁ:?:sde [ Ganhe TPV paracadateritirioque vcé control, [ Ganhe 1PV para cada uma das suas cartas de tecnologia
() Ganhe  cultura, ' ' © Congiste 1 terrtrn. () Invente ! carta de tecnologia.

"
| Avance na trilha militar (sem beneficio / banus). Em seguida,
ganhe 1PV por espaco de trilha militar que vocé avangou.
O Ganhe 1P por monumento.

i
(SINGLE USE) |

s

D Explore uma ficha de espaco de seu estoque.
() Ganhe Ificha de £5pago.

| Ganhe 1 fazenda.
() Ganhe 1 alimento,

| Youmay only up%ude to the top row if you have ever
played a charmed tapestry onto your income mat or if
u are on or after income turn 5. S ore neighbors.)
u may only gain the square benefit once.

O Cologue a Biblioteca em sua capital. 1 Ganhe | mercado,
) Ganhe 3PV, () Ganhe 1 moeda.

| Explore uma ficha de espago de seu estoque. Vire esta
tecnologia.

() Explore uma ficha de territrio ou ganhe uma ficha de espago.

FUPTHISCARD |+
(SINGLE USE)

s

D -

If there is no landmark on this card, whenever you gain You may only upﬁmk tothe top row if you have ever |
alandmark, “m mz¥I place it on this card to immediately played a charmed tapestry onto your income mator if |-

A upﬂamlle [r:mg one. The premamsl(e for upgrading ¥nu are on or after income turn .S[ nore neighbors.) |
~ to the top row is that there is a landmark on this card. ~ S fou may only gain the square benefit once. i
[ B P — - — 0 = - £

Vs

(M| Ganhe o beneficio e pague para ganhar o b@nys de sua [ Avance na trlha de artes. Ganhe o beneficio e vocé pode |7 Avance na trilha de ciéncias ou militar. Ganhe o beneficio e vocé
posicdo atual em qualquer trilha. Use no maximo Ix  turno. pagar para ganhar o banus (se houver). pode pagar para ganhar o bonus (se houver). Ve esta tecnologia.
) Ganhe 4PV, () Ganhe qualguer 1 recurso. () Avance natrilh de céncias ou miltar (sem beneficio / ).

a

;
FLIP THIS CARD
(SINGLE USE)

G

Ymaynnlyup%radzmnmn row if you have ever A a -
played a charmet tgpastrynnmgnurmcame_matnrl{ 1
= "

- il N % -
| Avance na trlha de artes ou tecnologia. Ganhe o beneficio e vocé | Ganhe 1 carta de obra-prima,
pode pagar para ganhar o bonus (se houver). Vire esta tecnologia. ) Ganhe qualguer 1 recurso

() Avance na trilha de artes ou tecnologia (sem beneficio / bonus).

Ej Ganhe 1PV paqo de trilha de artes que vocé avangou.
() Avance na trilha de artes (sem beneficio / bonus).
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FLIP THIS CARD
(SINGLE USE

Vnu ‘may only upgrade to the top row if you nm em
played a charmed tapestry onto your income mat or if
/ou are on or after income turn 5. S %mue neighbors.)
fou may only gain the square benefit once. 1

11 Ganhe 1PV para cata habitagdo em sua capital [ Ganhe 5PV, 1 Avance na rilha de ciéncias ou ates Ganhe o benefco e vocé

) Gante! habitagio O Pesquise (sem beneficio/ bns). pode pagar para ganhar o bonus (se houver). Ve esta tecnologia.
vance na trilha de ciéncias ou artes (sem beneficio ou bonus).
A trilha de ciéncias ou artes (sem beneficio ou bénus)

You may only unirad: to the top row if you have ever
played a charmed tapestry onto gnur income mat or if

you are on or after income turn b. (Ignore neighbors.)

i
:

(| Jogue uma carta de tapecaria em cima de sua tapecaria atual. | Ganhe ! peca de inspiragio. | Ganhe 1PV por territorio controlado, mais 1PV por arsenal.
) Ganhe 1 carta de tapegaria. O Ganhe 1 carta de tapegaria. () Ganhe Varsenal,

Ynu ‘may only upgrade to the top row if you have ever
played a charmed tapestry onto your income mat or if

¥nu are on or after income turn 5. s &mue neighbors.) |
(ou may only gain the square benefit once.

1 Ganhe uma civilizagao adicional aleataria. 1 Pesquise com benefico (pode pagar bénus). Vieest lecnologm | Ganhe I arsenal
) Ganhe 3PV, () Ganhe 1 ficha d territdrio. Explore 1 ficha de territdrio em ) Ganhe 1 cultura.
qualquer lugar.

[ Ganhe 1PV por espago de trilha militar que vocé avangou. (| Cologue a Bolsa de Valores em sua capital.
) Avance na trilha mltar (sem benefico / banus). ) Ganhe 5PV

FLIP THIS CARD
(SIHELE USE) \

(SINGLE USE)

e

/ Ynu may only np%mu to the top row if you have ever
played a charmed tapestry onto your income mat or if
;nu are on or after income turn 5. (Igmm neighbors) =
fou may only gain the square benefit once.

2

Ynu may only upﬁmh to the top row if you have ever
played a charmed tapestry onto your income mat or if

{nu are on or after income turn 5. ? Ennm neighbors.)
fou may only gain the square benefit once.

Vnn mly nnly | ude to the top row if you have ever
playeda charmed tapestry onto your icome mat or if
You are on or after income turn 5. (Ignore neighbors.)

f \'

| Avancena trlha de exploragdo ou tecnologm Ganhe 0 »

| Avance na trilha de exploragao o mllllar Ganhe o beneflcm evocd | Explore duas vezes.
bengficio e vocé pode pagar para ganhar o binus (se houver).

pode pagar para ganhar o binus (se howr). Vir esa tecnoogia. () Ganhe 1PV po ichadeteritéro em seu suprimento

() Avance na trilha de explorag3o ou miltar (sem beneficio / bonus). Vire esta tecnologia. )
() Avance na rilha de exploragdo ou tecnologia —
(sem beneficio / banus). { '/:@5‘)}
(@5
{ { "\.""/
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1 Ganhe 1PV por ficha de terntono em seu suprlmento
() Ganhe I cultura e 1 ficha de territéri.

You may only up%ud: to the top rowif you nm ever
played a charmed tapestry onto gnur income mat or if

You are on or after income turn 5. (Ignore neighbors.)

| Ganhe 1 edificio de renda de sua escalha.
O Invente 1 carta de tecnologia.

[ Ganhe 1PV por espago de trilha de ciéncias que vocé avangou.
() Avance na trilha de ciéncias (sem beneficio / bonus).

Ynn ‘may only upgrade to the (np Tow if you have ever

played a charmed tapestry ont rlm:nmz mat or if

i are on or after mcnmﬁum mue neighbors.)
(ou may only gain the Square nene it once.

| Ganhe o beneficio (pode pagar o Gnus) de sua posicio atual
em qualquer trilha. Vire esta tecnologia.

) Explore,

‘;\'}

| Ganhe 1 mercado, habitagdo ou fazenda. | Regresse em | dessas trilhas (sem beneficio / bonus).

) Ganhe T cartade tapecaria. ) Ganhe 1 moeda,

[ Ganhe T cultura e 4PV, [ Cologue a Tesouraria em sua capital
() Ganhe 1moeda, ) Ganhe 4PV,

If there is no landmark on this card, whenever you gai
| alandmark, you m; plzuel(nnm:umln immedia
upg rade the ar College. The prerequisite for upgradi
to the top row is that there is a landmark on this card.

[ Avance na trilha mllnar Ganhe o beneficio e vocé pode pagar || Canquiste 1 teritdro.
para ganhar o bonus (se houver). ) Ganhe ! trabalhador.
() Ganhe T culura

[ Ganhe 1 PV par espago de trilha de exploragdo que vocé avangou.
() Avance na trilha de exploragdo (sem beneficio  binus).
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@ REFERENCIA DE CARTAS DE OBRAS-PRIMAS

100y iy s it oy anesFip s ard 48

W aferithas o . This bnemay 1k
Gainedby ot pagors usng | 1= 12 -

Ganhe 1PV para cada uma das suas cartas
de tecnologia. Ganhe qualquer 1 recurso.

Ganhe 1 edificio de renda de sua escolha. Ganhe
qualquer 1 recurso. Depois de usar, vire para baixo;
ndo pode mais ser usado neste jogo. Os oponentes
néo podem obter os beneficios desta carta,

CERAMICS

Ganhe 1PV para cada linha completa em
sua capital. Ganhe qualquer 1 recurso.

Ganhe 1PV para cada um de seus arsenais
¢ 1PV para cada uma de suas fazendas.
Ganhe 1alimento ou 1 cultura.

@

Ganhe 1 ficha de territdrio e 1 recurso qualquer.

@@+e/

Aualize 1 carta de tecnologia, que vocé ndo
pode atualizar novamente neste turno.

UL

HAUTE CUISINE

Vocé pode gastar qualquer 1 recurso para
avangar na trilha de artes com beneficio.
(Vocé pode pagar para ganhar o bdnus,)

Ganhe 1PV para cada territdrio que vocé
controla. Ganhe 1 cultura.

Ganhe 1PV para cada um dos seus mercados
¢ habitagdes. Ganhe 1 trabalhador ou 1 mogda.

A .2
s
"’w‘mm this benit any one.Fligthis car 262

aer t s begg e This beaefitmay 1k b°
Sained by oter players using [ ‘:;

Ganhe 1PV para cada uma de suas cartas
de tapegaria. Ganhe qualquer 1 recurso.

&S

— —h
‘\'f‘(

MODERN DANCE

Ganhe 1PV por espago de trilha militar que
Voc avancou,

MHOTION PICTURE

Ganhe 1PV por espago de trilha de
exploragdo que vocé avangou.

\OL

Vocé pode pagar 1 recurso para ganhar o beneficio

de sua posigdo atual em qualquer trilha. (Pode pagar
para ganhar o bonus) Depois de usar, vire para baixs;
ndo pode mais ser usado neste jogo. Os oponentes

néo podem obter os beneficios desta carta,

Ganhe 1PV para cada linha completa em
sua capital. Ganhe qualquer 1 recurso.

TR -

Ganhe 1 PV por espago de trilha de ciéncias
que vocé avancou.

Ganhe 4 PV. Ganhe qualquer 1 recurso.

Ganhe 1PV por espago de trilha de tecnologia
que vocé avancou.
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Ganhe 1 carta de tapecaria. Ganhe qualquer
1recurso.

Ganhe 1PV por espago de trilha de artes que
Vocé avancou,

Conquiste 1 territdrio sem postos 21
avangados ou quaisquer outros itens.
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PERGUNTAS FREQUENTES

TURNO DE RENDA
(uando ganho a renda mostrada abaixo de cada edificio de renda
do meu tabuleiro?

Mover um item de seu tabuleiro de renda nao gera
renda imediatamente. Em vez disso, vocé ganhara
renda durante cada turno de renda a partir dos
espacos de seu tabuleiro que vocé descobriu.

Devo jogar uma carta de tapegaria na Criagao do Fogo durante
0 primeiro turno de renda?

A menos que seja instruido de outra forma pelo seu
tabuleiro de civilizagdo, vocé ndo joga uma carta de
tapecaria durante o turno de renda 1.

As versdes mais antigas do jogo diziam que ndo podiamos jogar uma
carta de tapegaria na era 5. Agora podemos? Qual o certo?

0 turno de renda 5 nao teve e nao tem uma etapa na

qual vocé joga uma carta de tapecaria em seu tabuleiro.

Com @ em uso, vocé usard itens reservados durante
o turno de renda 5, pouco antes de atualizar (ou seja,
quando vocé normalmente joga uma carta de tapecaria).
Algumas civilizagdes - especificamente, Ancidos e
Sereias - podem continuar jogando apos o turno de
renda 5.

Para esclarecer, independentemente de &) estar em
jogo, as regras para todas as civilizagdes agora sdo
que, se vocé tiver a oportunidade de jogar uma carta
de tapecaria no turno de renda 5 ou apos o turno 5,
podera coloca-la no topo de sua pilha da era 4.

Isso é extremamente raro, a menos que vocé tenha
0s Ancidos ou as Sereias. Nas versoes anteriores

do jogo, vocé ndo teria permissdo para jogar tal
carta de tapecaria durante o turno de renda 5.

Onde eu jogo uma carta de tapegaria como resultado de habilidades
de obras-primas ou civilizagao durante a primeira etapa de um
turno de renda?

Muito raramente, vocé pode jogar uma carta de
tapecaria durante a primeira etapa de um turno de
renda, como resultado de habilidades de civilizagao
ou obra-prima . (Por exemplo, sua civilizagdo pode
ter a capacidade de atualizar uma carta de tecnologia
e atualizar a Impressao para a linha superior fazendo
com ue Vocé jogasse um carta de tapecaria.) Nesse
caso, visto que seu turno de renda j& comecou, vocé
entrou na nova era, entdo vocé jogaria no ponto de
tapecaria da nova era do seu tabuleiro de renda
{exceto no caso do turno de renda 5, conforme
observado acima, vocé jogaria na pilha da era 4).
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TRILHAS DE AVANGO
Em que ordem eu ganho monumentos, beneficios e bonus?

A ordem precisa é: (1) Se um monumento for obtido
avangando, cologue o monumento primeiro. (2) Ganhe
o(s) heneficio(s), que vocé pode receber em qualquer
ordem, a menos que o guia de referéncia especifique
uma ordem. (3) Vocé pode pagar pelo bonus, se um for
oferecido. Observe que, se ganhar um monumento
permite que vocé termine um distrito que gera um
recurso, vocé pode usar esse recurso para pagar

seu honus.

Na maioria dos casos, a colocagdo de um monumento
ndo afeta o desempenho de qualquer beneficio ou bonus.
Nesse caso, para manter o jogo em andamento, vocé
pode adiar a colocacdo de seu monumento para o final
do seu turno, para que o proximo jogador possa iniciar
seu turno.

Se eu chegar a um novo nivel primeiro no turno de um oponente ou
concluir uma trilha no turno de um oponente, ganho imediatamente
0 monumento ou obtenho a conquista (respectivamente)?

Sim e sim.

Se eu completar uma sequnda trilha, posso marcar a conquista duas
vezes? Posso pelo menos colocar um marcador la para impedir que
meu oponente marque esses pontos?

N3o, vocé 56 pode completar uma conguista uma vez.

Passo optar por nao usar o beneficio de um espaco na trilha?

N3o, todos os beneficios sdo obrigatarios. Todos os
bonus sdo opcionais.
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EDIFICIOS DE RENDA E MONUMENTOS
Se eu nao tiver espaco no tabuleiro da minha capital, ainda posso
ganhar um monumento ou um edificio de renda?

Sim! Ganhe o edificio e cologque-o proximo ao seu
tabuleiro de capital (ou em uma carta de tecnologia
que possa conter um edificio).

Se eu tiver espago o tabuleiro da minha capital, posso ganhar um
monumento ou edificio de renda, mas optar por coloca-lo de lado
em vez de coloca-lo em algum lugar?

Nao, se vocé ganhar um monumento ou um edificio de
renda, vocé deve usa-lo se puder {no seu tabuleiro de
capital ou (J) em outro local possibilitado pelas cartas
de tecnologia e tapegaria).

Se eu conseguir ganhar um monumento e esse monumento ja
fiver sido pego, posso escolher outro?

Nao, um monumento pode ser obtido apenas uma vez
e eles ndo podem ser substituidos um pelo outro.

Se eu conseguir ganhar um edificio de renda de um determinado
tipo e ja tiver colocado todos desse tipo, posso escolher outro?

N3o, os tipos de edificio de renda ndo podem ser
substituidos uns pelos outros.

TABULEIROS DE CIVILIZAGAO ESPECIFICOS
Alguns ajustes de civilizagao requerem a perda de um recurso.
Como isso é possivel?

Vocé perde o recurso no final do turno de renda 1.

Suponha que vocé seja os Inventores e tenha um marcador em uma
carta de tecnologia na linha do meio de um oponente, e o oponente
a atualize para a linha de cima. 0 que acontece?

Seu oponente recebe o beneficio do quadrado, entdo
vocé também o faz e, finalmente, vocé move a carta
para a sua linha de baixo. (D Se a carta roubada for
uma carta de "USO UNICO", vocé deve vira-la e ndo

pode atualiza-la.

A ilha do meio conta como um fipo de curinga ao pontuar a massa de

terra continua dos Isolacionistas?

N&o, uma massa de terra continua deve ser conectada
diretamente. A ilha do meio é cercada por agua.

FF_Rulebook_r10.indd 29

0s Arautos podem copiar cartas cobertas?

Nao, 0s Arautos devem colocar um marcador na carta
a ser copiada, o que significa que so podem copiar as
cartas de cima.

@ 0s Recicladores podem reciclar imediatamente uma carta de
tecnologia de volta para a linha de baixo?

Mover uma tecnologia da linha de cima dos Recicladores
para a linha de baixo requer uma agao de atualizagao
separada. Isso significa que, se vocé atualizar uma
tecnologia para a linha de cima, devera ter uma segunda
atualizagdo disponivel para mové-la da linha de cima
para a linha de baixo.

@ Quando os Planejadores Urbanos reservam um monumento para
uso futuro, eles podem usar esses monumentos a qualquer momento?
Eles podem usar 2 monumentos no mesma turno?

Sim e sim.

@ Como o avango das Patrulhas combina com os Psionicos?

0s Psionicos recebem 1opgdo adicional para cada ficha
gue compram. Portanto, em vez de apenas comprar

2 fichas, vocé compra 2 e fica com 1, depois compra

2 e fica com 1. Embaralhe cada ficha restante de volta
ao estoque.

@ Quando os Lobsomens usam sua habilidade de civilizagdo, ¢ a
face da ficha de espaco cai voltada para cima, 0s Lobsomens podem
‘regredir” em uma trilha usando um marcador de jogador que esta
no ponto inicial da trilha?

Nio, a intengfo é que vocé apenas explore com a ficha
de espaco se uma ficha de jogador realmente regredir
1 espago em sua trilha.

1‘3..;
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CARTAS DE TAPECARIA ESPECIFICAS
As cartas de fapegaria Casamento Arranjado e Espionagem criam
um loop infinit?

Tematicamente, um determinado “casamento arranjado
50 pode acontecer uma vez. Portanto, se uma cdpia de
Casamento Arranjado entrar em jogo {através da
Espionagem ou qualquer outra civilizagdo ou interagdo
de tapecaria) enquanto outro Casamento Arranjado
ainda estiver ativo, a cdpia deve escolher uma trilha
diferente. Isso evita um loop infinito.

0 que acontece se vocé usar um beneficio / habilidade especial
para jogar a Tecnocracia em cima de uma carta ‘nesta era?

Quando vocé joga, se ninguém mais estiver na era,
vocé ganha o grande beneficio. Caso contrério, ganhe
0 pequeno beneficio.

A Praga faz vocé perder seus beneficios iniciais quando perde um
tabuleiro de civilizagao?

N&o, vocé ndo perde nada do que ja ganhou.

Se meu oponente joga a Ditadura, que impede os demais de sequirem
um caminho, posso usar o Socialismo para seguir esse caminho?

N3o. Vocé pode jogar Socialismo. No entanto, a
Ditadura impede o movimento, e o Socialismo (jogado
apos a Ditadura) ndo remove essa restri¢do. Portanto,
jogar com o socialismo ndo permitira que vocé se
mova na trilha restrita.

0 Colonialismo permite que vocé obtenha recursos da ilha do meio?

N3o, a carta refere-se especificamente a fichas de
territario. Os territorios impressos no mapa nio sdo
fichas.

Se eu usar a Revolugdo para manter um dos meus postos
avancados em pe, posso firar a conquista de 2 postos
avancados derrubados de outro jogador?

N&o, vocé ndo pode tirar uma conguista que foi
conquistada. No entanto, se vocé usar a Revolugdo
antes de obter a conquista, seu novo posto avangado
nhao contara mais como derrubado, tornando mais
dificil para seu oponente obter a conquista no futuro.

@ Uma carta de Armadilha, Armadilha Dupla e Retiro podem ser
jogadas no mesmo turno?

N3o. Quando a primeira Armadilha é jogada, a acdo de

conquista falha. Entdo a Armadilha Dupla faz com gue

a Armadilha falhe. Vocé ndo teria entdo a opgdo de jogar

a carta Retiro porque a mesma s6 pode ser jogada em
resposta a uma acdo de conquista e vocé ja “seguiu
em frente” da conquista.
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@ Quando os Parques Nacionais estdo em vigor, posso rolar os 2 dados
e escolher um beneficio ou devo escolher um dado para rolar primeiro?

Vocé escolhe um dado, rola e ganha esse heneficio.

@ Se eu usar a Espionagem na carta Entreter as Massas de um
oponente, eu roubo o monumento do Estadio?

Nao. Um monumento pode ser obtido apenas uma vez.

@ 0 que significa colocar um monumento numa carta de tapegaria
(por exemplo, Centro Comercial)?

Algumas cartas de tapegaria apresentam plotagens de
construgdo. Os edificios podem ser colocados nessas
cartas em vez de na sua capital.

o Monumentos podem ser colocados
nessas cartas e podem se estender
alem da grade da carta.

Qs edificios de renda também podem &
ser colocados nessas cartas em
vez de na sua capital; ao contar os
edificios de renda para avalia-los,
inclua qualquer um colocado em cartas de tapegaria.

CONTIN DS
o0 gy g ncmn Diogs -
ks o i cart Wy g, i W,
o 3 sl

Ao colocar uma construgdo em uma carta de tapegaria,
siga as instrugbes da carta. Vocé ganha um beneficio depois
que todo o terreno é coberto ou ganha um beneficio para
cada espaco coberto com a construgdo recém-colocada.
Por exemplo, cada um dos quatro espagos do Centro
Comercial oferece uma vantagem quando coberto.

(D Como a Idade das Trevas funciona com a trilha de artes?

Esta carta do jogo base diz ao jogador para ‘Regredir
uma vez em 3 trilhas de avanco diferentes, se possivel,

e entdo avangar trés vezes na trilha restante. Nao ganhe
nenhum beneficio ou bonus.” Ao jogar com a trilha de
artes, voceé pode escolher em qual das 2 trilhas restantes
avancar trés vezes.

(@ Se for aera 5 e eu jogar uma carta de tapegaria que reserva um
item, posso usar esse item imediatamente?

Sim.

@ Como a Era das Navegagdes combina com os Psionicos?

0s psionicos recebem 1 opgdo adicional para cada ficha

que compram. Portanto, em vez de apenas comprar 3 fichas,
vocé compra 2 e fica com 1, depois compra 2 e fica com 1,
finalmente, compra 2 e fica com 1. Embaralhe cada sobra

de volta no estoque. (A maioria dos jogadores nao se
importara se vocé comprar é, manter 3 e devolver 3, se

isso permitir que vocé termine seu turno mais rapidamente.)
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OUTRAS QUESTOES GERAIS
As aliangas ou trocas sao permitidas?

Vocé pode fazer e quebrar acordos com oponentes
(por exemplo, “N&o vou avangar na exploragdo se vocé
ndo avangar na militar” ou “Nao vou conquista-lo se
vocé ndo me conquistar”), mas vocé nao pode trocar
nada tangivel. E cuidado: é possivel que seu oponente
traia seu acordo!

0 que acontece se ficarmos sem cartas de tecnologia ou tapegaria?

Embaralhe os descartes para reconstruir a pilha de
compra. Se nao houver descartes - literalmente todas
estdo em uso ou nas maos dos jogadores - entdo
ninguém pode comprar mais cartas desse tipo (ou vocé
cometeu erros durante o jogo ou nos o parabenizamos
por jogar o Melhor Jogo de Todos os Tempos).

Link PNP: https://mega.nz/folder/y2ZkyLzA
Senha: tRj2u62yn96iJPkoWg1mrg
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AJUSTES NAS CIVILIZAGOES

A medida que completamos esta expansao, uma revisao completa de todos os dados para ajustes de civilizagao
- alguns mais do que apenas um recurso inicial/mudanga de PV - esta em andamento. Quando essa revisao
gstiver concluida (possivelmente incluindo dados desta expansao), langaremos os tabuleiros de civilizagao
atualizados finais. Por enquanto, esses ajustes sdo feitos no inicio de todos os jogos de Tapestry com qualquer
combinagao do jogo base efou expansdes. Nenhum ajuste é feito ao ganhar civilizagbes durante o jogo.

A ALQUIMISTAS
& Ao iniciar 0 jogo com
os Alquimistas, ganhe
1 recurso e 10 PV.

| ARQUITETOS
I Ao iniciar 0 jogo com 0s
= Arquitetos, coloque 1
marcador de jogador por
oponente em sua capital
para criar um terreno
intransponivel. Cada
marcador deve ser
colocado em um distrito
diferente.

ARTISTAS

Ao iniciar o0 jogo com o0s
Artistas, ganhe 1 recurso
e 10 PV.

COLECIONADORES

Ao iniciar o0 jogo com o0s
7 Colecionadores, ganhe
X 1 recurso.

T

ALIENTGENAS, ARAUTOS, ARTESAOS, APOSTADORES,
CACADORES DE TESOUROS, CONSELHEIROS, ILHES,
IMPLACAVEIS, INVENTORES, LIDERES, MILITANTES,
NOMADES, RENEGADOS

nenhuma alteragéo
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A COMERCIANTES

Ao iniciar 0 jogo com 0s

Comerciantes, ganhe

< 2 recursos e 10 PV.

ESPIOES

Ao iniciar o jogo com
os Espides, perca
1 recurso.

FOLIOES

1 Aoiniciar o jogo com
i 0s Folides, ganhe

1 recurso.

FUNILEIROS

Ao iniciar o jogo com
o0s Funileiros, cada
oponente ganha uma
carta de tapegaria e
uma carta de tecnologia
do baralho.

FUTURISTAS

Ao iniciar o jogo com
os Futuristas, perca
1 cultura e 1 recurso,
a sua escolha.

HISTORIADORES

Ao iniciar o0 jogo com 0s

Historiadores, no final do

seu 1° turno de renda,

compre cartas de tapecaria

até encontrar uma carta
"Quando Jogada" ou

"Continua". Descarte as
outras. Vocé pode jogar
uma carta desse tipo no

topo da Criacéo do Fogo.

Os Arautos nao podem

jogar a carta Renascenca

na Criagao do Fogo.

er | LC. All Rights Reseved

INFILTRADORES

Ao iniciar o jogo com
os Infiltradores, nao
ganhe cultura.

=) [SOLACIONISTAS

Ao iniciar 0 jogo

=4 com os Isolacionistas,

ganhe também 2 fichas
de teritdrio.

MISTICOS

B Ao iniciar 0 jogo com

o0s Misticos, ganhe
1 recurso.

05 ESCOLHIDOS

Ao iniciar 0 jogo com

il Os Escolhidos, ganhe

15 PV por oponente.
PLANEJADORES URBANOS

B Ao iniciar 0 jogo com 0s
4 Planejadores Urbanos,

ganhe 1 recurso em jogos
de 1-3 jogadores ou
quaisquer 2 recursos em
jogos de 4-5 jogadores.

4 POVO DO RIO

Ao iniciar 0 jogo com o
Povo do Rio, vocé ndo
pode escolher a capital
Cidade das Nuvens.

RECICLADORES

Ao iniciar o0 jogo com 0s
Recicladores, atualize
uma carta de tecnologia.

UTILITARISTAS

Ao iniciar o0 jogo com o0s
Utilitaristas, perca
1 recurso.
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