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O tabuleiro de Vénus
No tabuleiro de Vénus, os jogadores tém um quarto pardmetro global como opgao:

a escala Vénus! Nas cartas, esse parametro é mencionado apenas como “Vénus”. Ja que Vénus é
um projeto de longo prazo, a escala de terraformacao do planeta vai apenas de 0% a 30%. Oferece
novas oportunidades de obter Indices de Terraformacio (IT) e niveis bonus e, assim como
outros parametros globais, deixara de render IT quando chegar ao maximo. Mas a escala Vénus
nao é uma condi¢do que determina o fim da partida: para encerra-la, ainda é necessario elevar
ao maximo apenas temperatura, oxigénio e oceanos. Ou seja, em algumas partidas, a escala
Vénus sera completada bem antes do fim, enquanto em outras, o marcador desse pardmetro mal
saira do lugar. As cartas que afetam requisitos globais, como Tecnologia de Adaptacao, Design
Especial e a corporagio Inventrix, também afetam os requisitos venusianos.

Niveis bonus: Ao elevar Vénus a 8%, vocé podera pegar uma carta do topo do deck a sua mao,
sem custo algum. Ao elevar Vénus a 16%, vocé avancara mais uma casa na escala de IT.

Um novo projeto-padrao: Reciclagem Atmosférica, permite aos jogadores aumentar em um
nivel a escala Vénus ao custo de 15 M$ e, consequentemente, avancar uma casa na escala de IT.

Novas areas reservadas para cidades: O tabuleiro de Vénus também apresenta quatro novas
areas reservadas para cidades especificas que algumas cartas de projeto da expansao permitem aos
jogadores colocar no tabuleiro, a semelhanca do Porto Espacial de Fobos e da Colonia Ganimedes
no tabuleiro de Marte. A Base Maxwell localiza-se na superficie hostil do planeta, assim como
Estratopolis que flutua nas camadas superiores da atmosfera venusiana. Metropolis Lunar localiza-
se na nossa Lua, enquanto a Cidade d’Alva fica sobre trilhos e seu movimento acompanha o
alvorecer em Mercurio, mantendo-se sempre fora do alcance do olhar abrasador do Sol.

Durante a preparagio, o tabuleiro de Vénus é posicionado ao lado do tabuleiro de Marte,
colocando-se um marcador branco no comego da escala Vénus, ou seja, no nivel 0%.

Cartas novas

Os diversos projetos dessa expansio sio representados por 49 novas cartas de Projeto, além de
cinco novas opgoes de corporagio. Todos sao identificaveis pelo icone azul e branco na por¢édo
inferior esquerda da carta @ . Embaralhe as cartas novas em seus respectivos decks antes de
distribuir projetos e corporagdes para os jogadores durante a preparagdo. Pode-se jogar Venus
Next com ou sem a Era das Corporagdes ou qualquer outra expansio.

¢ Flutuadores

Venus Next também apresenta um recurso novo: os flutuadores! Os flutuadores sao a
infraestrutura aérea situada nos pontos da atmosfera venusiana onde a pressao e a temperatura
sao semelhantes as da Terra. A superficie do planeta é, definitivamente, mais proibitiva, com uma
pressdo de 90 atm (bar) e temperaturas em torno dos 450 °C. Os flutuadores vao se acumulando
sobre as cartas e funcionam da mesma maneira que micrébios e animais.

D Recurso curinga
=_| Esteicone indica um recurso nao especificado. Mais detalhes no texto de cada carta.

Icone venusiano
O icone venusiano indica que o projeto se localiza em Vénus ou em sua 6rbita. Chama-se
de carta venusiana toda carta que contém este icone.




Marco do Aeroproprietario
. Temos um novo marco: Aeroproprietario. Ele vem se somar aos marcos ja
existentes e, portanto, é possivel reivindicar trés dentre seis marcos durante
a partida. Para reivindicar Aeroproprietario, vocé precisa de um total de
sete ou mais flutuadores sobre suas cartas. Durante a preparagio, posicione esta peca de modo
que cubra o cabegalho “Marcos” no tabuleiro de Marte.

g@ﬁ Prémio Venusdfilo

Este novo prémio também se soma aos ja existentes e, portanto, é possivel
(" Wenusifilo D) financiar trés dos seis agora disponiveis. O Prémio Venusofilo representa a

disputa pelo maior niimero de icones venusianos em jogo. Posicione esta
peca de modo que cubra cabegalho “Prémios” no tabuleiro de Marte.

A Fase Solar: Terraformacao pelo Governo Mundial!
Venus Next introduz uma nova fase logo apos a fase de producéo de cada geragao: a Fase Solar.

PASSO I: Verificagdo do Fim da Partida
O Passo 1 da Fase Solar consiste em verificar as condi¢des de encerramento da partida: se
temperatura, oxigénio e oceanos estiverem no maximo, a partida chegard ao fim e a pontuagio
final comegara com a conversdo de plantas, como de costume. Nesse caso, ndo se executa
nenhum outro passo da Fase Solar.

PASSO 2: Terraformacg&o pelo Governo Mundial
O Passo 2 se chama Terraformagao pelo Governo Mundial. A fim de terraformar Vénus sem
desacelerar a terraformacao de Marte, o GM decidiu ajudar. O primeiro jogador (a ordem

ainda ndo mudou) passa a agir como o GM, escolhe um parametro global que ainda néo tenha
chegado ao maximo e aumenta em um nivel a escala em questdo ou, coloca uma pega de oceano
no tabuleiro. Os bonus alcangados vao para o GM e, consequentemente, o primeiro jogador néo
receberd nenhum incremento em IT nem outros possiveis bonus. Mas pode ser que outras cartas

— isto é, Algas Articas ou a nova corporacio Aphrodite — sejam acionadas por esse progresso.

Variante: Pule este passo se quiser uma partida mais longa.

A Fase Solar também sera utilizada em outras expansdes, com a incorpora¢éo de novos passos.

Variante solo

A variante solo usa as cartas venusianas e a expansdo Era das Corporagdes. Sua meta agora é
elevar todos os quatro pardmetros globais a0 maximo, e isso inclui a escala Vénus! Vocé ainda
comec¢a em IT 14 e tem 14 geragdes para terminar a partida, mas também recebe a ajuda da
Terraformacéo pelo Governo Mundial na Fase Solar. Ou seja, por ser o primeiro jogador, vocé
sempre escolhe o que o GM fard. Com isso, sua capacidade estratégica aumenta, e vocé vai
precisar dela, pois Vénus exige 15 niveis a mais de terraformacao e o GM s6 vai ajudar a alcangar
13 deles (ja que a 14 geragdo ndo tera o passo Terraformacao pelo GM por causa da Verificagao
do Fim da Partida [passo 1 da Fase Solar]).
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