
The Castles of Burgundy: 4th Expansão – Monastery Boards 

A 4ª expansão (Mosteiros) é composta pelos 8 tabuleiros que começam com o número 13 (de 13a 
até 13h) e adiciona bônus extras parecidos com os que já existem ao completar regiões. 

• Cada jogador que interligar dois mosteiros com uma linha reta completa de peças recebe 5 
pontos de vitória (PV). 

• O primeiro jogador a conseguir interligar os três mosteiros recebe a maior bonificação: 
5, 6 ou 7 PV, conforme o número de jogadores (2, 3 ou 4). 

• O segundo jogador que também completar as três conexões recebe a bonificação menor: 
2, 3 ou 4 PV, conforme o número de jogadores. 

No total, um jogador pode conquistar até 22 pontos de vitória extras nessa expansão (3×5 pelas 
conexões + 7 do bônus máximo).  

 

Esta expansão não traz fichas de bonificação físicas, então o autor do arquivo criou um modelo 
compatível com o visual das demais peças para quem quiser imprimir frente e verso (duplo): 

 

 

Após imprimir as imagens, recorte e cole sobre uma cartolina com espessura semelhante às 
peças originais do jogo. Para reforçar, é recomendado plastificar os dois lados depois de colado, 
usando adesivo transparente. 

 

 

Configuração no tabuleiro central 

Essas fichas podem ser colocadas em qualquer parte livre do tabuleiro central, desde que não 
atrapalhem outras áreas. 
Se preferir, você pode posicionar a ficha grande sobre a pequena para ocupar menos espaço 

 

Documento original em espanhol criado pelo usuário cherey no BGG 


