Nos Portos Cinzentos morava Cirdan, o Armador, e alguns dizem que
ainda mora ali, até que a Ultima Nau zarpe para o Oeste.

— O Retorno do Rei

A Expansdo de Herdis Cagador de Sonhos contém Cartas de Jogador
que podem ser usadas para montar ou melhorar os Baralhos de Jogador
para qualquer cenario ou campanha de O Senhor dos Anéis: Card
Game. Para conferir uma forma rapida de comecar a jogar, consulte
duas composic¢des de baralho inicial e as estratégias para usa-las na
proxima pagina.

Visao Geral dos Componentes
Esta expansdo inclui os seguintes componentes:
* Este folheto de regras

* 209 cartas, sendo:
« 8 Cartas de Heroi
* 201 Cartas de Jogador

Simbolo da Expansao

As cartas desta expansdo podem ser identificadas por
meio deste simbolo, que precede o niimero de cada carta:

O
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Composicoes de Baralho Inicial

Veja a seguir duas composi¢des de Baralho Inicial que poderdo ser
uteis em suas aventuras. Esses baralhos sao ideias para jogadores que
querem comegar a jogar o mais rapido possivel. Esses baralhos podem
ser montados com esta expansdo e o conjunto base, e podem ser
jogados em conjunto ou individualmente.

Composicao de Baralho Regente Dominante

O governante magistral de Gondor, Denethor, liderou a defesa de
Minas Tirith durante o Cerco de Gondor. Sua coragem e sabedoria sdo
demonstradas pela sua Forca de Defesa de 3 e os 2 recursos adicionais
com os quais ele comeca cada partida. Assim como em Gondor, a
defesa e a geragdo de recursos sdo os dois pontos fortes deste baralho.

A ampla defesa de Denethor faz dele o seu principal defensor. Com
alguns Corcéis Blindados, Denethor pode defender varios ataques por
rodada, e uma Protetora de Lorien pode dar a ele um impulso de defesa
temporario, caso necessario.

A poderosa carta Regente de Gondor ¢ colocada em Denethor para te
ajudar a jogar suas cartas de Lideranga de custo alto, como o Cavaleiro
da Torre Branca. O combo de Ataque Surpresa com Gandalf ¢ um dos
melhores do jogo, e Obedecer ao Sonho ajuda a viabiliza-lo.

Herdis (3) Complementos (11)

Denethor ("©1) 3x Corcel Blindado ("©14)

Aragorn (Q1) 1x Remédio de Dunedain (*©15)

Beravor (Q12) 3x Regente de Gondor (Q26)
2x Pedra de Celebrian (Q27)

Aliados (25) 2x Protetora de Lorien (Q70)

2x Ceorl (*©9)

1x Mercenario Anao (‘c10)
3x Cavaleiro da Torre Branca ("©12)
1x Cuidador de Imladris (‘©55)

Eventos (14)
2x Sabedoria do Capitao (©21)
3x Obedecer ao Sonho (“©065)

2x loreth (“©56) 2x Sempre Vigilante (Q20)
1x Robin Covamitda (“©59) 1x Causa em Comum (Q21)
3x Faramir (Q14) 3x Ataque Surpresa (Q23)

3x Batedor do Riacho de Neve (Q16)
2x Ferreiro de Erebor (Q59)

2x Henamarth Riversong (Q60)

3x Gléowine (Q62)

3x Gandalf (Q73)

1x Nobre Sacrificio (Q24)
2x Determinagdo Inabalavel
(Q25)

Composigao de Baralho Amigo—dos—Elfos

O destemido guerreiro Ando, Gimli, filho de Gloin, era habil na
eliminacdo de inimigos com seu machado de lamina larga. A pericia de
Gimli o fez vencer uma competi¢ao amistosa com seu amigo Legolas
para ver quem matava mais Orques na Batalha do Forte-da-Trombeta.

Gimli tem um papel fundamental neste baralho. Tente equipa-lo com
duas Armaduras da Cidadela, idealmente por meio do Mestre Ferreiro, e
enfrente alguns ataques sem defesa para fazé-lo sofrer dano. Quando esta
todo equipado, Gimli ¢ capaz de destruir sozinho a maioria dos inimigos
com sua fenomenal Forga de Ataque de 14! Com uma ou duas cartas de
Coragem Inesperada nele, ele acumulara eliminagdes rapidamente.

Este baralho ¢ 6timo para realizar missdes e explorar locais. Cirdan
¢ Eowyn podem participar de missdes juntos, acumulando um
impressionante valor de 8 de Forca de Vontade a cada rodada, e os
Rastreadores do Norte ¢ Emissarios de Rhovanion podem tirar locais
inoportunos da area de organizagdo repetidamente.

A defesa contra ataques inimigos ndo ¢ o forte deste baralho, mas ele
conta com Finta e Ataque Veloz para ajudar a amenizar essa limita¢ao.
Somar um Ataque Veloz a Gimli pode ser uma 6tima forma de destruir
inimigos maiores antes que eles ataquem vocé, e aliados menores,
como a Mensageira da Floresta e o Mestre Ferreiro, podem ser
sacrificados para defender grandes ataques.

Herdis (3)

Cirdan, o Armador (©5)
Gimli (Q4)

Eowyn (Q7)

Aliados (24)

1x Azain Barbaprata (“©24)

3x Mestre Ferreiro ("027)

3x Guarda Maritima de Mithlond
("628)

2x Glorfindel (*©39)

3x Emissario de Rhovanion (‘©41)

3x Marinheiro do Lin (*c42)

1x Sam Gamgi (“043)

3x Mensageira da Floresta (“045)

3x Rastreador do Norte (Q45)

2x Gandalf (Q73)

Complementos (10)

2x Windfola (‘048)

2x Narya (‘©71)

3x Armadura da Cidadela (Q40)
3x Coragem Inesperada (Q57)

Eventos (16)

3x Marés do Destino (“053)

3x Finta (Q34)

3x Ataque Veloz (Q35)

1x Golpe Apressado (Q48)

3x Prova de Determinacéo (Q50)
1x Levante-se e Lute (Q51)

2x Tumba dos Anaos (Q53)



