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RESUMO

aTerrarméd

d
escapardo

tropas inimigas que invadem lcais decisvos. Por ultimo, Frodo precisa jogar o Um Anel nas.
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© Notass cartasda Sombra

todas untas para formar o
baralho da Sombra.

0 Nota: Pequenas icones em forma.
de soldado noslocai coloridos
mostram s posioes niciis das

proxinos aos
identificadoresdas regioes
s s st i o
Olho de Sauron e dos Nazgil
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Deixe na reserva o resto das tropas amigas,
separadas por ipo.
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Aerescente 18 ropas daSombra
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© g vl carto daSombrs,umace
cxdavz occoqul g

instrugdes que aparccom nas carts) Coloque
essas cartas revelodas na pilha e doscart
Sombra Deixe s ropas da Sombra restantes
emuma reserva fora do tabulir.

@ Nota: Diferente do que ccorre em autrostulos
do Pandenic System, nestejogo o hi linite
paraa quantidade do tropas da Sombra que
podem permanecer em un determinadolcal

Acrescente 9 Nazgil as.
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uma estrela, em geral preta): Obter a Béngao dos Elfs; “Saruman, Es que se
Parteseu Cajado’: Desafiar Sauron; Destruir o U Anel.

terum totalde 2carts de personagem por jogador.

Embaralhe esse monte de cartas e distribua 2 para cada jogador

o '
Jogador I: Frodo e Sam, Legolas * a\
D N s i Eowm W ‘i ) \ ‘ )
Jogador 3: Arwen, Arsgorn dogadorl Jogador2 ‘ Jogador

Jogador 4:Gandalt Boromir
Jogador5: il Eomer Jogador s

Joppdors

(consulte *Partida solo” p. 22)

Entregue s cada jogador 2 cartas de referéncia
Cada uma dessas cartas resume as agoes de == e
umladoe,do outro,os testes com os dados.



Aragomn Colinas doVento o
Arwen Valfenda o
Boromir Minas Tirith o
Eoner Exstemnet o
Eowyn Edoras

Faramir Minas Tith o
FrodoeSam  OCondado '
Galadriel Lerien o
Gandalf Tharbad 2
Ginli Ercbor o
Gollum Moria o
Legolas Reino da Floresta s
MerryePippin O Condado (]




8. Cartas de JogadorsSepare s 12 cartas do Escurecer.
Embaralh as 4 carts de everto,e,sem ver quas o,
selecione uma quantidade delas de acordo com o nimero

+ 5jogadores: 9 evertos
- 4jogadores: 7 eventos
+ 3jogadores: Geventos
- 2jogadores: beventos
- Ljogador:Seventos
Embaralheessas cartas de eventocon as 48 cartas
deregio, Use esse monte paradar a cada ogador
uma mao nical de cartas de acordo com o nimero

- 5jogadores: 2cartas cads
- 4jogadores: 2 cartas cada
- 3jogadores: 3 cartas cads
2jogadoves: 4 cartas cada
+ Tjogador: ¢ cartas
Essas maos de cartas deven ficar sobrea mesa &
viradas para cima para que todos possam vé-las
ralho das Cartas de Jogador:Decidan qualser

difculdade dojog
Recundanos e comanfl nrodut
Sevocks quiserem algo maisdesafador, experimentem

il ormal Be o e o onidren
tambéim os outros nives decifculdade na . 21)

Divida as cartas de jogador restantes em uma certa

quanidade de pilhas viradas para baixo que dependerd

donivel de dificuldsde escolhido:

- Introdutérios 4 pilhas

- Normal:5 plhs

Acrescente a cada pilh 1 carta do Escurecer virada

para baio.

Embaralhecada pilha separadamente ¢, em seguids,

e tods ol colocardo unas e o s,

para formar o baralho das cartas d jogado

B T s aa

maiores mais perto do topo do baralho)

[ s,
o ara emp\lhademwmmnnmm(vm\enov
ek o i Devivabcabac o s caras

oo Earecer qu i a0 ozt ser
s

10, Primeiro Turno: 0 jogador que tiver e sua o nicial
e egian com o imero mais baixo ficard com o
primeir urmo.
tdo: Em sua primeira partida, deixe o jogador que
controla Frodo realizar o primeiro turno
-

pessoas foram convi
Festa de aniversirio




CONCEITOS ESSENCIAIS

COOPERACAO

ESPERANCA

perder

 conselhos uns aos outros, Recomenda-se que todos

base da rilh, Frodo perder todas as esperancas

decidird sozinho o que fazer durante seu
Fespecivo turno.

OBJETIVO DA PARTIDA

0sjogadores vencerso a parida
se completarem os objetvos
selecionados, E obrigatério completar
bjetivo Destruir o U Anel
poriltimo.
s jogadores ter de fazer isso antes.
P

USO DE EMBLEMAS
Ascaras doregos fchs de embematém
imelo o epeeea:
@ rminde Y s
Reitboca

& e

s jogadores gastam os emblemas para realizar agdes
eativar habilidades. Para gastar um emblema vocs

simbolo em questao ou devolve uma de suas fichas com

0S POVOS LIVRES
Povos Livres da Terra-média:

Tropas Amigas: 05
Gondor i), elo verdes), ohirrm arrons)

andos inzentas).

esse mesmo simbolo ao estoque de fichas de emblema
Personagens: Cada jogadorcontrola CILIT L Lo
& pegue-ano
estoque. i
representadono tabuliro por uma figura. ficha alguma

MOVIMENTACAO

As ropas e os personagens entram nos locas e viajam

" oobjetiv de conquisti-os.

AS FORCAS DA SOMBRA

0 0lho e Sauron: 0 Olha ndica a egiao que
tema atengdo de Sauron no momento.

Na ugares-tenentes e
e o gk
dotabuliro.Sua presenga sefaz sentirem todos

os locais da e,

Tropas da Sombra: 0. nfantara nmiga-
s terrperdentes est i

sobre a maneira de uiizar os caminhos ¢ as linhas de
batalha em “Viaja” (. 10) “Avanar” (.16

soldados da Sombra vermelhos,

Baluartes da Sombra: S0 s fortalezas s
'q 3 PovosLivres podem capturar para
imestidadastropas da Sombra




COMO JOGAR

datu

S0 apresenados:
1 Realizar Agoes
2. Comprar2 Cartas de Jogador.
3. Revelar Cartas da Sombra

suacsquerda,

pod

@K AS

1. REALIZAR ACOES

Voct poderd

agi
agoes do outro.

Ouentao 1 com Legolas - com G

oY
D VIAJAR

dividindo olocal com vocé.As  caminho especial. o personagem um dos sentidos.

‘s ropas da Sombra)




Iragorn Ele Vi
araa Carocha. O custo 61 b Ojogcor st

Oausto
149 Ajogadora gasta | @ e move tanto Gimli

TESTE DE BUSCA

RESULTADOS

fazerum teste de busea:

Esgotado: Perca 1 esperana

Role dado.

gnoreest

Sombra o mesmo local que Frodo. Considere

ol mais do que 7 dados. Se o houver Nazgil
fagaoteste.

presentes, mova  dles para Mordor. Se

Sina: Qualquer personagem presente poderd
rerolar | daro de busca para cada 5 que gasar

Exemplo de Busca: Frodo’s wm(w‘enmm
paraa Tra Parda, Elendo gasta 1 J ATe
Parda tem 3 tropas da Sombra e Enedwaith
ntéim 1 Nazgil
Frododeve rolar  dados de busca: 3 dados
porcausa das tropas da Sombra na Tora Parda,
mais | dado pelo Nazgil em Enechvaith
Ele tira
1 para rerrolar1 3 -!
e et g s
voltaa Mordor:
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* Déa esse jogador uma carta da egido onde vocés se encontram.

7 cartas na mo,
uma ou jogar um

“Cartas de Evento’ p.15)

Como sua agdo, Gandalfentrega  Frodo uma carta de Eriador Isso &

em Erisdor e tanto Gandalf quanto Frodo estio no mesmo lcal
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B
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DESTRUICAO DO UM ANEL

P
da Perdigio, gastando’s & p: de.
U Anel, 3

7 dados.

Frodo precsa fozer um o teste de busca.Role  Apdsessetete serestar pelo menos | esperanga,

presente (como sempre), mas acrescente 1 dado

PREPARAR-SE Exemplo da Agdo Preparar-se:
EmValfonda, Frodo descarta uma carta
eregiocm oenblema & paraper

B Y e g s e
B3 oo rmcomesponient o exenaluado racara
UAY Se o houver fichas sufintos dosse

B e ot o, vock o poded sl it S

Dica ]
et o
T el e
B i v rmonte

sar a a0 em Sociedade para
L entrogar fichas aun outo jogadr.

e,




+2 CONVOCAR

£ 010, @ o ® . 5 W s i o vl prsragen it

Exemplo de Convocar: Etando em Larie, Eowyn gata 1 @ para acrescenar 1 ropa élica Y a Lovien @)

%

ATACAR

o local onde seu personagem se encontra.

@

ZN

TESTE DE BATALHA

poder rerrolar

b
PR

que gastar

1. 1510) ke oo G pracda ropndaSombra
holoal da btaha(2cimo do 3 o e o Ol
e

RESULTADOS

(%)
By Seispor Meia Dis

Sombra e tropa amiga

Debandada: Remova 1 tropa da Sombra

mova  tropa da

Sombra para cada ¢ que gastarem.
Perda de um Refigio: S a ropas da Sombra
ocuparem um efigio e nio houver tropas amigas
presentes, o refigi passard a serum balarte da
Sombra.Cubra o efiio com uma fcha de boluarte
da Sombra ou remova  cha de refigio) e perea
Sesperancas

Fim: Resolvidos todos os passos até aqui, a batalha

@ 1

desenrole em um refigo.

O Nota: £

tropas da Sombra em um localdepois e resolvido.

Femova 2 tropas amigas. Nio sendo o caso,
sem efet




&8 ATACAR contmasio

o da Agdo Atacars Hi 2t
rohirim, 1 ropa dlfica e 3 tropasda
Sombra no Abismo de Helm e 2 Nazgil
em Rohan.

Arwen realiza a agio Atacar, Ela
mesapusado Obods Suron
para Rohan A decide rolar 2dados de
bt E e s s

3 tropas amigas presene
e mmr,.mwmm:m =
restringi posivei perd

s resultados sio (W
resalveroprimeiro d

{ambeém est presene e decideparicpar. Flegasta 1 cha X pararemover
11ropada Sombra.

Nofim da agao Atacar, Olha de Sauron est em Rohan  restam Lropa

agio para Atacar de novo ou ealzar uma agdo difeente.

=k CAPTURAR

: . A
da Sombra, vocé poderd gastar 3 3 para capturar o local.
R s i
Sombre.Olocalolarta funcona oo um eigl
B e OodeSut s g s s g
el C +

Isengard,

local quando uma carta da Sombra instuir vocé a fazer tl colsa



Exemplo da Agio Capturar; Gimi et
em Moria com1tropa amig. Moria é um
baluarteda Sombra e ndo i tropas da

Sombra i Portanto, Cimi pode ealizar
‘aagio Capturar. Ele gasta X, recobra

‘gora dun refigio, ndo mais um bahiarte
da Sombra

2. COMPRAR 2 CARTAS DE A
JOGADORV CARTAS DE EVENTO
Jogador pade
dscaras dejogado e
3 pos de o
a

conseguir comprar:

CARTAS DO ESCURECER
Se,entre ascartas que vocé comprar, houver uma ou mais cartas do
Escurecer, resolva-as da seguinte maneira:
1. ASombra Cresce:Avance o marcador | casa na triha do
grau de ameaga
2. BuVejo Vocé! Se 0 Olho de Sauron estiver na mesma
rogiao que Frodo, perca 2 esperangas. Nao sendo o caso,
passe 0 Olho paraa regido onde Frodo et
3. Soba Proteglio das Trevas: Actescente 3 ropas da.
Sombra ao local indicado.
Nao havendo tropas da Sombra suficientes na reserva,
perca l esperanga para cada tropa da Sombra que vocé ndo
conseguir posiionar no abuleiro

Se houser tropas amigas no local onde s tropas da

batalha consult Teste de Batalha’ p. 3

4.0 Perigo Aumenta: Embaralhe a pilha de descarte da
Sombra ¢ coloque essas cartas iradas para baixo no topo.
dobaralho da Sombra

3
passos mencionados até aqui, a repita o procedimento.

LIMITE DE MAO

sde

compradas porvocd)




3. REVELAR CARTAS
DA SOMBRA

Reele  primeir artadobaralh da Sombra
cloqueairadapar s o dess i A
artareveads agora ot pares sz O
Goharshosgor mosrauma anders vermeiha @
R

7 spenss metade da cart re
e
o esolva i pare do G cra rvelds.
Sehouwerum etandanepreto o top dobarlhadn
Scabrarrsva  arte o b dadaria rveods.

Foga 50 una quantidade de vezes gl sograu de
it s i s

i coloeando a earta daSombra o espago do
B s,
o voce i perderd  con e quanta  oram
revladas i segida,resividestodo s carss
i Sombrado urna s pase 4 araa piha
dedescartc O,

Resolvaaparte decima:  Resolva a parte de baixo:
WANCAR

=> AVANCAR
Mova cada tropa da
Sombra presente

Resolugdo das Batalhas:

Depois de avangaras ropas
Sombra, faga u testede batalha 1

i

um refigo.

e movendo as ropas da Sombra mais i
frente nalinha de batalha, passe para o préximo

dall Consulte Testede Batalh’ p.13)

Perda de um Refuigio:

Avance as ropas da Sombra mesmo que se
encontrem em umlocal com tropas amigas
Seno houver ropas da Sombra em ponto
algum da liha de batalha indicada, o efeito
serd o,

o ofigio)e perca 3 esporangas.

Mowin Vaurmoa

PEENR)

fardo um teste de batalha s¢ houver tropas
amigas presentes)

Moris
em Valfond.

(0 exemplo continua na préima pigina)




Exemplo da Resolugho Avancar: En primeir uga. odas as

Moria a Valfenda avangam un local:

5 z ‘Agora resolva possives batalhas e perdas
45 2 tropas da Sombra nas Colinas o Vento v
i ot i ey Lol
juntando. Valfenda, usando
3dados de batalha (1 para cada tropa da Sombra
presenteali)
P —————— X

avangam até Azevim. s jogadores removem 2 ropas da Sombra e

ailtima tropa dlfica.Visto que htropas da

S ntes, mas nenhuma (ropa amiga,
‘o refigiofo tomado! 0s jogadores colocam

© Em seguida, ropa da Sombra e Azevim
avanga té Tharbod

© i tropa daSombr que i estava em Vatfenda
nio avanga,pos e encontra nofmda linha

de batalha verde que vai de Moria  Valfenda NS L




+% REFORCAR

Acrescente tro mbr g, Aproxime 2 Nazgl e F

local indicado. Nao h imite para 06 s oo il

a quantidade de tropas da Sombra mais proximos de Frodo

que podem permanccer em um (descontando 0s que i estio na

determinado local. mesma rogito que o) regido
mais para perto, um de cada vez.

Nao havendo tropas da Sombra suficientes na

reserva, perea  caperanga paracad ropada Dosogue el derdorprso
éni 2 {” 3 Nazgil
bl 0 st o s oogi it

Seolaalindicadofthersdocaprrndoeornfor Ot osumaum ;j‘;}‘;ygﬂo'\f;ygz
‘um refigio). nio acrescente a tropa da Sombra. dais) regi - v hr
ek cas Batallan e o cotando g onde. Olho

se encontral Se o Olho de Sauron estiver

Se. fagaum t
de batalha. (Consulte “Teste de Batalha’ p.13) 3 Nazgl, um de cada vez etirando-os do.
maior grupo de Nazgil fora de Mordor.

Ordens Especi 1re

Consequéncias Possivels: So uma

403 0s eeitos possivis: possiveis,o ogador da vez va escolher uma
delas.Por exemplo, se houver virios caminhos
poronde os Nazgtl podem se mover rumo a seu
da vez vai escolher qua

Passe 0 Olho de Sauron para a regido
00lhojd

etverna mesma e que Frodo faga 0020101
st debusca.

Exemplo 1da Resolugdo Reforgar: Para
comegansrscenteuna pacSoibroa
Rhin, Em seguida como h tropas amigas em
Rhin o ese d aalha Role 1 dodo
bt O pas oo o o sombrs

present Por o, esolva aorem especisl
Do Nogilde ordor s Ohod
‘Sauron como se segue:

© Comece movendo 1 Nazgil de Mordor
dirtamente para Godor, que é onde o

‘mais contém Nazgil. Rohan tem 4 Nazgi,
Valletem 3 e Rhudaur, .

@ Como Rohan tem mais Nazgil no momento
o segundo Nazgil ¢ deslocado de Rohan

Agora Rohan e Valle tém

3 Nazgil cad.

© O terceiro Nazgil srd deslocado de Rohan
u Vallea decisio cabe ao jogador d vez).



2l Resolugio Reforgar: 0sjogadores
s e s

Jocalem um refigio Sendo assim,ndo se
acrescenta tropa da Sombra a sengard.Para
resolveraordem especial Aproviar 2 Nazgil de
Frodos faga 0 seguine:

@ Frodo esti em Eriador, e 0 Nazgil mais proximo
dele encontra-se nas Montanhas Nevoentas.

a decis é dojogador da ve2)

@ 03 Nazgil mais privimos de Frodo na sequéncia estio em

Rhovanion e Haraduwith portanto,1 Nazgilde uma egido ou

(72 vai se mover ] regido para mais perto dele. (0 ogador da

ez decidird mover un Nazgil de Rhovanion para Rohan ou de
Haradwaithpara Gondor)

CARTAS DA SOMBRA ESPECIAIS
0s

sigaas
instrugoes al impressas em vez de avangar ou reforgar

VITORIA E DERROTA

Anel

trilha de esperancal

COMO COMPLETAR OBJETIVOS

objetivoj foi encerrado,

COMO PERDER ESPERANCA
Seguom-soasprincipais manera de perdor esperans:
 Setiar o nos ddos debuscal experangacad).

+ Setropasda Sombra tomarem u refigo G esperangasl

0 crescenade)

COMO RECOBRAR ESPEKANCA

cap

conseguir recobrar esperanca



DETALHES

MOMENTOS ADEQUADOS

Tiseventos e
pode ogar
revelara privima catada Sombra
pera Jesperans e translomie o ocal m um bkt d Sombr.
schidas
CARTAS
pode g
- Somenteas cartas dejoador contam para e it de 7 cartas a i
comprada Sombra,com excesao da carta o 0po o baralo.
TESTES DE BATALHA
Sonbra
. ¥
Depeis do gtar 6 & perarerrolé-los
novament
"

- Soforpr
uandricos),ojogador daver decdin qusis ropas remover:

igrore g excedente

TESTES DE BUSCA

+ AoPoraAne,

fozum




v

Se perdera partida,

experimentem épicoou

lendir
s Cat et

0 Notw En aridascom ou2ogadores,

"] B
s ascaras debjtosortadas
Inirodunsrio 4 igrem mis persoagens e
i = permitido4 o totalem partascom
Heroico 5 5 ‘ol embaralheosobjtvose sorce
Eoico B 5
Lendirio 3 3

SUGESTOES DE CENARIOS

Al
ificuldade
Introdutério/Normal (4 Objetivos):
da: Obter  Béngao dos o
“Saruman is quesePareseu Cajado’
Desafar Sauor;Destrio U Anel.
* Naiara Esuridi Confonaro g
% Prjos Cumpremseu e
Sblugr U, Destriro U Anel
Heroico/Epico (5 Objetivos
- Cavaleiros de Rohan: Caalgada como fored
Libertara Ments de Theoden:Enfentar s Herdeiros de
Freca Nao mais uma Donzsla-do-escude;
Destriro U Anel
- ASina dos Elfos: Com Ese, 40 St Arven Desrlda
OB xporos oo Lowr iz vt
Destruiro U Anel
- 0s Filhos do Regente:Boromir Recuperaa o
Tomara Travesia do Anduin;Depor Denethor flar-
soem Minas Morguk Destniro U Anel

Lendario (6 Objetivos):

+ Hertide QakqerEsttrs: Vg it Remorer Sanbra

Camminheiros Tomam Erador:
> ot o LeHade AT Lo
Desiruiro UmAnel

sogestoe dosries do bjcospra voc experimentar cada il do




PARTIDAS SOLO

CONFIGURACAO DA PARTIDA
Prepare normalmente apartda. com as alteragtes a segu

1. Deixe a carta de personagem Frodo e Sam a0 lado do tabuleiro.
n

" cima  laco alado em uma fiir sua frente 3 A
Sugesorsefor sua primeira partda,
use Merry e ippin Eowyn, Legolas ¢ Gandall.

> [

ponta esquerda da fila.

locais inicais (.7

COMO JOGAR

Emseu o, voc 4 agtes. N

personagem, vocé pode realizar  agao extra com Frodo e Sam.

p

o v

o Dica |
q

B it o e |

outros personagens Viajem con

Frodo  Sam, esses dois nunc terdo um tumo de quatro agdes (\ sl Al

et
ACOES
B s it sk

@ PREPARAR-SE

i i &
| mesmaegisodacara acartaderegiio 8 Trevamatapar ganaruna
Bl © Nota:voc nso consegui se Prepararcom certascarias 1

e regao posalgumas egoes ndo tém efigos

Aan
#() SOCIEDADE

decartas.
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