0 PROJETO MANHATTAN
SEGUNDO ESTAGIO

Essa expansdo € composta de varias expansdes separadas que
podem ser usadas juntas ou em qualquer combinacdo entre si.
Seu grupo de jogo deverd decidir qual ou quais serdo utilizadas.
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PERSONALIDADES

Existiram pessoas que foram importantes para o sucesso do projeto manhattan. Nos selecionamos
algumas da pecas fundamentais para esse papel. Essa expansao adiciona toda uma mecanica ao
jogo. Essa mecanica implementa uma mudanca grande no gameplay, entdo tenha certeza de que
vocé entendeu o use e as implicacdes antes de usa-las.

Preparacao
Coloque as sete cartas de personalidades abetas no estoque geral.

Escolha das Personalidades

Quando vocé recuperar seus trabalhadores, vocé devera escolher uma das personalidades disponiveis
no estoque. Se vocé ja possuir uma carta de personalidade (o que sempre ocorrera, exceto durante a
primeira rodada), vocé deve devolver a carta da sua atual personalidade ao estoque. Vocé nunca
podera manter a mesma personalidade entre uma fase de recuperacao de trabalhadores e outra.

Cada carta de personalidade possui um texto que explica a sua habilidade durante o periodo em que
vocé possuir aquela carta.
Essas habilidades (b6nus) ndo precisam de ativacao e estdo sempre ativos.

Cartas de Personalidades (Esclarecimentos)
- Klaus Fuchs

A espionagem de uma construcdao é adicionada a sua capacidade de espionar
(adiciona uma construcdo a sua capacidade de espionagem mostrada no tabuleiro
principal e/ou a habilidade da carta nacdo Unido Soviética). Por exemplo, se vocé
ativou “espionagem” no tabuleiro principal no nivel 2, e ativa a carta nacao Unido
Soviética e vocé também possui a carta personalidade Fuchs, vocé podera ativar até
um maximo de quatro construcOes adversarias em seu turno (2+1+1).

Uma vez a cada turno, realize espionagem em uma unica construcdo de um
adversario. Ndo adicione 1 ai nivel de espionagem.

- Léo Szilard

Vocé tem permissdao para ativar o reator no tabuleiro principal e espacos de
enriguecimento como as construcdes, vocé pode colocar os trabalhadores em um ou
ambos (e pagar os custos de ativacao) durante o passo 2 do seu turno,
enquanto vocé estd ativando outras construcdes. Essa acdao € adicionada ao
trabalhador que vocé colocou mais cedo no tabuleiro principal durante o passo 1 de
seu turno.

A producdo do reator e da usina de enriquecimento sdo duplicadas para vocé e
devem ser usadas como construgcoes no passo 2 de seu turno.



-Curtis Lemay

Esse personagem nao permite um ataque aéreo em massa pela ativagdo do espaco
“ataque aéreo”. Ele permite uma Unica acao de ataque aéreo a cada turno (um
atagque com caga no qual vocé gasta 1 caga, um unico bombardeio no qual vocé
gasta 1 bombardeiro ou um Unico ataque com foguete no qual vocé gasta 1
foguete).

Uma vez a cada turno, adicione 1 caca e 1 bombardeiro e realize um atague a€reo
se vocé quiser. Essa acdo pode ser feita em qualquer ordem.

-Kenneth Nichols

Se vocé optar por usar a habilidade de Nichols, a quantia de $1 que devera ser
colocada na pilha de suborno, devera vir do estoque geral, e ndo do seu estoque
pessoal.

No inicio de seu turno, vocé pode mover a construcdo de $2 para o final do deck (pilha),
deslize as outras construgdes para baixo, e cologue $1 no espaco "suborno”.

-John Lansdale

Esse personagem torna a espionagem impossivel em suas construcdes por
quaisquer métodos, evita até mesmo a habilidade das cartas Unido Soviética
(Nagao) e Klaus Fuchs (Personalidade).

Suas construgdes s3o imunes a espionagem.

-J. Robert Oppenheimer

Uma vez a cada turno, vocé pode usar 1 trabalhador como um cientista em qualquer
lugar, ou 1 cientista como 2 cientistas em uma construgao.

-Leslie Groves

Uma vez a cada turno, vocé pode usar 1 trabalhador como um engenheiro em
qualguer lugar, ou 1 engenheiro como 2 engenheiros em uma construgao.




FOGUETES

Foguetes sao basicamente bombardeiros avancados que nao podem ser interceptados por ||
cagas. Use essa expansao se vocé deseja conflitos mais diretos entre os jogadores.

Preparacao

Cada jogador pega uma pista de foguete (rocket track) e posiciona ao lado do seu tabuleiro
individual. Dé a cada jogador um marcador de foguete, o qual é posicionado no “0” (zero) da
pista de foguete. Coloque as 5 cartas Fabrica de Foguetes viradas para cima (abertas) em
uma fileira proximas as cartas-bomba abertas.

Fabricas de Foguete
As fabricas de foguete produzem foguetes da mesma maneira que as fabricas comuns gmws,ﬂlﬁwm" |
produzem aeronaves. Quando for sua vez de escolher uma carta bomba durante a
fase de projetos de bomba, vocé pode escolher colocar uma carta bomba embaixo da
pilha (deck) de cartas bomba e construir uma fabrica de foguete (se houver alguma
disponivel). Vocé pode escolher livremente qual fabrica (disponivel) vocé ira construir.
Pegue a carta da fabrica de foguete e coloque em seu tabuleiro individual. Vocé nao
pode optar por realizar essa acdo quando vocé receber a ultima carta de projeto de
bombas.

Usando os Foguetes

Foguetes devem ser usados exatamente como os bambardeiros, mas com uma diferenca: vocé pode
usar um foguete para danificar uma construcdo adversaria durante um ataque aéreo mesmo que ele
(seu adversario) possua um caga na pista dos cagas. Vocé pode usar também um foguete, ao invés
de um bombardeiro, para carregar uma bomba. Cacas nao destroem foguetes.

ATAQUE AEREO
AIR STRIKE!! AIR sﬂuKE!!

Essa expansdao permite a vocé aumentar ou diminuir @ ~Treworto ATwar THE WORLD AT WAR

Military bases arvund the  up, custing ’wn d\nl Miliary bases around the w\ cutting 5!')«! lhnl

disponibilidade dos ataques aéreos (assim como os ataques ey S ot vt o g et ke e M

this moming followirg uhl wal u erre
~

aéreos que por ventura vierem a ocorrer adicionalmente). Se &y

0 seu grupo de jogo preferir um estilo menos agressivo, use o mf;a ;t":“*“'“

lado do “ataque aéreo” (air strike) com apenas um espaco. Se ‘i [

vocé quiser um jogo com mais negociagdes e contra-ataques : ;gﬁﬁ%"cﬁ_ T T e
em maior escala, use o lado com trés espagos. e A
Preparacao

Coloque a folha de “ataque aéreo” (air strike) acima da area “ataque aéreo” (air strike) do tabuleiro
principal, com o lado desejado para cima (com 1 espago ou 3 espacos).

Negociacoes
Se vocé estiver jogando com a folha de “ataque aéreo” de um espaco, as negociacdes sobre o
“ataque aéreo” ndo sao permitidas.



NACOES 2

A expansao Nagdes 2 permite a vocé assumir o papel de uma nacao. Cada nagao tem uma habilidade
Unica que somente ela podera usar.

Durante a preparagao, dé uma carta de identificagdo de nacao para cada jogador usando o método
que vocé quiser (sorteio, escolha direta, etc). Coloque essa carta aberta em seu tabuleiro individual.
Durante o segundo passo do turno de alocacao de trabalhadores, vocé pode optar por posicionar um
trabalhador (ou trabalhadores ou outros custos) em sua carta de identificacdo de nacao para obter a
acao mencionada na carta, assim como uma construcao comum.

As cartas de identificacdo de nagdo nunca sdo danificadas por bombas, e seus adversarios nunca
poderao colocar trabalhadores sobre ela pela agao “espionagem”.

Cartas de Identificacao de Nacoes (Esclarecimentos)

r

Africa do Sul (South Africa)

E possivel (mas ndo necessario), carregar uma bomba primeiro, e entdo desmonté-la. Se vocé optar
por fazer isso, mantenha o contador de carregamento (e os 5 pontos) na carta. O custo para isso é a
quantidade de ddlares na carta, e ndo o bombardeiro adicional.

Paquistao (Pakistan)

“Aeronaves” incluem cacas e bombardeiros, mas nao foguetes. Ao obter cinco aeronaves, o Paquistao
pode escolher qualquer combinacao de cacas e/ou bombardeiros. O Paquistao nao pode descartar
bombas-H.

India

A India ndo pode optar por coletar uma parte da producdo de uma universidade por um preco
reduzido. O custo é sempre $1 por trabalhador como o mostrado na produgdo. Se toda a produgdo
da universidade nao estiver disponivel no estoque geral, a India podera optar por pagar a um
proprietario o preco cheio (custo requerido), e ainda pegar qualquer parte (quantidade) da producao
da universidade disponivel.

Coréia do Norte (North Korea)

Quando vocé ativar essa carta, vocé nao precisa anunciar o que pretende coletar (uranio ou
pluténio). Uma vez que a carta € ativada, vocé é obrigado a usa-la. Vocé nao pode mudar de ideia se
0s jogadores resolverem pagar a vocé $3, ou se eles ndo quiserem pagar. Seus adversarios podem
dividir os $3 entre eles da maneira que eles quiserem. Nao é obrigatdrio que todos os jogadores
adversarios contribuam com dinheiro nessa divisao.




BOMBAS H

Bombas de hidrogénio (H) foram o passo seguinte na corrida armamentista nuclear.
Elas foram obtidas através da bomba de fissao de pluténio para iniciar a detonacao
de uma fusao nuclear secundaria, resultando em uma explosdo muito mais eficiente.
Essa expansdo adiciona as cartas de bomba de hidrogénio (H-Bombs), uma outra
maneira de ganhar pontos de vitdria.

Preparacao

Embaralhe as 5 cartas bomba de hidrogénio e coloque-as com a face para baixo (fechadas) proximas
as cartas bamba abertas. Coloque o Deuteride de Litio (cubos laranja) no estoque geral (general
supply). Embaralhe as 5 usinas de litio no deck principal das construgdes.

Usinas de Litio

Usinas de litio sdo instalacGes que podem ser construidas e ativadas como qualquer
outra construcao normal. Quando ativada, elas produzem deuteride de litio (cubos
laranja). Assim como os Yellowcakes (cubos amarelos), os cubos de litio (laranja) sao
ilimitados. Se os cubos acabarem, utilize algum outro marcador para suprir.

W
Projetando Bombas H (Bombas de Hidrogénio) D D D
Quando for sua vez de escolher uma carta-bomba durante a acdo de projeto de bomba, vocé pode
escolher colocar uma carta-bomba no final do deck de bombas, e pegar a carta da Bomba H, que
agora esta no topo do deck, e coloca-la em sua mao (se ainda estiver disponivel). Vocé ndo pode
fazer essa manobra quando vocé receber a Ultima carta da pilha de Projetos de Bomba.

Constuindo Bombas H

Vocé pode construir uma Bomba H da mesma maneira que vocé constréi uma bomba normal.
Existem varias diferencas entre Bombas H e Bombas Convencionais.

- Bombas H requerem o pagamento de Cubos de Litio (cubos laranja) para o estoque geral.

- Bombas H ndo necessitam o pagamento de Pluténio ou Uranio.

- Uma Bomba H deve ser construida como um melhoramento (upgrade) da bomba de
plutonio, que ja exista em seu estoque. Coloque a carta bomba H por baixo da carta da bomba de
plutonio que vocé que melhorar. Cada bomba de pluténio sé pode ser melhorada uma Unica vez. A
carta Bomba H dobra o valor dos pontos mostrados na parte inferior da carta Bomba de Plutonio.
Bomba H nao afeta o bonus de carregamento (5 pontos) de uma bomba. Bombas H devem ser
carregadas, mas nao devem ser testadas.

Design: Artists: Box, Board, & Card Design:
Brandon Tibbetts Ander Plana Clay Gardner

3 : =
Eric Jome Sergi Marcet RilCa it i
Producer: Cover Art: Topher McCulloch

Math Ander Pl
James Mathe er Plana Editor: g AMNMES
William Niebling http://www.MinionGames.com

Traducio PT BR: Marcos Ribeiro



