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Viséo geral da expansao
V océ precisa do jogo base “ The Quacks of Quedlinburg” parajogar com aexpansdo “The Alchemists.”

(Recomendamos que vocé combine somente a expansao “ The Alchemists’ com o jogo basico primeiro. Assim que tiver obtido
um pouco de experiéncia em jogar essa expansao, vocé também pode combiné-la com a expansdo “The Herb Witches.”)

5 frascos de alquemista

8 marcadors de paciente

Como alquimistas, vocé recebe a visita de pacientes sofrendo de tipo de doengas esguisitas e maravilhosas. No comeco do jogo, escolha

um paciente para tratar. Cada paciente precisa de uma esséncia especial como remédio. V océ deve fazer essa esséncia no seu frasco de
alquimista e recebera bénus especiais por isso.



Setup do jogo

podem ser usadas com a expansdo

Cartas que possuem esse simbolo so
"The Alchemists”.

Prepare o jogo normalmente.

Ambaralhe as novas cartas de cartomante junto com
as cartas do jogo basico. Algumas dessas cartas de
cartomante so pode ser usadas com a expansao "The
Herb Witches"' ou com a expansdo "The Alchemists".
Vocéiraidentificar essas cartas pelo simbolo que
esta abaixo e adireita. Cartas que ndo possuam um
simbol o também podem ser usadas com o jogo

basico sem usar as expansdes.

Escolha um dos livros de ingrediente de Erva Local
e deixe-o pronto. Os livros de ingrediente néo

estdo designados a um conjunto especifico.

Ent&o vocé pode usar cada umadas Ervas Locais

com cada um dos conjuntos.

podem ser usadas com a expansio

[Ca“tas que possuem esse simbolo sb ]
"The Herd Witches".

Adicionalmente, cada jogador recebe o frasco do
alquimista, 0 marcador de esséncia e 4 cartas de
essénciadasuacor. (A frente e 0 verso das cartas
de esséncia mostram esséncias diferentes). Coloque
seu frasco de alquimista acima do caldeirdo e o
marcador de essencia no espaco 0 no seu frasco de

aquimista. \

Q:rasoo do alqui misteD @Iarcador de &wénc@

Coloque os 8 marcadores de paciente num saco

e compre 3. Depois encontre os prontudrios desses —_— (g )
pacientes e cologue-os no meio da mesa com o lado (= )
que mostra umaimagem com a face para cima.

Depois devolvatodos os 8 marcadores de paciente

e 0s 5 prontuarios de paciente que sobraram para

acaixa
Prontuérlos

Agora cadajogador deve decidir quais dos 3
pacientes eles querem tratar e colocam acarta
de esséncia correspondente no seu frasco de
aquimista. (Vocé pode olhar as suas cartas de
esséncia antes de decidir qual paciente escolher).

jogadores podem escolh
0 mesmo paciente!

[Aterlgéo: Vérios ]
er

V océ ndo precisa das demais

cartas de esséncia nessa partida
e pode devolvé-las paraacaixa
dejogo.

N ota: Use as novas
fichas brancas para substituir
suas fichas antigas quando
elas ficarem gastas.

N J




Como jogar
Nova Fase: A Fase de Esséncia

Agora haumafase adicional para sejogar, assim que todos os jogadores terminarem a Fase de Preparacéo, mas antes da
Bontuc;éo: trata-se daFase de Esséncia. .~ ) S ]

urante essa fase, vocé destila uma esséncia adiciona da sua poc¢éo (independente se seu caldeirdo tiver explodido ou n&o).
De modo parecido com a Fase de Preparagéo, todos os jogadores realizam a Fase de Esséncia ao mesmo tempo.
No comego da Fase de Esséncia, sempre cologue seu marcador de esséncia no espaco "0" no frasco do alquimista. Do mesmo
jeito quando voceé prepara uma pogao, vocé nao pode "guardar” nada para a préxima rodada. Complete as trés etapas a seguir,
uma depois da outra:

O Conte guantos ingredientes diferentes (cores) est&o no seu caldeirdo.
N&o conte as fichas brancas! Coloque seu marcador de esséncia no espaco
%ropriado no frasco do alquimista.

Some a fichas brancas no seu caldeiro. Se a somafor de exatamente 7,
mova seu marcador de esséncia 1 espaco adicional parafrente.
©5e 0 caldeirdo do jogador diretamente a sua esquerda ou a direita explodir,
mova 0 marcador de essénciamais 1 espaco parafrente. Se os caldeirdes

i izi c z [ i [
dos seus dois vizinhos (& esquerda e a direita) explodir, mova o marcador de de 7 fichas brancas

esséncia 2 espacos para frente. (Ent&o numa partida com 2 jogadores, vocé
diu de um jogador vizinho

pode avancar no maximo 1 espago).
[~ Exemplo: HA 2 fichas vermelhas, 1 fichalaranjae 1 ficha azul no seu caldeirdo.
Ou sgja, ha 3 cores diferente. Ent&o coloque seu
seu marcador de esséncia no espaco 3.
V/ océ obteve fichas brancas que somam 7 no seu
caldeirdo. Entdo mova o marcador mais 1 espaco
parafrente.
O caldeirdo do jogador a sua esquerda explodiu.
O caldeirdo do jogador a sua direita ndo explodiu.
Ent&o mova o marcador de essénciamais 1 espago parafrente.
Vocé terminou seu movimento no espaco 5.

Cada cor diferente
/ no caldeirzo .

Em seguida, confiraqual bdnus vocé ganhou por sua esséncia. Siga o tubo de vidro
que conduz do seu marcador de esséncia para a carta de esséncia. Se o tubo terminar
num vidro, vocé recebe o bénus mostrado nesse vidro - uma pega de rato, ou pontos,
ou um bdnus especial. Algumas esséncias permitem que vocé realize uma acéo
especial, que vocé pode usar na proxima Fase de Preparacdo. V océ também pode
realizar ac8o se seu tubo ndo terminar num vidro. Os bdnus especiais e as agoes
das esséncias estdo descritos em detalhes a partir da pagina 4.

Nota: em casos raros, pode ser melhor escolher um espago inferior do que
0 espaco que vocé realmente al cangou. Nesse caso, coloque seu marcador
de esséncia no espago desegjado, antes de receber seu bonus.

* Se houver pontos de vitéria no espaco escol hido, imediatamente mova
seu marcador de pontos para frente essa quantidade especifica de pontos.
® Se houver um peca de rato no espago, mova sua peca de rato para
frente 1 espaco a mais no comego da proxima rodada.
" Pontos e pegas de rato sdo sempre bonus que vocé recebe em adicao
a0 seu bonus de paciente ou a sua acéo de paciente. -
" Se seu espaco atual mostra um bdnus num vidro oval, seu
prontuério de paciente Ihe dira quando vocé receberé o bonus.
" Coloque o marcador de essénciade volta no espaco "0", no comego da proxima Fase
de Esséncia. Depois da Fase de Esséncia, a Fase de Avaliac&o acontece normal mente.
Na nona rodada, ha uma Fase de Essénciafinal. Nessarodada, vocé ndo ganha nenhum dos bonus, ou pegas de rato, ou 0s pontos
mostrado na esséncia, mas vocé ganha 1 ponto por espago que vocé avangou no frasco do a quimista.




As Esséncias
Nervosismo/Nervousness

Se seu marcador de esséncia parar no espaco 1, vocé recebe 1 cauda de rato

adicional no comego da proxima rodada. Se vocé parar num espaco diferente,
compre o0 nimero especifico de fichas do saco no comeco da sua proxima Fase
de Preparacdo. Depois de comprar suas fichas, devolva as fichas brancas parao
saco. Deixe o resto das fichas a sua frente. Durante a Fase de Preparacéo, vocé
pode decidir, antes de colocar cada ficha no caldeirdo se coloca umadas fichas
asua frente no caldeirdo, ou se pega uma nova ficha do saco e coloca-ano
caldeiréo. Vocé ndo pode colocar nenhuma das fichas que estdo a sua frente

no caldeirdo, se ele tiver explodido.

Caso especial: livro Vermelho, conjunto 2. Se vocé comprar fichas vermelhas
do saco, vocé so pode colocé-las depois que vocé parar.

Verme da orelha/Ear worm

Assim que vocé terminar sua esséncia, vocé ird comprar 0 nimero determinado de
fichas do seu saco, de uma em uma. Entdo compre uma ficha do saco, cologue-a no
seu caldeirdo de acordo com seu valor (como é feito na Fase de Preparacéo) eredize
aacdo daficha se necessario. Repitaisso uma quantidade de vezes conforme sua
esséncia permitir. Se vocé comprar fichas brancas, também cologque-as no seu
caldeir&o. Seu caldeirdo néo explode se a soma das fichas brancas for mais do que 7.

Caso especial: livro Vermelho, conjunto 2. Se vocé comprar uma ficha vermelha,
elatambém é contada, mesmo se vocé ndo a colocar no caldeirdo nessa rodada.

Nariz de Cenoura/Carrot Nose

No comeco do jogo, pegue 1 ficha adicional de abdbora de valor 1 e cologue-ano
seu saco. Entdo vocé comega o jogo com 10 fichas.

Inicialmente, vocé so receberd os pontos que al cangou ou a cauda de rato como um
bbénus. Vocé sb pode usar afuncao atual da esséncia na Fase de Preparagéo da proxima
rodada. Toda vez que vocé comprar uma ficha de abdbora, vocé pode escolher reduzir
sua esséncia em 2 espacos. Se vocé fizer isso, coloque a abdbora recém-comprada no
préximo espago de rubi livre. O valor indicado éirrelevante.

Orelhas de Abano/Wing ears

Inicialmente, vocé sd receberd os pontos que al cancou ou a cauda de rato como bonus.

Vocé s pode usar afuncéo atual da esséncia na Fase de Preparacéo da proxima
rodada. Toda vez que vocé comprar uma ficha branca, vocé tem que escol her:

Mova aficha branca parafrente, uma quantidade de espagos que seja duas vezes seu
valor indicado. Por exemplo, mova umaficha brancade valor 3 em 6 espagos. Para

fazer isso, vocé deve reduzir sua essénciaem 2 espagos (independente da distancia
percorrida).

ou

Devolva aficha para o saco. Sefizer isso, vocé deve reduzir sua essénciaem 3 espagos.

E claro que vocé pode escolher ndo usar nenhuma dessas 2 agdes. Ent&o vocé
simplesmente coloca a ficha branca como de costume.

Atencao: vocé no pode usar nenhuma das agdes, se aficha branca
recém-comprada causar a explosao do seu caldeirdo.



Olhos de Galinha/Chicken Eyes

V océ recebera seu bénus imediatamente depois da Fase de Esséncia.

Pegue 3 rubis.  Role o dados duas vezes

Pegue uma ficha vermelha € pegue o bonus depois ’
devalor 1 (Cogumelo) de cadarolagem. Mova sua goticula 2
Preench ‘ J espacos para frente.
eencha seu frasco.
.—— Troque umafichade valor

: _/‘ 1 de seu caldeiréo por uma
Troque uma ficha de valor

ch fichade valor 4 damesma
1 do seu caldeirdo por uma cor.
fichade valor 2 damesma cor.

Pegue umafichade _/

aboboradevalor 1.

e

Corcunda de Bruxa/Witch’s Hump

Inicialmente, vocé so receberd os pontos que a cancou ou a cauda de rato como
bonus. Vocé sb pode usar a funcdo atual da esséncia na Fase de Preparacéo

da proxima rodada. Toda vez que vocé coloca uma ficha um espago de rubi,
vocé pode usar sua esséncia. Reduza a esséncia em 2 espagos. Dependendo de
qual ficha vocé acabou de colocar, receba o bénus indicado no prontuério do
paciente. O valor indicado naficha sempre conta paraa agéo. E claro que vocé
também pode simplesmente ignorar usar acéao.

o " Role o0 dado 4 vezes e pegue 0s
bonus depois de cada rolagem.

Pegue 1 rubi.

Se for permitido pegar uma ficha como bonus, cologue-a no seu saco
imediatamente. Se vocé rolar uma goticula, mova sua goticula imediatamente
(talvez vocé tenha que colocar sua goticula sobre sua primeira ficha).

Asfichas que vocé jativer colocado ndo se movem. Por uma fichade valor 1, pegue 1 rubi.

- , - : Por uma ficha de valor 2 ou por umaficha
Cuidado: livro Vermelho, conjunto 2. Se vocé colocar fichas Preta (Mariposa Africana), role o dado bonus
vermelhas no seu cal deirdo depois que Vocé parar, Vocé ndo pode umavez.
mais realizar uma agéo de esséncia com essas fichas. Por uma ficha de valor 3 ou por umaficha

roxa (Bafo da Fantasma), pegue uma ficha
devalor 1 amarela (Mandrégora)

Por umafichade valor 4 ou por umaErva
Local, receba 3 pontos de vitéria.

Esguecimento/FForgetfulness

No comeco do jogo, pegue umaficha de valor 1 azul (Crénio de Corvo)
adicional e umafichadevalor 1 vermelha (C_o%umel 0) adicional e cologque-as
no saco. Entdo vocé comega o jogo com 11 fichas.

Inicialmente, vocé so recebera os pontos que al cangou como bonus. Vocé so
pode usar afuncéo atual da esséncia na Fase de Preparagdo da proximarodada.
A qualguer momento durante seu turno, vocé pode devolver qualquer ficha
colorida do seu caldeiréo para seu saco (exceto a Erva L ocal/Locoweed).
Reduza sua esséncia uma quantidade de espagos igual ao valor naficha. 1sso
n&o muda a posi¢do das outras fichas no seu caldeiréo. Dessa forma, pode haver
"lacunas’ no seu caldeiréo.

Atencao: yocé nao pode devolver fichas brancas para o saco.



Vampirismo/Vampirism

Se seu marcador de esséncia parar no espaco 1, vocé recebe 1 cauda de rato
adicional no comeco da proximarodada. Se vocé parar em outro espago, vocé

pode imediatamente comprar uma ficha adicional pelo valor que vocé alcangou
no fim da Fase de Esséncia. Coloque essa ficha no seu saco imediatamente.

Osnovoslivrosdeingrediente

Assim que voceé tiver contado as fichas de cada cor diferente no seu caldeir&o
durante a Fase de Esséncia e colocado seu marcador de esséncia no espaco
apropriado, vocé pode mover 1 espaco adicional para cadaervalocal (locoweed)

no seu caldeirdo.

Por exemplo, se vocé tiver 2 ervas locais no caldeiréo, vocé pode mover parafrente
3 espacos no total: 1 espago porque a propria ervalocal € umanova cor no caldeiréo
e 2 espacos pela agdo das duas ervas locals.

Antes que vocé coloque a ervalocal (locoweed) no seu caldeiréo, conte quantos
ingredientes de cada cor diferente ja estdo no seu caldeiréo (excluindo branco). Os
Osvalores nas fichas sdo irrelevates.

Depois mova a ervalocal parafrente essa quantidade de espagos.

Atencéo: seessafor asuaprimeiraervaloca (locoweed), vocé pode conté-la
embora ela ainda ndo esteja no seu caldeiréo.

Primeiro, cologque aervalocal (locoweed) no préximo espaco livre no seu caldeirdo.
Em seguida, vocé pode devolver uma ficha de qualquer cor (exceto branco) para
seu saco. A posicdo de todos os outros ingrdientes no caldeirdo ndo muda.

Antes de colocar aervalocal (locoweed) no seu caldeirdo, conte os valores indicados
em todos as fichas brancas no seu caldeirdo. Entdo mova aervalocal parafrente essa
quantidade de espagos. Se vocé ndo tiver nenhuma ficha branca ainda, mova a erva
local parafrente apenas 1 espaco.

A editorae o autor agradecem a todos os jogadores de teste pela
inestiméavel agjuda e sugestdes. Um agradecimento especia para
o Dr. Sven lllig, cuja experiéncia na medicina charlaté é
absolutamente incomparéavel .
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