
Quando um jogador recebe um presente, ele pega o primeiro do topo da pilha e olha para ele: 

Se não houver um raio, o jogador mantém o presente à sua frente. Ele pode usar este presente a 

qualquer momento (mas apenas durante o seu turno). Após ter utilizado o presente descarte-o 

com a face para cima ao lado da pilha de presentes.

Se o presente tiver um raio, o jogador deve pegar imediatamente o bônus representado ou executar 

a ação descrita. Em seguida, descarte-o com a face para cima ao lado da pilha de presentes.

Exemplo:

Vermelho escolheu este

presente da pilha de presentes.

Ele tem um raio sobre ele. 

Vermelho pega imediatamente 

2 camelos e descarta o presente.

O que acontece quando a pilha de presentes ficar vazia?

Se a pilha de presentes estiver vazia basta embaralhar os presentes descartados e criar uma nova pilha.

Esta mini-expansão necessitará de uma cópia do "The Voyages of Marco Polo". As regras para para o jogo 

base permanecem as mesmas. Esta expansão adiciona algumas regras adicionais.

Embaralhe os 15 Presentes e forme 

uma pilha com a face virada para 

baixo ao lado do tabuleiro principal.

aleatoriamente nas 6 cidades pequenas 

(ver página 15 das regras do jogo base). 

O marcador de bônus de Cidade restante é 

colocado na caixa, uma vez que não é mais 

necessário.

Recomendamos que você use 

o Marcador de Bônus de 

Cidade ‘D’ (aquele com o '?').



Você tem 2 lugares de ação 

adicionais para usar. 

Para usá-los, basta colocar 1 dos 

seus dados em um dos espaços. 

Isso conta como uma ação do seu 

turno. Este dado será recuperado 

na rolagem no início da próxima na rolagem no início da próxima 

rodada, como de costume. 

Isto significa que estes espaços de ação podem 

ser utilizados em cada nova rodada.

Todos os jogadores recebem algo, não apenas o jogador ativo. O jogador ativo recebe a maior

recompensa demonstrada (por exemplo: bens ou dinheiro). Todos os adversários receberão o 

que é demonstrado após o símbolo


