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Brazil C—

Bem vindo ao Ticket to Ride de Alan R. Moon - USA 1910! \j‘

Seu Ticket to Ride Anniversary Edition inclui os bilhetes das expansdes
de Ticket to Ride mais populares: EUA 1910. Esta adicdo aparen-
temente simples pode alterar fundamentalmente suas estratégias
e taticas, surpreendendo mesmo os ferroviarios veteranos de longa
data, trazendo centenas de horas de nova diversdo. Entdo pule a bordo e
prepare-se para descobrir ... um passeio inteiramente novo!

Com os Bilnetes EUA 1910 incluidos no seu Ticket to Ride
Anniversary Edition, vocé pode descobrir quatro maneiras de jogar
Ticket to Ride: Classico, USA 1910, Grandes Cidades e Mega Jogo.

TICRET TO RIDEJ:LﬁSSICO

(SEm A EXPANsAo USA 1910)

@ logue conforme as regras padrdes, porem, remova todos os Bilhetes "USA
1910" e "Mystery Train" (opcional*g antes do infcio do jogo. Mantendo
somente 0s 30 (*34) Bilhetes "Classicos" (marcados com a borda vermelha).

 Use a carta Bonus "Rota Mais Longa" (Longest Route).

TickRET To RIDE USA 1910

4 Jogue conforme as regras padrdes, utilizando apenas 0s 35
(*39) Bilhetes "USA 1910" (marcados com a borda verde) e
"Mystery Train" (opcional*) em vez dos Bilhetes "Classicos".

# Use a carta Bonus "Viajante Incansavel" (Globetrotter): no
final do jogo, o jogador que tiver completado o maior niimero de Bilhetes
recebe esta carta bonus especial e acrescenta 15 pontos a sua pontuagao.
No caso de empate, todos os jogadores empatados marcam esse honus.

TicRET TO RIDE GRANDES CIDADES

# Utilize apenas os 35 Bilhetes de "Grandes Cidades"
(cidades nos hilhetes impressos em azul). As Grandes
Cidades sao Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles,
Miami, New York e Seattle.

# No inicio do jogo, embaralhe os Bilhetes "Big Cities" e entregue 4 para cada
jogador. Cada um deve manter pelo menos 2 Bilhetes (ou mais, se eles se
sentirem confiantes!).

 Durante 0 jogo, sempre que vocé escolher comprar bilhetes, compre 4 e
mantenha pelo menos 1. Os bilhetes descartados sempre voltam para o
fundo da pilha de compra de Bilhetes.

@ Ndo use cartas Bonus nesta versao.
TICRET T0 RIDE MEGA JoGO

# Embarelhe todos os 69 Bilhetes (incluindo Classic, USA 1910 e Mystery (

Train) e entregue 5 Bilhetes para cada jogador. Cada jogador deve ficar
com pelo menos 3 Bilhetes (até mesmo todos os 5 se tiverem coragem!).
# Durante o jogo, sempre que vocé escolher comprar bilhetes, compre 4
mantenha pelo menos 1. 0s hilhetes descartados sempre voltam para o fundo
da pilha de compra de Bilhetes.
4 As cartas Bonus "Rota Mais Longa" (Longest Route) e "Viajante Incansavel"
(Globetrotter) ficam disponiveis para todos os jogadores.
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