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Baralho do setor
Baia dos Destrocos, 1 carta de

Esta é a expansao Baia 10 cartas caca

dos Destrocos.

Esta expansao permite
que até 5 jogadores joguem
«Tortuga 2199». Ela também
aumenta a interacao entre os

jogadores, proporcionando uma
_ jogabilidade mais complexa.
E altamente recomendavel jogar
algumas vezes usando apenas o
jogo base, antes de adicionar
0s componentes da
[EEEEEEA. N expansao.
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8x fichas 2x fichas de
de minas controle de ‘
flutuantes setor
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COMPONENTES &

1x miniatura  2x fichas 1 carta de
Baralho de falha do plastica de nave de caca lembrete
sistema, 10 cartas espacial

Baralho do setor
Superdomo, 10
cartas

LEMBRETE

 Com carta
(som

® Usar uma carta

© Comprar uma carta (| *X
o Atualizar o mercado )
 Mover(*

« Coletar minerais| ¥

« Explorar criatura cagadal |
o Reservar uma carta () [

10x marcadores
de jogador

1 carta de 1 carta de 3 cartas de
nave Arraia aceleracao manobra

5 cartas de
mineracao

este
simbolo
indica as

cartas
desta

2x fichas de expansio

minerais



% COMECANDO A JOGAR COM ESTA EXPANSAO

Esta expansao adiciona varias regras e recursos ao jogo base,
como indicado abaixo.

1. Ao preparar
o tabuleiro para
2, 3 ou 4 jogadores,
vocé pode substituir os
setores existentes do jogo
base (Vortice, Laboratdrio
de Pesquisa, Minas
e Fortaleza) pelos
novos setores.

2. Ao preparar
o tabuleiro para 5
jogadores, coloque 6 pecas
de setor (Vortice, Laboratdrio de
Pesquisa, Minas, Fortaleza, Baia
dos Destrocos e Superdomo)
aleatoriamente como
mostrado (X).

Vocé pode
escolher os setores
a serem substituidos
ou determina-los
aleatoriamente.

5. Se vocé for
usar os setores
Superdomo e Baia dos
Destrocos, embaralhe
seus respectivos baralhos

3. Adicione
as fichas de
controle de setor,
de caca e de minerais

4. Ao configurar

aos setores do o tabuleiro para separadamente e coloque
jogo base. 5 jogadores, coloque cada um com a face
as fichas de controle de voltada para baixo, ao
setor, de caca e de minerais lado do respectivo
nos setores adicionais, setor.
seguindo as regras

normais do jogo
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Revele 2 cartas
de cada baralho

6. Se voceé estiver

usando o setor I
Superdomo, coloque todas S s
. face voltada para cima
as fichas Minas Flutuantes )
ko le- esta & perto de seus respectivos
proxmasgee,e =i baralhos, seguindo as
\ reservadefichas de regras normais do
Minas Flutuantes.

jogo base.




7. Coloque o
baralho de cartas
«Falha de Sistema» TORTUGA
préximo ao tabuleiro;
esta é areserva de
cartas de Falha de
Sistema.

5 jogadores

TORTUGA

8.
Adicione a
carta «Hacker
Sombrio» no
baralho de
caca.




9.
Adicione a
carta «Barba
Negra» ao
baralho de
Tortuga.

10. Ao preparar

o tabuleiro para 5
jogadores, o quinto

jogador recebe os

componentes iniciais da

expansio, como nas

regras normais do

jogo base.

3
g
5

11. No inicio
do jogo, o quinto
jogador pega cinco
cartas de seu
baralho.




NOVOS SETORES &

Setor Baia dos Destrocos (B)

Covil de contrabandistas que se esconde
de olhares curiosos usando um gigantesco
transmissor de Pulso Eletromagnético.
Enquanto estiver neste setor, os jogadores
podem comprar cartas (B). Se um jogador
controlar a Baia dos Destrocos e a nave
dele estiver neste setor, durante seu turno,
ele pode colocar uma carta de «Falha de
Sistema» da reserva para a pilha de descarte
de qualquer jogador.

A defesa maxima deste setor é 10.

de Sistema» na reserva, o jogador pode
escolher qualquer carta destrwda e &

Setor Superdomo (S)

Centro de informacoes, controlando drones
e satélites de reconhecimento. Enquanto
estiver neste setor, os jogadores podem
comprar cartas (S). Se um jogador controlar
o Superdomo e a nave dele estiver neste
setor, esse jogador pode explorar uma ficha
de caca gratuitamente em qualquer setor
durante seu turno.

A defesa maxima deste setor é 10.




COMO COLOCAR MINAS FLUTUANTES




COMO MOVER E ATACAR USANDO FICHAS C

r n | w—

Nota: =

Se nao houver fichas de caca no tabuleiro, usar \\ ="
a carta «Psidnica» permite que seu controlador —

s
-

retorne uma ficha de caca aleatéria, removida do ==\
== (£ jogo, e coloque-a em um dos setores mais distantes de )’ ==

: sua nave, em vez de usar sua habilidade normal. f—

=) A ficha é colocada com o lado do ponto de fo=—
==\ exclamacéo voltado para cima e ele ndo pode
— olhar a outra face.

- W —

il




DE CACA L ¢ :})__NOVO CENARIO

CACAR AS FERAS

O jogador atacante
nao pode usar nenhuma
habilidade, carta ou ficha

adicional. O jogador defensor
usa as regras normais de combate.

Se, como resultado, o jogador atacante

vencer: o defensor perde um ponto de

[ influéncia, movendo-o de volta para a

reserva e destréi uma carta aleatéria que

ele usou durante o combate. Se o
combate foi realizado em um setor
sob controle do defensor, ele
nao perdera o controle do
mesmo.

Modificacao das
regras basicas:

1. Ao capturar uma ficha de
caca, o jogador ganha uma
guantidade de pontos de
influéncia igual ao seu
valor.

Se, como resultado,
o jogador defensor
vencer: o defensor ganha

um ponto de influéncia da

reserva. Independentemente
do resultado, a ficha de caca
€ devolvida a caixa apos
o combate!

2. Ao destruir uma carta de
caca da mao, o jogador ganha 1
ponto de influéncia.
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