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resolucdo Conjunta \

de uma Sessao Plena do Conselho Galatico

/"\

N

/Decl rando € uma nova organizacao operacional sera estabelecida a
servico do Conselho, com o objetivo expresso de perseguir ameacas a
estabilidade e harmania da civilizacédo galactica.

Considerando que a recente ascensao dos antigos Mahact, ha muito tempo
derrotados pelo Império Lazax, ameagou a ordem estabelecida do poder
galactico; e a luz de ameacas anteriores que cresceram em eSCcopo NOS anos
desde o restabelecimento deste B‘rgéo em sua sede tradicional de mediacao,
as/ varias civilizagcbes augustas e. veneraveis do Conselho Galactico
concordaram por unanimidade em estabelecer um corpo de Keleres, cuja
Unica missao sera a protecao da sociedade galactica.

Em concordancia com este disposto, os membros do Conselho aprovaram
imediatamente e com toda a devida solenidade do propdsito o seguinte:

ITEM 1. Os Keleres serdo um 6rgao encarregado de investigar e perseguir
ameacas de importancia galactica. Neste mandato eles terdo toda a
autoridade que lhes é devida, como representantes do Conselho Galactico.

ITEM 2. Cada um dos membros do Conselho Galactico devera fornecer uma
contribuicdo igual de pessoal e material para apoiar os Keleres,
organizados e escolhidos a seu exclusivo critério. Aqueles designados
para os Keleres devem jurar abandonar qualquer lealdade anterior, e
prometer fidelidade aos Keleres e ao Conselho Galactico enquanto
permanecerem em Sservico.

ITEM 3. Os Keleres serao supervisionados por trés Tribunii, cada um ||
escolhido por aclamacédo popular pelos ilustres representantes que se || /
sentam no Conselho Galactico. Eles servirdo a vontade do Conselhe- e ,
apresentarao relatérios sobre as atividades dos Keleres. S %5

|74
ITEM 4. Os Keleres terao uma sede reservada para eles em Mecatol Rex;
mantida pelos Custédios Winaaran, com os quais trabalharédo de perto, mas
para os quais nao se reportarao. .

Assim proclamou o Conselho Galactico, aprovado por unanimidade de /
N\ votos por todos os representantes presentes neste dia/
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Nos anos que se seguiram a ascensdo dos
Mahact, o Conselho Galactico foi forcado a
fazer esforcos para se defender dessa e de
outras ameacas pan-galacticas. Em um
momento de cooperacéo, as varias grandes
poténcias concordaram em criar uma
organizacdo para servir como defesa. Essa
organizacdo seriam os Keleres.

Os Keleres sdo os agentes do Conselho,
enviados para servir como embaixadores,
soldados, espifes e assassinos.

Suas ordens sdo de proteger os governos
membros do Conselho contra ameacgas que
pOem em perigo toda a galaxia.

Devido a desconfianca e luta politica entre
as grandes poténcias, sua autoridade € mal
definida; suas fileiras estdo cheias de
descontentes, agentes duplos e
fracassados; eles recebem equipamentos
defasados doados a contragosto pelos
membros do Conselho.

Se forem bem-sucedidos, verdo poucas
recompensas por suas vitorias, mas podem
receber grande culpa pelos métodos que
lhes sdo impostos.

Pelo bem da galaxia, eles ndo podem falhar.
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Palavras do desenvolvec

&

Ola a todos!

A segunda edicdo do Twilight Codex chegoul!
Para aqueles que acabaram de se juntar a nds, o
Codex é uma publicagdo online que destaca as
atualizacOes de regras e apresenta novos contelidos
para Twilight Imperium: Quarta Edicdo e sua
expansdo Profecia dos Reis.

Fiquei emocionado com a recep¢do ao Profecia dos
Reis e passei uma quantidade excessiva de tempo
lendo sobre seus jogos. Espero que todos estejam
gostando do novo conteldo e experimentando a
grande variedade de novas combinagBes de
habilidades e caminhos tecnoldgicos.

Embora o momento exato de cada edi¢cdo possa
variar dependendo da minha agenda, espero
continuar fazendo o Codex por muito tempo.
Algumas notas sobre o contelido aqui fornecido:

4 Um arquivo separado que contém PDFs de alta
qualidade de todos os novos componentes
langados no Codex esta disponivel em nosso site
junto deste documento.

4+ Para melhor utilizar esses componentes, é
recomendado que todos os componentes de um
determinado tipo sejam sleevados, juntamente
com as cartas de mesmo tipo do jogo base, para
que os jogadores ndo possam determinar se sdo
do Codex antes de compra-los.

4 Componentes que ndo precisam ser embaralhados
ou ocultos (por exemplo, as tecnologias) néo
precisam ser sleevados.

4 Cada componente novo estd marcado com o icone @

a direita para indicar que pertence ao Codex.

Continuo me sentindo verdadeiramente sortudo por
estar envolvido neste universo e com esta
comunidade. Foi de longe uma mudanga de vida e
uma das coisas mais gratificantes que experimentei
até hoje.

Obrigado a todos.

Dane Beltrami
Desenvolvedor do Twilight Imperium Quarta Edi¢do
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ARTEFATO

POR ANNIE VANDERMEER

O Melhor Palpite deslizou sobre terreno rochoso cravejado de
veQetaGdo petrificada e vastas fissuras de minerais brilhantes. A
primeira, embora cheia do tipo de fOsseis que excitava os
exobiblogos, empalidecia em importéncia ao lado do Ultimo, que
continha um nivel de riqueza que fez toda a AlianGa Naaz-Rokha
prestar atenGdo. O pequeno esferOide irreQular — que ja foi parte
de um planeta, depois atinQido por um impacto maciGo e lanGado
por eras através do vazio, e finalmente suQado para o poGo
gravitacional de um QiQante Qasoso como uma lua adotiva — de
repente Qanhou importancia estratéQica suficiente para a Alianga
para enviar sua maior “nave de expediCdo”, a Naq'aa, para
investigar.

Este foi um Qolpe de sorte para Dart e Tai, que viram sua chance
de aventura e prontamente se juntaram @& tripulaGdo. No entanto,
eles rapidamente se viram presos voando em um navio sujo em
missOes de levantamento através de rocha cinzenta e irreQular, os
olhos fixos em seus instrumentos, registrando os dados para Quiar
as equipes de mineraG8o para vastos depOsitos de min€rio, cuja
riqueza se tornou cada vez mais Obvia que eles nunca veriam. Dart
e Tai eram do tipo resilientes, mas mesmo eles estavam achando
dificil manter o interesse em sua tarefas.

Tai acordou de uma soneca no meio da exploraGéo, esfregando o
sono do olho esquerdo e ligando seus mon6culos. A forma como a
cauda de Dart balanGava para frente e para tras e seus olhos
dourados estreitamente abertos examinavam o horizonte diziam a
Tai que algo estava errado. Mas o Naaz ndo estava disposto a
deixar transparecer que estava empolgado com essa reviravolta.

Tai pigarreou, provocando um olhar vago de seu companheiro.
“Vocé esta ciente de que isso vai contra o nosso plano?”

“O que quer dizer?”

Tai bufou, reprimindo um bocejo enquanto se virava para encarar
seu amigo, tentando n8o estremecer quando o assento rangeu
estridentemente. O Melhor Palpite era - para dizer de forma
Jfavoravel - uma antiguidade, e mostrava sua idade na modificaGéo
que a dupla teve que infligir a ela para tornd-la adequada para o
corpo menor de um co-piloto Naaz. “O plano, Dart,” ele repetiu.
“Vocé sabe, aquele que habilmente construimos? Fique com a
expediGdo, pesquise, ganhe os créditos e explore os emocionantes
confins do universo?” O Rokha deu de ombros e voltou sua atenG8o
para o sUbito lampejo de uma luz de adverténcia, danGando com a
mao direita pelos controles em uma sequéncia que Tai ento
completou sem esforGo. "O que?" Dart disse alegremente. “Esta é
uma pesquisa. Estamos pesquisando”.

“Fu néo estava tdo ocupado com minha sonoléncia para deixar de

notar como nos desviamos do curso.”
"Nao queria incomoda-lo, mas imaginei que isso te interessaria o

suficiente e ent8o eu apenas fiz."

Tai franziu a testa, sua mdo superior direita coGando
inconscientemente sua ocular cibernética, ainda fazendo o possivel
para ndo demonstrar qualquer interesse. “Voc€ deve estar bem
familiarizado com o fato de que € muito dificil me ‘incomodar’ com
algo se for realmente interessante.” O Naaz ergueu uma
sobrancelha para o pequeno sorriso que se esgueirou ao longo do rosto
cor de ébano de seu amigo. “Ent8o, com o que estamos lidando aqui?”
Dart bateu uma garra no sistema de orientaGdo, apontando para uma
leitura vaga quase fraca demais para ser registrada. “Aquela
pequena anomalia divertida. Nada parecido em qualquer viagem que
fizemos antes, nada nem perto dessa assinatura de energia.”

Tai se inclinou para trés, fazendo o possivel para fingir indiferenca,
apesar de saber que Dart era um especialista em sondar os humores
dos Naaz desde que eram criancas. “Sem chance de ser um erro?”
“Nah. Fiz diagnOsticos duas vezes antes de sairmos. E um dos sistemas
O Rokha bateu o dedo

afetuosamente na antepara ao lado dele. “E o sinal também ndo é de

mais novos que temos neste monte.”

um veio de minério. O Ultimo terremoto foi ha algum tempo, e ja

escaneamos muito desde entdo. Néo € isso.”’

O Naaz juntou as quatro méos, o rosto s€rio. “Se isso € téo estranho
quanto voc€ diz, ndo deveriamos apenas reportar ao comando? Voltar
com os detalhes, para que os Naq'aa possam enviar uma equipe maior
para investigar?

Dart deu um suspiro meio exasperado e finalmente voltou seus olhos
dourados para seu companheiro, brilhantes de excitaGdo. “Vamos 4,

Tai. Vocé realmente quer ficar de fora enquanto esses técnicos fazem
todas as descobertas e recebem todo o crédito? E a nossa gloria?”

Tai finalmente cedeu, suspirando em falso desespero. “Muito bem, se
voc€ insiste. Dane-se o plano.”

“Este ainda € o plano", corrigiu Dart, sorrindo. “Estamos apenas
S
pulando para a parte divertida.”

A dupla perseguiu o sinal fraco, deslizando perto da superficie da lua,
em alguns momentos até€ mesmo abandonando os instrumentos para
inclinar a cabeGa para frente, examinando o solo. De repente, Tai
apontou, e Dart assentiu, percebendo-o apenas um segundo depois.
Algo que n@o havia sido encontrado em nenhum outro lugar da
pequena lua: na menor das fendas, entre dois fragmentos de rocha

salientes, havia um brilho de luz.

Os dois pousaram a nave em um siléncio incomum, Tai pulando em
seu poleiro na sela de Dart sem dizer uma palavra, ndo querendo
arriscar que sua velocidade diminuta reduzisse o ritmo deles.
Atravessaram a fina abertura da fenda e viram alQo ainda mais
estranho: uma vasta caverna se estendia por dentro e uma estrutura
abandonada dentro dela, uma massa de bronze desQastada ainda
exalando um brilho fraco de uma luz acima de duas portas macicas.
O prédio estava envolto em escombros — n8o o xisto que cobria a
superficie do planeta, mas um tipo mais denso de rocha e Qrossos
montes de uma terra seca e acastanhada, aparentemente proteQida da

Jjornada pelo espaGo que havia removido a vida de todo o resto.
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"Isso €.." Dart soltou um longo assobio. “Néo consigo
identificar nem uma Unica parte disso. Voc€ consegue?"

“Infelizmente, também néo tenho a menor ideia,” Tai ecoou,
balancando a cabeGa. “Mas deixe-me ver se consigo persuadir

9

isso a se abrir...’

Dart se aQachou para ajudar Tai a saltar de suas costas, e o
diminuto Naaz avanGou, coGando distraidamente sua ocular
enquanto seus outros trés braGos examinavam o material da
porta em busca de possiveis escritas, teclados ou qualquer
coisa que pudesse ser Util. LonQos minutos se passaram e a
tensdo se transformou em t€dio. Finalmente, Tai balanGou a
cabeGa, ficando para tras em avaliaGdo enquanto Dart se
sentava de pernas cruzadas.

“Acredito que isso seja algo mais parecido com uma saida de
carga’, refletiu. “Mas espero que ndo estejamos muito longe
da porta da fren— ...°

9

Houve um ruido repentino de trituraGdo e ambos congelaram,
vendo uma iris oval se abrindo em uma seGao exposta do prédio.
Tai olhou para tras e viu Dart sorrindo timidamente e
lentamente se levantando. No ch@o abaixo dele, uma pequena
forma cilindrica faiscou, e cheiro de ozbnio se espalhou pela
caverna.

“Vocé..” Tai olhou para Dart em perplexidade. “Vocé
realmente abriu a porta sentando na trava de seguranca? ”

9

“O que posso dizer?” Dart deu de ombros. “Eu sou um génio.’
Tai bufou, mas se viu incapaz de reprimir inteiramente uma
risadinha, e pulou de volta nas costas lardas do Rokha.
Acabado o momento de leviandade, os dois se moveram com
cuidado para a entrada e, com muito cuidado - um novo

sentimento para os dois - cruzaram a soleira.

A escuriddo ao redor deles era opressiva, pesada. Um toque no
arreio de Dart enviou um par de minUsculos drones para
iluminar a passagem, mas mesmo suas luzes forneceram pouca
iluminaG8o. “Isso € estranho,” Dart sussurrou, sua voz rouca.
“Estou vendo o que parecem ser escritas por aqui, mas néo
consigo entender nada delas.”

"Concordo." Tai franziu a testa para o que lhe mostrava a tela
em sua ocular, girando a cabeGa em uma tentativa de encontrar
algo que fizesse sentido. “Aqueles... suponho que sejam algum
tipo de condutor de energia... e eles também carregam uma
assinatura de energia que ndo combina com nenhuma que eu
reconheGa.”

Eles viraram uma esquina e pararam de repente, vendo a
grande sala central a frente quase toda enterrada em escombros
e terra. "Entdo € isso" Dart suspirou, mas Tai ndo sabia se era
mais por alivio ou irritaG8o. “Acho que deveriamos—"

Um som de faisca os interrompeu, e uma porta — que qualquer
um deles poderia jurar que simplesmente n8o estava la um
momento atrds — se abriu, luzes atrds dela piscando, um brilho
pélido cor de mel. "Estranho", ambos disseram ao mesmo
tempo, mas nenhum deles conseguiu evitar entrar.

Fileiras e mais fileiras de maquinas os receberam la dentro,
segurando cilindros de amostras, ainda brilhando com uma luz

fraca. Dart olhou mais de perto para um deles e engasgou em

choque. "Eu reconheCo essa coisa", ele gaguejou, apontando
para um estranho verme de vérias cabeGas, morto, mas
perfeitamente preservado. “Era de um dos fOsseis sobre os quais
os exobiGlogos estavam falando. N8o peguei tudo, mas eles néo
paravam de falar sobre ser um ‘achado singular' - nada como
essa criatura em nenhum outro lugar. ”

“Entdo vocé quer dizer...” Tai de repente sentiu todo o peso da
sala, e das amostras ao redor deles — flora e fauna, esta Ultima
morta, mas perfeitamente preservada, como se o tempo tivesse
parado no exato momento em que
“Tudo isso veio deste lugar,

>

deixaram de viver — e
engasgou. quando era um

planetOide, quando tinha vida nele.’

Dart assentiu. “Espécies nativas.” Ele ndo pOde deixar de rir,
soando um pouco histérico. “Os cientistas morreriam em
choque.”

“Eu também ficaria em choque!” Tai assobiou. “Isso faz deste
lugar velho que vérias eras, Dart! Voc€ consegue pensar em... O
Naaz se interrompeu de repente, apertando os olhos para uma
luz proxima. “O que tem ali?” Obedientemente, Dart rastejou
para a frente, para fora da floresta de cilindros, e congelou em
sUbito espanto com a cena a sua frente.

A sala se abria, enrolada em torno de um grande sarcOfago
central, envolto em fios e cabos zunindo, dispostos como as
raizes de uma grande &rvore de bronze. Uma figura esguia na

forma, mas gigante em tamanho - facilmente com mais de trés

metros - estava dentro do sarcOfago, alguns dos cabos presos a
ele como se tivessem sido colocados as pressas, uma méo caida
para o lado com algo agarrado apertado por dentro. Luzes da
estrutura e os fios ao seu redor brilhavam, mas a figura néo se
movia.

"O que € aquilo?" Tai sussurrou, e ele sentiu o p€lo de
Dart se arrepiar.

Artefato /8
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“Eu estava realmente esperando que voc€ soubesse,” ele

respondeu. Houve uma longa pausa. “NOs devemos ir.”

Outra longa pausa. “Ent8o... por que voc€ ndo esta se movendo?”
Dart deu um suspiro agudo. “Porque... acho que vou fazer algo
estUpido.”

5

“Néo é estupidez, € curiosidade”, afirmou Tai. “Agora se apresse.’

O Rokha deu um passo a frente hesitante, movendo-se em passos
cuidadosos em direGdo ao sarcOfago que zumbia fracamente, e
estudou cuidadosamente a figura. Tai de repente sentiu um
pensamento urgente arranhando-o e tentou procurar no banco de
dados da AlianGa uma correspondéncia com a estranha assinatura
de energia que ele viu nos cabos de forGa. Quando Dart se
a figura
cuidadosamente os dedos dela, Tai de repente engasgou, seu corpo

inclinou para ver o que segurava, afastando

enrijecendo de medo.

“D-Dart”, ele gaguejou. “Essa assinatura de energia, foi gravada

uma vez antes.” Ele engoliu em seco. “Na ExpediGéo Acheron...’

Ele foi interrompido pelo som oco de metal batendo no ch@o. Dart
havia acabado de abrir as m8os da figura, e dela rolou uma forma
de latdo fosco, deformado e coberto com um liquido ressecado.
Houve um momento de siléncio, quebrado apenas pelo engolir

seco de Dart.

“Isso € uma cabeCa.”

’

“Parece ser. Em um capacete dourado.’

“Esmagado.”

9

“Completamente.’
Dart olhou de volta para seu amigo e, embora Tai ndo pudesse ver
muito de seu rosto, ele podia sentir o quanto o Rokha estava
tremendo. “Leia algo sobre capacetes como este. Lugares que
guardavam muitas amostras. E faziam coisas... assim,” ele

terminou com uma voz @spera, gesticulando para a coisa no

5

sarcOfago. “Voc€néo acha...’

“Mahact.” O nome gelou os dois até os ossos. Feiticeiros de
Qenes, terrores do universo, histOrias t8o antigas que se tornaram
lendas, poucos sequer acreditavam que tudo o que diziam ter feito,
todos os seus atos hediondos, poderiam ter sido reais. Mas a
ExpediGdo Acheron provou para horror de todos os cidad@os
galacticos que nada tinha sido um exaQero. “Mas... se fosse

>

verdade, se este fosse o laboratOrio deles... o que poderia...’

“...ter esmagado essa cabeGa como se néo fosse nada?” Dart
terminou. “Eu no sei. E eu acho melhor irmos antes que... —"

O Rokha uivou quando a m@o que ele acabara de abrir agarrou

seu braGo, impedindo seu movimento. Tai gritou em choque,

querendo tanto fugir quanto ficar com seu amigo, e eles gritaram

Jjuntos por alguns segundos antes de ouvirem a voz.

“Por favor...”

Em um sUbito siléncio assustado, o par olhou para a figura no

sarcOfago enquanto ela se mexia lentamente, seu corpo brilhando

com uma fraca luz interna.

“Eu... sinto muito... assusté-los,” continuou. Ele soltou o braGo de
Dart, mas o Rokha continuou incapaz de se mover. “Eu néo... sei.
Onde... eu estou?”

Passou-se um longo momento antes que qualquer um dos recém-
chegados registrasse isso como uma pergunta. “Infelizmente, nem
nOs sabemos,” Tai disse lentamente. “Estavamos completando uma
pesquisa neste lugar, encontramos um sinal de energia incomum,
investigamos e... aqui estava vocé.”

O rosto da figura — tanto quanto uma forma plana poderia ser
chamada assim — alternava por algumas cores suaves, como se
estivesse passando por uma s€rie de emoGOes estranhas. “Eu néo
tenho... nenhuma memOria deste lugar. Nem de voc@.. de nenhum

>

de vocés.’
“Nao parece muito estranho,” Dart disse lentamente. “Néo sei h&
quanto tempo voc€ esta aqui, mas meu palpite € de eras, desde
antes deste lugar se tornar uma lua, antes mesmo de ser atingido
por um asterOide e se tornar uma rocha vagando pelo espaGo.”
Ele deu de ombros com cuidado. “Pode ser que nossas espécies
ndo tivessem nem evoluido ainda.”

As cores no rosto da figura brilharam mais rapidamente, e Dart
quase tropeGou ao recuar, vendo-o pegar e remover os cabos
presos a ele, parecendo observa-los com curiosidade por um
momento antes de empurra-los para o lado. Como um Naaz dando
seus primeiros passos, ele agarrou as laterais do sarcOfago e se
levantou, examinando a &rea como se fosse a primeira vez. “O
planeta... foi destruido? No espaGo?” Seu olhar esquadrinhou a
sala, e a tonalidade de sua placa frontal era escura. “Todas essas
coisas aqui, registradas, para serem aprendidas... todas agora

perdidas. Perdido... ndo tenho respostas”.

“Se ajudar,” Tai disse calmamente. "Eu acredito que voc€ pode
ser o que chamamos de 'titd. Uma espécie antiga. Os... 0s
Mahact” — ele gesticulou desajeitadamente para a cabeGa
esmagada no chdo — “criaram voc€ para servi-los.” Ele fez uma
pausa, e o ar ficou mais quente. “Voc€ néo... ainda os serve, néo
€? Quero dizer, gostariamos de pensar que ndo, mas...”

O Naaz parou quando cores opacas vagaram pelo rosto vazio do
titd. “Néo tenho nenhuma memOria deles”, disse por fim. “Eu ndo
0 conheGo mais do que conheGo vocés. Ou a mim mesmo.”

Houve um longo momento, estendendo-se em siléncio até que Dart
soltou: “Podemos te ajudar de alguma forma?”

Todos os individuos pareciam intrigados com a perQunta, mas o
titd parecia o mais perplexo. “Eu néo sei”, disse finalmente. “SO
me lembro que... quero aprender.” Ele deu passos vacilantes para
a frente, estendendo a m@o e peQando a amostra mais proxima,
uma pequena planta, e passando os dedos cautelosamente sobre
suas folhas compridas. “E... quero lembrar.”

Tanto Tai quanto Dart suspiraram quando a méo do titd mudou de
repente - por um momento, seus dedos se tornaram como as folhas
da planta que ele segurava, longas e exuberantes, como se o tita
estivesse testando ser como a planta havia sido.

“Notével,” Tai ofegou. Ele olhou para o titd, que o olhava
inescrutavel. “Vocé pode fazer isso com qualquer coisa?”’

5

“Eu ndo sei. Eu 50 sei que eu quero aprender.’
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O titd olhou para
Dart, e até mesmo Tai olhou para ele com curiosidade.
“Podemos ndo ter respostas, mas conhecemos pessoas que
podem ter algumas. Talvez n8o exatamente aquelas que
voc€ estd procurando, tenho que
adorariam a chance de conhecélo e compartilhar qualquer
coisa que possam descobrir.”

“Talvez possamos ajudar com isso.’

mas certeza eles

“Compartilhar. ” Ele pronunciou devagar a palavra, como

se a estivesse saboreando. “O que €isso?”

“Compartilhar é dar, doar. Assim - eu sou Dart, este € Tai -

e estamos felizes em conhecé-lo. Isso € uma saudaGdo, e nossos
nomes. Agora vocé.”

“Feliz

cores dariam a impressdo de estarem

em conhecer.” Se o tita tivesse uma sobrancelha, as
anzidas. “Eu néo tenho
um nome.” O titd fez uma pausa, e ent8o se diriQiu diretamente

ao Dart. “Voc€ " ele disse, apontando.

“Talvez eu deva ser o Dart I1.”

Tai bufou.

o0 invés disso, que tal Junior?” Dart disse. “Eu no gostaria

que ninguém se confundisse com a gente... nOs ja somos téo...

huum... parecidos.”

-

fazendo uma careta,

O titd inclinou a cabeGa, pensativo por um momento, e assentiu
solenemente. “Sim. Sm, €verdade.” Ele se virou, desviando seu
olhar da dupla. "Junior.
deliberadamente, como se sentisse sua forma. “Sim. Eu gosto

Ele murmurou a palavra lenta e

desse nome e também Qostaria de ir com vocés.”

Dart suspirou, aliviado. “Bem... isso vai exigir algumas

explica¢Bes na base. Mas eu acredito que eles vao achar

aceitéavel.”
Tai assentiu concordando enquanto subia para se empoleirar
no ombro do Rokha. “Precisamos nos mexer. Eu quero levar
um pouco disso...” ele gesticulou em direC8o ao cadaver,

“na nave, e com Junior no Melhor

Palpite, nbs ndo vamos ter muito espago...”
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CARTAS DE REFERENCIA
DE FACCOES

A TIniciativa Omega ¢ uma seGéo regular que traz contelido

suplementar ou revisado. Esta edi¢do do Codex contém um
conjunto de cartas de referéncia que podem ser usadas para
escolher facgBes ou fornecer um resumo rdpido das capacidades
de uma faccdo para novos jogadores ou qualquer um que precise
de um lembrete.

Uma dessas cartas de referéncia esté apresentada abaixo. O
restante pode ser encontrado no PDF de alta qualidade junto
deste documento. Estas cartas sdo de tamanho padrdo de p&quer
€ sao uma novo tipo de carta que ndo é encontrado em Twilight
Imperium: Quarta Edi¢8o ou na expansdo Profecia dos Reis.

Valor de commodities A [ 0OS ESPECTROS De CREUSS
dafact;éo § : FANTASMAS DE SHALERI

Componentes e tecnologias iniciais da
facGao, normalmente cncontrados

somente no verso de sua ficha.
TECNOLOGIA INICIAL UNIDADES INICIAIS

4 Propulsor de Gravidade 1 porta-naves 4 infantaria
2 contratorpedeiros 1 doca espacial

* Vocé trata buracos de minhoca + Conectam a maioria dos buracos « Vocé pode colocar
alfa e beta como adjacentes de minhoca tokens de buraco de

+ Suas naves se movem mais a0, Produzem cagas quando se movem ~ minhoca ¥ ¥
sair de buracos de minhoca

« Seu sistema natal fica fora do

2 cagas
HABILIDADES DA FACCAO LIDERES DA FACGAO TECNOLOGIAS

através de buracos de minhoca + Causa um dano
« Trocam a posiG&o de dois sistemas automatico ao

g ~ ue contenham buracos de minhoca ~ combater em um Um resumo das
Um resumo das capacidades da facGao, buraco de minhoca 2 buraco de minhoca @

tabuleiro, passando por um

p o . . tecnologias da faccéo.
com foco no efeito geral de suas PROMISSORIA NAVE-ALMIRANTE ~ MECHA SISTEMA NATAL 8 facg

habilidades, em vez de texto de regras ou Permite que outros Contém um buraco de Pode colocar tokens Creuss: 4/2
coloquem tokens de minhoca mével ligado  de buraco de minhoca

buraco de minhoca ao seu sistema natal
COMPLEXIDADE P A

Embora subjetiva, essa classificac8o de complexidade

C A R TAS D E R E F E R E N C I A pode ajudar novos jogadores a identificar facGOes mais
aceis de jogar der; as 0 des s&o b
DE ALIANCAS vl a5 marens s s completal RN

vermelhas tém desafios ou mecanicas Unicas que as

momento especifico de uso em jogo

Esta edicdo do Codex também inclui as tdo solicitadas

cartas de referéncia para Notas PromissOrias de aliangas. Elas
podem ser entregues aos aliados para mostrar facilmente qual ¢ a
habilidade de comandante compartilhada pelo jogador, uma vez
que ele for desbloqueado. Essas cartas também ser&o usadas na
Variante do Jogo da Alianga encontrada na se¢do Pax Magnifica
na pagina 13 deste Codex.

tornam mais adequadas para jogadores experientes

Vocé pode produzir sua
Uma dessas cartas de referéncia estd a direita. O resto pode ser nave-almirante sem
encontrado no PDF de alta qualidade junto deste documento. Estas
cartas sdo de tamanho mini americano e sdo um novo tipo n&o
sendo combinados com nenhum outro tipo de carta de Twilight

Imperium: Quarta Edi¢do ou da expanséo Profecia dos Reis.

gastar recursos.
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(ARTEFATOS IXTHIANOS

Artefatos Ixthianos é uma segdo regular que contém
componentes inteiramente novos. A medida que projetamos,
experimentamos muitos conceitos e ideias que ndo chegam ao
jogo final.

Esta secdo oferece uma oportunidade para algumas dessas ideias
— bem como novas ideias — verem a luz do dia, para que os
jogadores possam usé-las em seus jogos. Esses componentes sdo
combinados com os existentes no jogo base e Profecia dos Reis.

RELIQUIAS

Novas reliquias estéo incluidas nesta edi¢do do Codex. A primeira, o

Tita de Ul perdido de “Artefato”, o conto da pagina 7, é um agente
adicional que pode ser usado para construir estruturas.

Como outros agentes, seu efeito pode ser emprestado a outros jogadores
e interage com habilidades como o agente Yssaril e a tecnologia de
fac¢do Nomad's Temporal Command Suite.

ég JR-XS455-0

\

"N TITA PROTOTIPO PERDIDO 7

ACAO: Esgote este agente e
| escolha um jogador; esse
| jogador pode gastar 3 recursos
| para colocar uma estrutura em
um planeta que ele controle.

Se nao o fizer, ele ganha 1 bem
de comércio. @

As proximas duas reliquias s8o um pouco menos divergentes do
resto do baralho de reliquias, mas ainda tocam em conceitos
novos para as reliquias e para o jogo em geral. A Nano-Forja
permite que um planeta se torne lendério, mudando a forma
como ele interage com algumas habilidades e objetivos, e o
nUcleo Dynamis € o primeiro efeito no jogo capaz de aumentar o
valor de commodities de um jogador.

? .
NANO-FORJA NUCLEO DYNAMIS
e

ACAO: Anexe esta carta a Enquanto esta carta estiver em
um planeta nao lendario, ndo sua area de jogo, seu valor de
. natal que vocé controle; seus ! commodities é aumentado em 2.

valores de recursos e influéncia | ~
= ACAO: Remova esta carta para
sao aumentados em 2 e ele se

torna um planeta lendario. ganhar bens de comércio igual
Esta agao nao pode ser I ao seu valor de commodities
executada novamente. impresso +2.

Destinada a trazer prosperidade; + E g
. |

a forja foi transformada em um
N instrumento de guerra. &

Dart e Tai ficaram hipnotizados
pela massa rodopiante. Nenhum

> —
dos dois tinha ideia do que era, mas
+ 2 0 ambos achavam quase certo que
N estavam prestes a se aposentar. y

Ai‘tefatos Ixthianos IE



PAX MAGNIFICA

v

Pax Magnifica € uma seG8o regular que traz cendrios exclusivos e
variantes que mudam a forma como Twilight Imperium € jogado.

VARIANTE DE JOGO ALIANCA

Nesta variante de jogo, os jogadores formam duplas contra 1-3
outras duplas. Este modo pode entdo ser jogado com quatro, seis
ou oito jogadores e € compativel com mapas pré-construidos para
tais quanti dades de jogadores e com qualquer forma de selecéo
de facgdes, posi¢do na mesa ou métodos de recrutamento de
aliados que os jogadores desgjarem experimentar.

PREPARACAO

As regras de prepara¢do séo modificadas da seguinte forma:

2. ESCOLHER FACCOES: Cada jogador também deve receber
um aliado. Determine quais pares de jogadores serdo aliados.

3. ESCOLHER COR: Cada jogador descarta sua carta de

Nota Promissoria "Alianga" e entdo pega a carta de referéncia

de alianga (publicada neste Codex) que corresponde ao seu

aliado e a coloca em sua area de jogo.
Cada jogador vira seu comandante para o lado desbloqueado;
todos os comandantes s@o desbloqueados no inicio deste
modo de jogo.
NOTA: Embora a fac¢do Feiticeiros Genéticos Mahact
normalmente n&o tenha uma nota promissoéria "Alianga",
eles tém um cart8o de referéncia de Alianga.

TRANSACOES
Ao realizar transacOes com seu aliado, os jogadores seguem um

conjunto modificado de regras:

+ Commodities trocadas com seu aliado ndo se tornam
bens de comércio.

4+ Embora vocé possa receber notas promissorias de seu aliado
como parte de uma transaGdo (para depois dar a outro jogador,
por exemplo), vocé ndo pode resolver essas notas promissOrias.

MOVIMENTO € CONTROLE

4+ Suas naves podem se mover e entrar em sistemas que contenham

naves de seu aliado; isso ndo inicia um combate espacial.

4 Suas forcas terrestres podem pousar em planetas controlados por
seu aliado; isso ndo inicia um combate terrestre ou faz com que vocé
ganhe o controle daquele planeta.

4+ Quando um efeito de jogo permite que um jogador redistribua
fichas de comando, ele também podem trocar cartas de planeta com
seu aliado, desde que o receptor tenha ao menos 1 forga terrestre ou
estrutura no planeta. Essa troca ndo altera o estado pronto ou
esgotado da carta de planeta e néo desencadeia habilidades que
ocorrem quando vocé ganha o controle de um planeta.

4+ Quando seu aliado ativa um sistema, vocé pode executar
simultaneamente uma aGdo tatica nesse sistema com seu aliado;
se o fizer, vocé deve gastar e colocar uma ficha de sua reserva
tatica normalmente.

4+ Vocépode, se seu aliado permitir, transportar e apoiar seus
cagas e forgas terrestres usando suas unidades com capacidade.

COMBATE € HABILIDADES DE UNIDADES

4+ Durante uma rolagem de combate ou habilidade de unidade
em que um jogador e seu aliado tenham unidades presentes,
ambos podem participar do mesmo combate; suas jogadas s&o
combinadas e os acertos sdo atribuidos como normal. Quando
um adversdrio produz acertos contra jogadores aliados, eles
decidirdo juntos a quais unidades os acertos serdo atribuidos; se
ndo chegarem a um consenso, o jogador ativo atribui os acertos.

4+ Efeitos que produzem acertos atribuidos por um oponente
contra uma dupla aliada podem ser atribuidos as unidades de
qualquer aliado em qualquer combinaGéo.

HABILIDADES € EFEITOS

4+ As unidades do seu aliado ndo contam como sendo suas
unidades nem como sendo de outros jogadores para fins de
resolver os efeitos do jogo e habilidades.

4+ Habilidades que sdo desencadeadas quando um jogador ativa
um sistema que contém unidades, planetas ou fichas de comando
de outro jogador n&o s&o acionados quando esses jogadores sdo
aliados.

4 Suas habilidades de unidade (artilharia espacial, escudo
planetério etc) ndo afetam seu aliado.

+ Habilidades de agente podem ser usadas em seu aliado.

4+ Os planetas do seu aliado contam como seus planetas para o
prop0sito de resolver habilidades, mas vocé ndo pode esgoté-los
e eles ndo contam para cumprir objetivos ou marcar o ponto de
vitéria “Imperial”.

ELIMINACAO

4+ Um jogador ndo pode ser eliminado enquanto seu aliado
controlar ao menos um planeta.

VENCENDO O JOGO

4+ O jogo éjogado usando o lado “14” da trilha de pontos de
vitéria. Um jogador deve ter 14 pontos de vitOria e seu
aliado deve ter pelo menos 10 pontos de vitGria para que
essa alianga venga o jogo.
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O NeEXUS
ghoneus

A comunidade Twilight Imperium estarepleta de individuos
talentosos e com uma riqueza de habilidades e ideias. O Nexus é
uma seGao regular do Twilight Codex dedicado a apresentar
conteldo desenvolvido pela comunidade.

Esta edi¢do do Codex apresenta os vencedores do concurso de
design de mapas pré definidos.

“TRES E DEMAIS”
GALAXIA PARA 3 JOGADORES

Autor: Rex “Wekker” Hearn

NOTAS DO DESIGNER

Este mapa € muito mais apertado do que o normal para trés

jogadores. Certifique-se de estudar muito bem

os hiperespaCos pois eles proporcionam muitas e §, Lat - ‘
opCOes de movimento interessantes a s SEs
cada jogador. O mais importante a '. o ' '

notar € que a fatia de cada jogador ) ®
inclui os trés sistemas vizinhos, bem
como o campo de asterOides a sua
direita.

Os dois outros sistemas em cada
“asa” do mapa s&o ambos
equidistante entre dois sistemas
natais (isso inclui os sistemas tri
planetario e o lendario). Cumprir objetivos Dot =
serd dificil neste mapa, mas eles .
s8o todos alcanGaveis com alguma . / cnigl¥.
engenhosidade e talvez um pouco de _
bullying também. Mecatol, Mallice,

e Miragem ser&o as chaves '

para conseguir a vitOria.

—Wekker




"GARGALO"
GALAXIA PARA 4 JOGADORES

Autor: Matthew Pana

NOTAS DO DESIGNER
Este mapa foi feito em contraste com as convenGOes normais de
mapas, com Mecatol escondido atrés de um afunilamento e néo
sendo o mais acessivel possivel. O objetivo deste mapa éver se a
mesa funcionaria em conjunto contra o joQador em Mecatol, ou
se eles prefeririam lutar entre si por planetas lendarios ou pelo
estrateQicamente valioso sistema Everra. Em uma tentativa de
tornar as coisas mais justas, “ Arma” e * Chrysus” tém sistemas
melhores adjacentes a eles e compartilham o Fim da Esperanta
para compensar por estarem a quatro sistemas de distancia de

Mecatol.
“Ignis Solum” tem saltos tecnolOgicos vermelho e
amarelo e uma supernova para proteGao
contra “Incrementum’’. Muaat parece ser

uma Otima escolha aqui.

No entanto, “Ignis Solum” terd que constantemente se

preocupar com “Arma’” usando a fissura de gravidade contra

ele.

“Arma” tem um sistema fantastico adjacente a ele (Bereg/
Lirta IV), e tem uma fissura de gravidade, que pode ser usada
para ameaGar todo o resto da galaxia.

“Chrysus” tem o maior nUmero de recursos disponiveis, mas é
um pouco carente de influéncia préxima. Talvez o salto da
tecnologia azul possa ajudar a aliviar esse problema com um
propulsor de gravidade precoce?

Finalmente, “Incrementum” tem de longe a maior influéncia,
assim como um salto de tecnologia verde. FacGOes que
dependem muito de tokens de comando, como Xxcha ou Tit8s, se
beneficiariam desse local. No entanto, eles também estardo sob
constante ameaGa de “Arma’ usando a fissura de gravidade
através do buraco de minhoca beta para entrar diretamente
em seu sistema natal, entdo certifique-se de manter esse
buraco de minhoca bloqueado.

—Matthew

"GARGALO"
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"CORRIDA POR MECATOU
GALAXIA PARA 5 JOGADORES

Autor: Jacob Turner

NOTAS DO DESIGNER

Os tiles de hiperespaGo deste mapa tornam os planetas especiais
faceis de pegar e faceis de perder. A combinaGdo superior de
campos de asterOides e supernovas € uma bé€nGéo e uma
maldiG8o: criam uma barreira protetora para a maioria das
facGBes, mas também limitam a expanséo.

As Brasas de Muaat e o Cla dos Saars achardo um Otimo lugar
para se esconder. A falta de territbrio provavelmente incitara
conflito entre as posi¢Oes superiores e inferiores, deixando a

posiGao intermediéria com seus prOprios negOcios. A posiGéo do

meio tem acesso a espaGos vazios e anomalias, o que pode ﬁ
torné-la o ponto mais flexivel e formidével

de todos. A galaxia € um pouco desconectada,

POR ME
mas os buracos de minhoca fazem a coesdo.

Aproveite a conquista galéctica!

—Jacob
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"NAO QUER SER MEU VIZINHO?”
GALAXIA PARA 6 JOGADORES

Autor: Daniel Young

DESIGNER NOTES

Meu objetivo principal era forGar muito mais interaGao entre
Jjogadores empurrando todos para o segundo anel de tiles.
Anomalias entre cada sistema natal devem evitar qualquer
eliminaG8o na primeira rodada que arruine o jogo ou a

amizade.

A proximidade constante entre os jogadores cria uma sensaGao
de tens8o que dura todo o jogo. Além de duas fatias que t€m seis

planetas ndo natais cada, nenhum objetivo de controle pode
ser cumprido sem cruzar o espaGo de outro jogador. Mais cedo

ou mais tarde, voc€ precisard de algo que seu vizinho tem.
Cada jogador é adjacente a trés planetas do mesmo tipo, mas

terd que aventurar-se em territOrio inimigo para um quarto. Da
mesma forma, tentar conquistar uma terceira especialidade
tecnolbgica pode ser sangrento.

Néo fique complacente apOs uma troca de Suporte para o Trono.
Vocé pode se sentir mais seguro, mas buracos de minhoca no
estilo Pac-Man significam que sempre haverd muitos outros
vizinhos batendo a sua porta.

—Daniel

“NAO QUER'SER |
| MEU VIZINHO?" |
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"A LOUC U RA DOS MAGOS" Todos a bordo do “Trem Doloroso”: partindo agora para

_ Mecatol Rex.
GALAXIA PARA 7 JOGADORES “Quero segurar todos (esses planetas)” tem muito territOrio

Autor: Paul Brown

para conquistar, mas seus trés vizinhos também vao querer um

edaGo do bolo.
NOTAS DO DESIGNER L
Fiquei bobo com esse! As posi¢Bes dos jogadores e de Mecatol “Fortaleza Montanhosa” esta confortével e agradavel onde
Rex fora do padréo fazem uma mistura diferente. Cada sistema estd Por que ele iria querer ir para outro lugar?
natal tem um caminho de trés e um caminho de quatro tiles ) EspaGo vazio: a “Fronteira Final.”
para Mecatol Rex. Os quatro jogadores de uma metade estarao

cara a cara entre si, e os trés jogadores do outro lado estardo “O Chéo € Lava” tem muitos planetas perigosos e uma
lutando pelos dois planetas lendérios. Super Nova?

“Embaixador” tem um buraco de minhoca para a outra metade Sugiro um simples draft de facGBes que equilibre aquelas que
da galéxia. Talvez ele possa levar Quann ao outro lado? seriam poderosas demais nos assentos centrais e, em seguida,

determinem aleatoriamente o porta-voz.

Paul

Facil acesso para um buraco de minhoca alfa também.

“Néo Euclidiano” tem hiperespaGos e anomalias
estranhas sem motivo aparente. Yay! Mas sério,
eu ndo gostaria de ter que me enfiar nesse
territOrio.
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“CAO D E F E R RO—VE L H O" Junte-se aos “Cées de Ferro-Velho” e transforme seu jogo

4x em 8x: examine as opGOes, expanda fronteiras, extraia

GALAXIA PARA 8 JOGADORES recursos, explore oportunidades, extermine inimigos, exerca

Autor: Philip Henning controle, exalte vitOrias e exceda-se. Estou tornando um
objetivo pessoal ganhar um jogo partindo de cada uma das 8

NOTAS DO DESIGNER posiCOes iniciais neste mapa e quero competir com vocés para

; ¥ ] ] ver quem consegue fazer isso primeiro!
Quando entrei para o Exército, aprendi a atirar, me q gue fc 2

movimentar, me comunicar, lutar e sobreviver no “Cao de —Philip
Ferro-Velho” Também conhecido como 4° Pelot&o Bravo

“Bulldogs” Company do 61° Regimento de Infantaria.

J.Y.D. era mesquinho, duro, implacével (muitas vezes

intencionalmente) contra vocé. E este mapa também €, e ndo €

recomendado para jogadores novos ou casuais. Ele pode, no
entanto, ser uma excelente ferramenta de aprendizado para

explorar o equilibrio do mapa e o reequilibrio produzido
pelos jogadores através da diplomacia, trocas e guerra
se voc€ puder encontrar um grupo disposto a se
desafiar.

O Nexus ¢|9




O PLANETA CRESCELU,

esverdeado no canto da tela. "Algo esta se movendo", disse
Calred. “Parece um Onibus espacial entrando em Orbita.”

"Néo faz sentido", disse Felix. “Para onde estaindo? Tem

alguma coisa em Orbita para o Onibus encontrar?”

“Néo tem,” Calred disse. “Talvez estejam apenas

apreciando a vista? “Ou,” Tib disse.

“Ou o0 qué?” Felix disse.

"Ou tem algovem Orbita, e simplesmente néo podemos
detectar. Deixe-me ver." Ela inclinou a cabeGa para o
terminal, e a tela se iluminou com véarias matrizes de cores,
mostrando pulsos discretos de dados do sensor. “Aqui
estd’, disse Tib, a voz um baixo murmUrio. “Uma nave,
orbitando Alope.”

Félix se inclinou para frente. A tela estava de volta a cor
original e ndo havia nenhuma nave em Orbita & vista,
embora o Onibus espacial estivesse em destaque, um
losango prateados subindo da superficie do ‘planeta.
"Mostre-me."

“Eu ndo posso te mostrar. A nave estd usando algum tipo
de tecnologia furtiva - acho que € uma variante da
deflex&o de ondas de luz.”

Felix acreditou na palavra dela. Yssaril eram famosos em
toda a galéxia por suas habilidades como espiGes - eles
tinham a habilidade natural de desaparecer, a aumentaram
com tecnologia e treinamento, e passaram s€culos
construindo suas redes de contatos. As Tribos de Yssaril
venderam suas habilidades por toda a galéxia e, sem
dlvida, usaram o que aprenderam para perseguir seus
prOprios interesses e as ambiGOes imperiais. Tib nunca
esteve a um bilh&o de quildmetros do planeta natal Yssaril,
mas ela tinha todas as habilidades naturais de sua espécie
combinadas com o legado da Alianca Mentak,
descendentes de ladrOes, renegados, contrabandistas e
sobreviventes. Os membros Yssaril da AlianCa eram a
espinha dorsal de suas forGas clandestinas, e Tib havia
desaparecido por um ano uma vez para “treinamento

um disco

especial” que Felix supOs incluir muitas técnicas
| _assustadoras de espionagem. "Quem poderia ser?" ele
perguntou. “N&o € um encouragado...”, disse Tib. “As

distor¢Oes indicam algo do tamanho de um cruzador.”
“N&o dé a eles nenhuma indica¢8o de que os vimos”, disse

Felix. O que era esse sentimento desconhecido, como se
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seu sangue estivesse fervendo? Ah, sim: emog&o. A emoGao
da caga. Ele tinha perdido isso.

“Minha matriz de comunicagles acabou de se acender.”
Tib colocou a mensagem recebida em metade da tela, a
outra metade ainda rastreando a lenta subida da nave
enquanto ela se aproximava inexoravelmente do grande
ponto de interrogacdo vermelho que Tib havia gerado para
indicar a localizag¢&o da nave furtiva.

Uma mulher de rosto sujo debrugada sobre um console
em um pequeno quarto escuro apareceu, seus olhos
arregalados e selvagens. “ Eles levaram o Sr. Thales!
Soldados, cinco ou seis deles, usavam armaduras e tinham
armas, eles invadiram sua casa e o arrastaram para fora!”

“Acho que agora sabemos quem esta no Onibus espacial”,
disse Tib. “Eu fiz um pingna nave, mas ndo ha transponder
e eles néo respondem.'Nenhuma indicagéo de onde veio ou
para onde estaindo.”

“Comece a se mover ‘para interceptar. Ativar armas.
Contacte a nave novamente, Tib. Diga a eles que se ndo
responderem, seremos forGados a 'desativd-los.” Felix
voltou sua atenC8o para a mulher na tela.

“Por que vieram atras desse Thales? Quem € ele?"

“Néo sei”, disse a mulher. “Ele se mudou para cd hd menos
de um ano. Ele geralmente fica sozinho e, quando ndo, eu
gostaria que ele tivesse ficado.” Ela fez uma pausa. “Quero
dizer, todo mundo aqui o odeia - ele € terrivel, realmente -
mas ndo sei por que alguém se daria ao trabalho de
sequestré-lo.”

"Huh. Obrigado por nos notificar. NOs cuidaremos das

coisas daqui pra frente.” Ele encerrou a ligaG&o e observou

a nave ficar maior na tela enquanto seus cursos

convergiam.

“A nave acabou de nos responder”, disse Tib.

"O que eles disseram?"

Afaste-se ou morra.”
"Ah", disse Félix. “Eu ndo gosto muito de nenhuma dessas
opGOes. Cal, vocé conhece a nave que ndo conseguimos ver?

“Ela me € familiar, sim””

“ O Onibus espacial ainda estdbem longe da tal nave
invisivel, certo?”

“Estafora do raio méximo de explos&o, se €isso que vocé
esta perguntando.”

«c

! “E 0 que estou perguntando. E lavai voc& mostrando
4 iniciativa novamente." Adeus tédio, pensou Felix. “Vamos

transformar aquela nave invisivel em uma nuvem de poeira
radioativa, que acha?”
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CapiTAo FELI)_('_-DUVAL esa tripulago da Temerarious
ile ;ciosamente um sistema remoto de colOnias
entak, ronde, nada nunca acontece. Mas
espondem a um pedido de socorro de uma lua
, (essa ‘existéncia pacifica € dilacerada. Eles
sgatam um cientista, Thales, que esta desenvolvendo uma
ecnologia revoluciondria parascriar novos buracos de
minhoca. Ele sO precisa«de algumas coisas para torn&la

~ totalmente operacional...

E,agora, ordenado a ajudar o cientista, a Temerarious é
alvo de duas equipes de agentes rivais com a intenGdo de
reaver Thales. Felix pode confiar no cientista? Ou tudo isso
€ uma conspiraC8o para derrubar o equilibrio de poder na
galaxia para sempre?
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BiANCA XING passou a vida inteira em um planeta
provinciano, sonhando em viajar pelas estrelas. Quando seu
planeta € anexado’ pela Baronia de Letnev, Bianca se vé
presa, informada de que é especial - a filha secreta de um
cientista brilhante, escondida em um planeta remoto para
sua propria seguranga.

Mas a verdade sobre Bianca € mais estranha. Existem
segredos escondidos em seu cOdigo genético cujas
consequéncias podem alterar a galéxia. Impulsionada por
um desejo incrivel e auxiliada pelo temivel capitdo Letneyv,

’ Dampierre, Bianca deve seguir seu destino até o fim,
,ﬁlﬁ mesmo que isso a leve a lugares que séo melhores se
- delxados esquec1dos
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