


COMPONE

Esta expansio contém virios novos recursos
para melhorar o jogo bdslco. Eles podem ser
usados Individualmente ou em qualguer
comblnaghio.

Blocos extras de reacursos

30 novos blocos de rglﬂl
sea b

O recursos [madelrs, pedra @ ouro) devem ser
imitados, Esses novos blocos devem ser
ndlelonados no seu conjunto bislco para que
vock nllo flgue sem recursos durante um |ogo
de clnco Jogadores, Etambém fol Incluldo um
conjunte de blocos de ouro no coso de vocd
possulr & primelra edigio e preflra usar a nova
cor,

Tribos
13 fichas de tribos

—

Cada jogador tem uma habilidade especial
tinica que muda as regras e adiciona
variedade ao jogo.

Lonfiguraclio do Jogador

Apds conflgurar o Jogo Hnclulndo revelagio
de construgBes e monumentos e colecando
trabalhadores oclasos, se houver) misture
o8 fichas de tribos e d& 2 para cada Jogador
aleatorlamente,

NTES

Profecias
13 fichas de profeclas

Quinto jogador

Compenentes de madelra para um gulnto Jogador.

Cada profecln durs um quarto

do Jogo, tarnando algum aspecto
mals diffell do gue de costume,
O Jogadores gue superarem o
desallo sllo recompensados com
pantos extros de vitdrin no
préwime dia de allmentagio.

Novas construgdas

B novas construgdes

4 novas construgtes
para cada era
trazendo novos
efeitos para o jogo.

TRIBOS

A escolha das flchas de tesoure Inlclal também deve ser
felts neste momento,

Ao wscolher as flehas de tesoura Inlclal, coda Jogador
também escolhe 1 flcha de tribo & develve a outra,
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Uma nova ficha de dupls face para o quinto jogador,
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7 novas llehas de colhelta (4 de miiho e 8 de
macdelrn)
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19 flchos de agho rdplda.
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1 tabuleiro de a¢io rdpida.

Agora vocé pode jogar
Tzolk'in com 5 jogadores.
Mds tambem incluimos
regras para usar as agdes
| rdpidas em um joge com
menos jogadores.

Habillidace aspacial

Afichn de tribo oferece uma habllldade especlal
gue vock pode usar durante o Jogo, A habllidade é
teserita na prapria ficha,

As descrlgles detalbodas estho na ApBndice deste
flwro de regros.

Nés os chamames de os malas , mas sun cultura Inclulu dezenas de cldades-estados, cada umn com sua préprla ldentldade, A expansiio "Tribos" permite gue vock gule

um grupo de pessons com um presente Unleo,

PROFECIAS

Com vislo mdiles, o8 profetas previram trés calamldades que acontecerfio com os malas. Os governantes mals sdblos vio se preporar pars os problemas e lovar seu

pove a uma glérla maler.

Con oo |ogo

Ao conflgurar o Jogo (Juntamente com a revelagio de
construgties e monumentos e antes que os jogadores
escolham as fichas de tesouro Inlclal), misture as fichas

de profecia e coloque 3 em ordem aleatéria no
tabuleiro de profecias.

Escopo de uma profacla

Cada profecla prediz uma calamidade que durard um

quarto do jogo. O efeito da primelra profecla comega
no dla posterlor ao primelro dla de alimentacio. Essa
calamidade dura até o final do segundo dia de

alimentagio.
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No dia segulnte, a segunda profecla produz
efeltos e essa calamidade dura até o final
do tercelro dla de alimentagio.

Entio & terceira profecia entra em vigor e
dura até o fim do jogo.



O efeito de cada profecia comeca no dia seguinte ao
dia de alimentagdo e dura ateé o final do préximo dia
de alimentagio, lsso ocorrerd mesmo se alguém usar
o privilégio de aceleracdo do tempo para fazer o

dia de alimentagio ocorrer um dente da engrenagem
mals tarde do que o habitual, Nenhuma profecia
estard em vigor no primeiro trimestre do Jogo. Para os
tréts trimestres finals, cada profecia terd efelto em sua
VL,

Exemplo

T Esta profecls coamegard neste dla

o Ird durar oté o fim deste dia

CALAMIDADES

A metade superlor da ficha de profecla
retrata uma calamidade,

A calamidade tornard algum aspecto do
joge mais dificil enguanto a profecia
estiver em vigor. ;

A calamidade dura até o final de um dia de
alimentacdo. Ela se aplica mesmo quando
vocé estd coletando recompensas no dia
de alimentagdo.

Se a calamidade o faz pagar guando vocd recebe
uma recompernsa de um templo ou de uma
construgio, vocé pode escolher ndo pagar e ndo
receber essa recompensa.

Da mesma forma, se uma aglio di muiltiplos
beneficlos @ uma calamidade exige que vocé
pague por um deles, vock pode escolher niio
pagar & nflo receber esse beneflelo, Nesse
caso, vock alnda recebe os outros beneficlos.

Exemplo

Esta profecls exlge gque voel pague 1 milho
guando vocd receber um bloco de ouro.
Aaglio 5 de Yaschllan [he dd 1 ouro, 1 pedra
e 2 milhos. Quando esta profecln estd em vlgor
e vook execuita essa agllo, vocl tem duas
opgles:

1. Pegar 1 pedra e 2 milhos;

2,0u pegar 1 ouro, 1 pedra e 1 milho.
Chserve que voce pode pagar o custo com o
milho que vocé teria recehido da aglo. Vocé
também pode pagar 1 milho, entio pegar 1
ouro, 1 pedra e 2 milhos, mas o resultado & o
mesmao.

‘Cada calamidade & explicada no Apéndice deste

livro de regras.

Pontos de bénus

No final da calamidade (depols de todos terem
lidado com a allmentagio de trabalhadores &
pegado as recompensas) os jogadores marcam os
pontos de bnus como representado na outra
metade da flcha de profecta,

Ohserve que também & possivel perder pontos em
verde ganhd-los (se vock perder mals pontos do
que vock tem, vook terminard com um total
negativo de pontos de vitdria),

A recompensn estd relaclonada § calamldade,

Por exemplo, se um profeta prediz que as
construcBes serllo mals coras, entlo os jogndores
serflo recompensndos pelos construgBes, Todas as
construgdes lrllo contar, Independentemente de
quando foram construldas. Entho, com sabedorla,
construs antes das construgBes se tornarem caras,
Esse & o valor do profecls.

As recompensas sllo explicadas ne Apndlce deste
[vre de regras,

NOVAS CONSTRUCOES

Como todas as civilizagbes, os maias construiram novos edificios em cima de ruinas.

EFEITOS

Os efeitos de construgo néio encontrados
ne jogo original sho explicados ne
Apdndice doste livro de regras,

No entanto, todas as novas construg@es da Podom sor renovadas, Esso efelto pode ser usado om
Era 1 tdm um ofelto chamado renovagho

As quatro construgbes da Era 1 desta expansio

um moenumento eu am uma construgho que vocd fard
mals tarde no Jogo,

Exemplo

O jogador tem
essas duas
construgtion,

que explicaremos em dotalhos agora,

A ronovagio parmite que vocd destrua o construgho
antlgn o use o8 recurses para construlr uma mals
nova,

Desearto o conatrugho com o lcono do ronovagho, Ela

conta como pagamento por cada bloco de recursos
(quo o8 dols cartos tdm om comum, Vocd 86 tem que
pogar polos blocos que nilo eram exlgldos pola
construgho mals antlgo

{mns o8 blocos exigldes pela construghio antiga e nbo
pola construgiio mals nova estio perdidos),

S0 vocd flzer uma construgho usando a agho Uxmal 4,
voed deve primolre calcular o desconto antes de
converter o prego para mllho,

Vocd nho pode renovar mals de uma construgho para
construlr uma Gniga construgho ou apenas um
monumento. o

Se uma construglo for descartada para renovagéo,
ela ndo sera mals contada éntre suas construcbes e
voed néo pote mals obter beneficlos ou recompensas
por isso. Em particular, se a censtrugéo lhe da um
recurse no dia de alimentacéo, vocé nao pode mais
receber essa recompensa 'dein]i?de descarta-la.

Ela tam 3 opgban
1. Manter as construgtos antiges @ pagar

@ 0 a U para tor a nov,

2. Doscartar a construgho azul o pagar
para tor a nova

ol pagar 6 milhos se estiver usando &
agho Uxmal 4,

3. Descartar a construgho verde e

pagar 1 ouro para ter a nova

ou pagar 2 milhos se estiver usando a

agao Uxmal 4.

Obs.: Nao podem ser descartadas as.duas
construcoes para construir a nova. LY



Um novo governante surgiu para competir pele dominlo da cultura maia,
Agora, todos os governantes estdo pedindo que seu povo trabalhe mais rdpido.

PREPARANDO O JOGO PARA

CINCO JOGADORES

Enta oxpanabo contdm componanton
para quo vood possa Jogar com b
Jogadoron,

Como sompro; o
nimorn do

Gem e

na nolvi

::n||u|1|m|u|u ne
oo do
Jogmdores no
Jogo, Unn nn
Hehow do
volholin
Incluldan

nostn oxponsiho
para conllgurar um qulnto campo para cada

uman dan nglon de colhelta do Palonguo (2,
3,40 5),

A placa do agho raplda e ae ichas do agho
raplda devem ser conflguracdon como
descrito abalxo.

ACOES RAPIDAS

A agao rapida & uma agao especial
disponivel apenas por um curto tempo. A
agao rapida disponivel muda com
frequéncia. A acao é chamada de "rapida
porque um jogador que a escolhe
consegue executd-la no mesmo turno,

PREP#RANDO A ACAOD RAPIDA
Coloque a placa de
acho raplda no
taliulelro principal

N cobrindoe o espago do
El-pl;-:ldn logador Inlelal, como

Aglo Riplds mostradoe no lndo,

Divida an llchos do agho raplda do acordo
com on sous voraos o misture cada grupo
soparadnmaonte, virando-as para halxo,
Coloqua os llchaw do agho raplda do Ern 2
o lndo, Elas sorbo usadan mals tardo no
Jogo. Poguo todan an Hehon do ngho raplida
da Era 1 e coloque-as com a face para cima
na ongronagom Teolk'In fom ordom
nloatdria) para que cada leha corrosponda
o 2 dlnn na Ern 1, Elas vho abrangor a
matado suporior da ongronagom,

A ficha de agéo raplda correspondente ao
dente inlclal & a primeira agéo raplda
disponivel. Coloque-a na placa de agao
rapida.

ESCOLHENDO A AGAD RAPIDA

Asslm que que voed coloca os
trabalhndoros, uma de suas opgtos

0 colocar um do sous trabalhadoros om
um Eupago do Agho Raplda, Cadn
Enpago do Agho Raplda tom um custo do
1, Voed nho podoe colocar trabalhadoron
om mals do um Espage do Agho Raplda
por turmo (man voed pode cologar um
trabalhador em um espago de Acéao
Rapldn o outro no sepago do Jogador
Infulal), So todos on ospogon do agio
raplda oatlvorom ocupadon, voed nivo
pode pocolhor o acho rdnlde ne lamo

REALIZACAO DA ACAD RAPIDA

A agho raplda disponivol 6 o quo ootd
raprosontada na Heha eolocada na placa
de agio raplda, As lichas do agbo rdplda
slio oxpllcadas no Apdndleo dosto llvro de
regros.

Um vspago de agho rdplda 6 semelhante
ao espago Inlclal do jogador:

* Vocé consegue usar os heneficios desse
espago no mesmo turne. Assim gue vocé
terminar de colocar os trabalhadores,

vocé deve executar a agao rapida. {Se
vocé também colocou um trabalhador ne
espaco do jogador inicial, vocé pode levar
o milho acumulado antes de executar a
acao rapida),

* O trabalhador em um Espago de Agdo
Rapida retorna para vocé aoc final do
turno,

Voch nio tem permissiio para colocar um
trabalhador am um Espago de Agito Rapida
g0 o agho raplda nbo puder sor oxecutads
por vacd, Por oxomplo, so a ngho raplde
parmite quo voed paguoe 1 milthe o laga
uma conatrugho, voed nio podo ascolhor o
agho o monos quo voed tenha todon on
rocursos nocosnarlon para uma dan
construgton dispenivels o polo monos 1
milho para oxocutar o agho, Uma voz quo
voed oncolliou o agho rdplda, voed dove
executa.la no final do seu turno.

Embiora an ngton rapldas nojam
pomullinntos dn agbon disponivols om outro
lugar do tabulelre, nenhuma don
toenologlan se apllce o uma agho rdplda,
Por axomplo, so vocd usar umn agho
raplda para lovar 1 madolra, vocd nilo
podo apllear o primaelro nivel deo tocnologla
tlo oxtragho do racursos que the da 1
madelra oxtra. No entanto, agbos rapldas
podem ser afetadas por outras colsns, como
profecins @ habllldades dos tribos
MUDANDO A AGAO RAPIDA

Quando a flecha aponta para um dente
correspondente a uma nova ficha de agéo
rapida, remova a ficha de agao rapida da

placa de agho rapldn o substitua-a por
uma nova, Dessa forma, o ngho raplda
disponivael muda a cada turnoe {ou,
mals eoto, s algudm usar o privildgio
o ncoloragho do tompo),

AGCOES RAPIDAS DA ERA 2

Voo rovola as agoos rapidan do Era 2 no
primolre din do allmontagho do Jogo,
logo apon allmontar on trabalhadoros,
Nesse momento, 4 ou § agoes rapidas da
Era 1 Ja torao sino romovidan da
nngronagem Tzolk'n, Cologuo an lehan
o ngho raplde da Ern 2 alootordamointe,
Dosta vor voed colocard aponas G,
comogando no donto dopols do donto
rguon,

A dltima agao rapida estara disponivel 2
dias antes do turno final, o que significa

{a menos que sejam ignorados os dias)
que ela estara disponivel por 3 turnos.
ACOES RAPIDAS PARA MENOS
JOGADORES

Se vocd quiser usar agdes rapidas em um
Joge com menos de cince Jogadores, vocd
pode adiclonar trabalhadores ocloson para
lnzar an nngrenagonas tive cholas como om
um jogo do glnco Jogadaores,

Uno an cartelas do tosouro Inlelal pora
colocar on trnbalhndores oclosos, comao
oxpleado nan rogran do Joge hanlco
(rocamondamon unar on dingon marcadoron
para topronontar on mbalhadors oclonon
pani Taciliar o dintingio),

* Lo v Jogo do dols Jogadoros, une 10
trabalhadoron oelonon o :‘.l:ll:||lm un

prlmnlron om Eapogos do Agiho Riaplda,

* L wm Jogo do tedn Jogadoron, uno 12
traalhadorons ocloses o celogquo o prlimoalio
om um Eopago do Agio Raplida,

s Em um Jogo do quatre Jogadores, uao 6
trabalhadoros oelonen o eeloguo o primolr
om um Enpago do Agho Raplda,

Um trabalhador oclose am wim Espogo do
Agho Raplda bloguoard esse espago am
lado o Jogo.

Nota: pode ncontecer que vocd nio tanha
suficlentes cartelas de tesouro Iniclal para
colocar todos os trabalhadores oclosos,
Messe caso, coloque o maximo possivel a
apods os jogadores descartarem as cartelas
de tesouro inicial, use-as para completar os
trabalhadores ociosos restantes.



Fazendas

Mo jogo bdsico, todos os trabalhadores sempre
exigiam 2 milhos em dias de alimentagiio.
Nesta expansio, a profecia da fome e a tribo
Yaluk podem exigir mais milhos, Se os
trabalhadores exigirem mais de 2 milhos, vocé
precisa usar essas regras para fazendas:

Este simbolo realmente significa que
"um dos seus trabalhadores exige 2
milhos a menas " (No jogo bdsleo, é
o mesmo que "nlio preclsa de

milhe ", mas agora preclsamos ser
mals precisos), Nenhum trabalhador pode se
beneficiar de mais do que um desses efeitos,

Este simbolo alnda significa
gue todos seus trabalhadores
exlgem 1 milho a menos.
Como é cumulative, todos
seus trabalhadores podem
se beneficlar duas vezes
desses eteitos, se vocd os tiver. [Todes exigirlam
2 milhos a menos, o que nem sempre é o

mesmo gue nio exigir milho).

Exemplo 1

&

E uma época de fome. Todos
os trabalhadores exigem 3
milhos, & ndo 2. Vocé tem 3
trabalhadores e as trés
fazendas acima.

As duas com efeito de
"alimentar todos os
trabalhadores com um milhe" fornecem 2
milhos para cada trabalhador. Aguela com efeito
de "alimentar um trabalhader com dois milhos"
fornece mals 2 milhos para um trabalhador. As
necessidades desse trabalhador siio atend|das,
[Mals da gue precisava, na verdade, Os efeitos
poderiam car ao trabalhador 4 milhas, mas o
trabalhador 56 precisa de 3), Voed ainda deve
alimentar o5 outros com mais 2 milhos,

Exemplo 2

ach sl e Comt oms
e |

A R

Este também & um tempo de fome. Aleém disso,
vocé € a tribo Yaluk, que sempre exige 1 milho
extra. Entdo, cada um dos seus trabalhadores
exige 4 milhos durante a fome. Vocé tem 5
trabalhadores e as 3 fazendas acima.

Cada efeito de "alimentar um trabalhador com dois
milhos” fornece 2 milhos a um trabalhador, Suas
fazendas tém 6 desses efeitos, mas nenhum
trabalhader pode se beneficiar mals de uma vez,
entio vocé sé pode aplicar 5 desses efeitos, um
para cacla trabalhador. Isso conta como 2 milhos
para cada um, O efeito de "alimentaciio de todos os
trabalhadores com um milho" fornece mals 1 milho
para caca trabalhador. Voo alnda deverd allimentar
eada um com mals um milho para campletar o total
de 5 milhos,

Notas sobre as tribos

AH CHUY KAK: Os 2 {ou mals) trabalhadores devem
ser colocados em engrenagens. O espaco de jogador
Iniclal & os espagos de agio rdplda nio estio em
engrenagens e nfio contam. Quando vocé retira o
trabalhador, voc® tem as mesmas escolhas gue vocd
farla em um turno: use a agio correspondente, use
uma agio de menor ndmero pagando o milho ou
néo faca nada.

AHAU CHAMAHEZ: Pode ser usada cumulativamente
com a tecnologia de teologia de nivel 1 para colocar
um crdnio de cristal 2 espagos a frente em Chichen
Itza (pague 1 milho). Vocé pode usar essa habilidade,
mesmo que a agdo a frente seja "executar qualgquer
acdo". Por exemplo,emTikal 5, vocé pode pagar 1
milho para usar o espago de acéo 6, que permite
escolher qualguer Agdo de Tikal sem custo adicional.

AHMAKIQ: Esta habilidade quebra a regra que
exige gue voce cologue ou retire trabalhadores
no turno.

BACAB: Vocé tem a habilidade de comecar cada
turno com pelo menos 2 milhos sem implorar aos
deuses. [sso ndo faz vocé descer 1 passo em um
templo. Se vocé implorar por milho, vocé recebe
4 milhos, mas desce um passo em um templo.

BALAM: Vocé ganha o total de 1 milho, e ndo 1
milho para cada passo para tras. Vocé pode usar o
milhe gue ganhou para pagar os custos associados
& ago, Vocé pode até usar esta habilidade em um
espaco "executar qualguer aclio sobre esta
engrenagem'. Por exemplo, em Yaxchilan 6 ou 7,
vocd pode realizar uma agiio de menar nimero &
ganhar 4 milho em vez de realizar a aclio de graca,

CIT-BOLOMN-TUM: Por exemplo, para colocar 1
trabalhador no espago de aglio 5, vock paga 3
milhos, Para colocar 2 trabalhadores em dols
espagos de aglio com um custo de 5, vocé poderla
pagar 3 para o primelro e 5+ 1 para o segundo ou
5 para o primelro ¢ 3+ 1 para o segundo - de
qualgquer maneira, sio 8 milhos.

Quando seu trabalhador ¢ empurrado para o
espago de agio extra (B na malorla das
engrenagens e 11 em Chichen Itza), ele alnda nfo
fol empurrado para fora das engrenagens. Por
exemplo, se vocé tem um trabalhador em
Palengue 6, um jogador pode usar o privilégio de
aceleragdo do tempo e mover o seu trabalhador
para Palengue B8,

HURACAN: Vioceé também pode pagar para usar
espacos de aco de menor nimero em
qualguer engrenagem. Exemplo: em Palenque
4, voceé pode pagar 1 milho para executar a
acdo 3 em Yaxchilan ou Palenque.

E (501

ITZAMMNA: Custa-lhe 1 recurso para passar do
primeiro ao segundo nivel e 2 recursos para passar
do segundo ao terceiro, Quando vocé avanga além
do terceiro nivel em gualguer tecnologia, vocé
pode receber o bénus de nivel 4 de gqualguer uma
das quatro tecnologias, Entio, se vocé estiver no
nivel 3 na agricultura, vocé poderd pagar 1 recurso
para obter uma cavelra de cristal, mesmo se vocé
nlo tiver avangado nivels em teologla,

IXTAB: Tire primelro as suas cartelas de rigueza
Inlclal &, em segulda, mova para balxo 1 passo em
um lnico templo,

VACUB-CAQUIX: Vocd escolhe 1 espago em 1
engrenagem para tratar como "ocupado” e todas
as pecas que vocd coloca naguela engrenagem
naguele turno podem Ignorar esse espago,

KAMAN EK: Vocé pode usar essa habllidade a
gualguer momento durante o seu turno. Entio,
vocé pode usd-la antes de pagar os custos
assoclados as agoes ou antes de pagar por colocar
os trabalhadores nas engrenagens, Observe que
vocé nio pode usar essa habilidade quando
alimenta os trabalhadores no final de um dia de
alimentagio porgue isso acontece apos a sua vei
(e depois de todos). Planeje com antecedé@ncia.

YALUK: O custo é sempre de 1 milho extra. 5e
vocé estd sob o efeito da profecia da fome, seus
trabalhadores exipem 4 milhos em vez de 3.
Veja a segdo Fazendas nesta pagina.

YUMKAAX: Para calcular os custos de colocagdio de
multiplos trabalhadores, vocé usa a tabela de sua
ficha de tribo em vez da tabela da placa de jogador.
0Os custos dos espagos de agdo no tabuleiro do jogo
pErMAanecem o8 Mesmaos.

Acdes rapidas

I Ganhe 3 milhos.

Ganhe 1 milho e 1 madeira.

Q Ganhe 1 pecra,
J | Ganhe 1 oure,

Avance 1 em uma tecnologls &
sun escalha e pague o custo
! normal.

| Trogue recursos por milhos
ﬂ”—*FS& | quantasvezes quiser [como
0 em Uxmal 2).
Pague 1 milho e faga uma
s"-—iﬂ construcio.

I—

Lembrete: as tecnologias nunca se aplicam a uma
acdo rapida.



Profecias

Efeitos das novas construgdes
Ao fazer outra construgéo ou
monumento, vocé pode
L | descartar uma construgao com
~ " este simbolo e usar seu custo
como um desconto.
Consulte a pagina 3 para obter detalhes.

., Deagoraem diante, no final
‘»_!f \m/ de cada dia de alimentagho
(apds a jogada de todos, mas
G antes de alimentar seus
trabalhadores), vocé recebe
a recompensa indicada. Se vocé receber
milho, vocé pode usa-lo para alimentar
seus trabalhadores.

R B De agora em diante, no final

w \w/ de cada dia de alimentagéo

@@ (apos a jogada de todos, mas
¢ *  antes de alimentar seus

@ 9 trabalhadores), vocé recebe 1

bloco de madeira ou 1 cranio

de cristal. A recompensa & a madeira nos
dois primeiros dias de alimentacao e
cranios de cristal nos altimos dois dias.

=< = & Quando vocé faz esta
construgao, voce coloca
imediatamente um cranio
de cristal sobre ela (o
indicado em seu custo).
E vocé ganha a recompensa indicada. Se
vocé tem a tecnologia de teologia de nivel
2, vocé pode usa-la neste momento.
Um cranio colocado aqui conta como um
cranio colocado em Chichen ltza (mesmo
para fins do monumento do jogo original).
Vocé tem que ter o cranio de cristal para
poder fazer esta construgao. Para construi-
la usando a acao Uxmal 4, vocé paga 2
milhos e 1 cranio (o milho substitui o ouro,
mas nao pode substituir o cranio). O
terceiro nivel de arquitetura aplica-se

apenas a recursos e nao a cranios de cristal.

- Escolha uma tecnologia em

que seu marcador esteja pelo
| menos no primeiro nivel.

"= Reduza seu nivel naquela
4 tecnologia em 1 e avance 1
nivel em cada um dos outros 3 sem pagar
nenhum recurso. |(Se vocé avangar em uma
tecnologia que ja esta no nivel 3, vocé
ganha o bénus usual).

Vocé pode construir um
monumento (como se estivesse
realizando a opgao de
monumento da agao Tikal 4).
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Muitas dessas profecias exigem que vocé pague um custo adicional por fazer algo (como receber
um recurso ou subir em um templo). Se vocé nao pagar o custo, vocé nao podera fazer tal coisa.

DEUSES COLERICOS: sempre que

4 vocé subir um passo em qualquer
. 7% templo, vocé deve pagar 1 milho.
,’EJ_ E_J Marque pontos com base no

| 1o-f) numero total de etapas que vocé

subiu desde o inicio do jogo.

0 passo inicial conta como zero, e o abaixo

dele conta como -1.

DEUSES IRRITADOS: quando vocé
| subir um passo no templo
indicado, vocé deve pagar 1 bloco
de recursos.

Marque pontos com base em
quantos passos vocé subiu nesse
templo desde o inicio do jogo.

FOGO NA FLORESTA: sempre
que vocé colhe madeira de
Palenque, vocé obtém 1 bloco
menos do que o normal.
larque pontos com base em
quantas fichas de colheita de madeira
vocé tem.

SECA: sempre que vocé
colhe o milho de Palenque,
vocé obtém 1 milho menos
do que o normal. (lsso nao
se aplica para a agao 1 de
Palenque, pesca.)

Marque pontos com base em guantas
fichas de colheita de milho vocé tem.

PERDA DE OURO: sempre que

@ vocé receber um bloco de ouro,
o1 g vocé deve pagar 1 milho. (Se
a. 23 vocé ganhar milho e ouro ao

‘: mesmo tempo, vocé pode usar
o milho para pagar o ouro.)
Marque pontos com base em quantos
blocos de ouro vocé possui.

e

PROFANAGAO: sempre que

2 ? vocé receber um cranio de
n cristal, vocé deve pagar por

@ 55 ele, descendo um passo no
=& templo de sua escolha.

Marque pontos com base em quantos
cranios de cristal vocé tem (cranios
colocados ndo contam).

Tradugao (nao oficial): Leonardo M. de Paula

FALTA DE PROFESSORES:
sempre que vocé avangar um
nivel em uma tecnologia (mesmo
do nivel 3), vocé deve pagar 1
recurso extra.

Marque pontos com base no
nimero total de niveis que vocé avangou
(avangos acima do nivel 3 nao séo

contados).
& antes de poder avangar para o
L A28 nivel 3).

Marque pontos com base no nimero de
tecnologias em que vocé avangou pelo
menos para o nivel 2.

SABEDORIA ESQUECIDA: vocé
néo pode usar o efeito de nivel 2
de qualquer tecnologia (mas vocé
ainda deve avancar para o nivel 2

CIDADES POPULOSAS: sempre
que vocé fizer uma construgao
(mas nado um monumento), vocé
= deve pagar 1 bloco de recurso
s extra (de qualquer tipo).

~RGY

Se vocé construir usando milho, vocé
deve pagar 2 milhos extras (em vez de 1
bloco extra). Marque pontos com base em
quantas construgbes vocé possui.
(Monumentos ndo contam).

FOME: no dia de alimentagao

deste trimestre, cada trabalhador
exigira 1 milho extra. Entao, vocé
deve alimentar cada trabalhador

4 com 3 milhos em vez de 2.

e

Veja a segao Fazendas na pagina 5 para
detalhes sobre fazendas e fome.

Marque pontos com base no numero de
trabalhadores que vocé alimentar. (Se vocé
perder pontos de vitria por nao alimentar
um trabalhador, entéo esse trabalhador néo
conta),

AREAS INUNDADAS: sempre que

TESTERS: Kreten, Vitek, Viaada, Filip. Paul, Viadimir,
Jirks Baurma, Plerma, Pidgin, Padka, Rychlik, Eshu,

Tuko, eklp, dilli, Jurri, Marcela, Aska Dytko, Ido
Traini, Simene Tascini and the fiends from Tempio
di Kumna, and many otiers from the Gathering of

Friends and other gaming events.

| vocé coloca um trabalhador em
Tm Chichen Itza, vocé deve pagar 2
2 E8 milhos,
Marque pontos com base em
quantos trabalhadores vocé tem em
Chichen Itza.
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