ATENCAO:
Vocé precisa do jogo
base VIRUS! para jogar

0S VIRUS EVOLUTRAM!

Assim que os esforcos dos médicos comegam a dar frutos, as coisas se complicam.

As cepas armazenadas no laboratério para estudos posteriores revelam que os virus
sofreram mutagdes e estdo muito mais resistentes e agressivos.

Os medicamentos tradicionais sao inlteis contra eles.

Embora nossos cientistas trabalhem para criar novas medidas eficazes, o tempo esta se
esgotando a medida que novos virus evoluidos comegam a se espalhar
incontrolavelmente, semeando o panico no laboratorio.

Sua nova tarefa é controlar a pandemia atual e impedir que virus evoluidos cheguem a
populagao em geral.

Tente manter os virus sob controle, colocando-os em quarentena para evitar sua
propagacao, mas cuidado com seus rivais, que nao irao facilitar as coisas para vocé e
farao todo o possivel para sabotar seu trabalho e obter toda a gléria.

CONTEUDO

A caixa contém um baralho de 33 cartas divididas nos seguintes tipos:

Medicamentos
Experimentais

+

Tratamentos

Cartas em branco estao incluidas para que vocé crie suas proprias regras.

Combine as cartas de VIRUS! 2 com o baralho original de
VIRUS! e embaralhe todas.
Coloque a parte inferior da caixa (Zona de Quarentena) ao

alcance de todos os jogadores. . . .

A qualguer momento que voceé quiser jogar com o VIRUS! '
original, basta remover as cartas marcadas comg simbolo . A
no canto inferior esquerdo. % ®

MECANICAS E OBIETIVO DO JOGO QUARENTENA

VIRUS! 2 segue as regras basicas de Virus! Reuna 4 érgaos saudaveis em seu
COrpo para vencer.

VIRUS! 2 inclui algumas cartas que modificam o jogo. Abaixo vocé encontrara
uma descricao de seu uso.

TIPOS DE CARTAS

—

Seu corpo nao pode ter dois 6rgaos do mesmo tipo a0 mesmo tempo.

ORGAO BIONICO

Nao pode ser infectado por nenhum tipo de virus, basico ou evoluido,
nem vocé pode jogar nenhuma medicina neste érgao. No entanto, ele

pode ser afetado por alguns tratamentos.
Este 6rgdo conta como um érgéo extra de uma nova cor (cinza) para
formar seu corpo.

Nota: Vocé pode ter até X X Vv v VvV VvV

6 orgaos diferentes em

Seu corpo e vocé ganha r [ @
se 4 deles estiverem @
saudaveis.

ORGAOS N _
INEECTADOS ORGAOS SAUDAVEIS

VIRUS EVOLUIDOS

Esses novos virus sao tao resistentes que os medicamentos basicos sao
inuteis contra eles: vocé precisa de um medicamento experimental para
elimina-los. Vocé também pode usar tratamentos para se livrar deles.

Os virus evoluidos s6 tém efeito em 6rgaos e medicamentos da mesma

INFECTAR

Coloque uma carta de virus evoluido em um o6rgao livre da
mesma cor para infecta-lo. Os érgaos infectados ndo sao

considerados saudaveis, portanto vocé nao pode usa-los para
completar um corpo.

REMOVER

Destrua um 6rgao infectado. Coloque um segundo virus em
um o6rgao infectado: esse 6rgao é destruido e todas as trés

cartas devem ser colocadas na pilha de descarte.

Vocé pode extirpar um 6rgao jogando um virus evoluido sobre
um basico (a) ou vice-versa (b). Vocé também pode fazé-lo
usando dois virus evoluidos (c).

@ O 2 ) (b)m (c @99

NEUTRALIZAR

Destrua uma vacina. Use um virus evoluido para eliminar um

medicamento basico da mesma cor que esta colocado em um
orgao. Ambas as cartas, a do virus e a do medicamento, sao

entdo colocadas na pilha de descarte.

MEDICAMENTOS EXPERIMENTAIS

Medicamentos experimentais permitem proteger seu corpo contra
virus basicos e evoluidos. Use as cartas de medicamentos
experimentais apenas em virus ou rgaos da mesma cor.

CURAR
Destrua um virus basico ou evoluido. Use uma carta de
medicamento experimental para descartar um virus basico (a)

ou evoluido (b) da mesma cor que esta colocado em um 6rgao.
Ambas as cartas sao entao colocadas na pilha de descarte.

(a) '} (b) \'

IMUNIZAR (®+ %)
Cologue um medicamento experimental em um orgao vacinado

para imuniza-lo. Ele estara protegido para sempre contra os
ataques de qualquer virus e nao podera ser destruido. Vire as

duas cartas de medicamento no topo do 6rgao para indicar que
ele agora esta imune.

SUPER IMUNIZAR (®%)

Coloque um medicamento experimental virado para baixo em
um orgao livre para imuniza-lo automaticamente.

TRATAMENTOS * )

Estas cartas sao jogadas na pilha de descarte e tém um efeito imediato.

HORA EXTRA
+ Jogue as outras duas cartas da sua mao. Compre uma mao de

3 cartas no final do seu turno.

SEGUNDA OPINIAO

c Troque sua mao com outro jogador. Em seguida, vocé pode jogar

uma das cartas recebidas, mas nao pode descarta-las. O outro
jogador iniciara seu proximo turno com o numero de cartas que vocé

lhe entregou.

TRAJE DE PROTECAO
Jogue esta carta durante o turno de outro jogador.

Evite o efeito de qualquer carta jogada contra vocé. Em vez disso, seu
oponente deve escolher um jogador diferente para jogar a carta, incluindo ele
mesmo. Se ele nao conseguir encontrar um alvo valido, ele ira descarta-la sem
efeito.

Vocé nao pode responder a um "Traje de Prote¢ao’ com outro.

Exemplo: Se vocé tentar jogar um virus contra um oponente e ele responder com
um "Traje de Prote¢ao’, procure um novo jogador para infectar. Se vocé for o
unico que possui este orgao, devera joga-lo contra seu proprio corpo e ndo
podera evita-lo usando outro "Traje de Protecao".

N&o compre apos jogar esta carta; voce iniciara seu proximo turno com uma
carta a menos na mao.
Se a carta afetar todos os jogadores, ela afetara todos os outros, exceto vocé.

Exemplo: Se vocé usar "Traje de Protecdo" para se livrar de "Luva de Latex", vocé
nao tera que descartar sua mao como 0s outros jogadores. No seu turno, jogue
uma das suas duas cartas restantes.

QUARENTENA
q Remova uma carta de virus do jogo.
Livre-se de um virus isolando-o em quarentena. Descarte uma

carta de virus, basico ou evoluido, de um dos 6rgaos do seu
corpo na caixa (ou Zona de Quarentena).

O virus removido permanecera fora de jogo pelo resto da
partida. Nao se esqueca de colocar as cartas de volta depois

para 0 seu proximo jogo!

CARTAS MULTICOLORIDAS

VIRUS! 2 também inclui novas cartas multicoloridas. Lembre-se de que esses
tipos de cartas sao considerados curingas; eles sempre representam todas as 4
cores e nao substituem nenhuma outra carta.

0 6rgao multicolorido ndo substitui um dérgao especifico e sera r—
considerado um érgéo adicional que pode ser usado para completar um

COrpo e vencer.

No entanto, como possui 4 cores, pode ser imunizado com dois

medicamentos diferentes e removido com dois virus diferentes, basicos
ou evoluidos.

al Um virus evoluido multicolorido, como o basico, pode afetar
; ' qualquer 6rgao ou medicamento e so pode ser curado com um

medicamento experimental de qualquer cor.
Medicamentos experimentais multicoloridos podem imunizar
qualquer 6rgao e curar um virus de qualquer cor, mas nao podem
ser destruidos por nenhum tipo de virus.

OUTROS MODOS DE JOGO

MODO SURTO

Para acelerar seus jogos de 6 jogadores, toda vez que vocé usar um
medicamento experimental para curar um virus (bdsico ou evoluido), descarte-o
do jogo pelo resto da partida. Mantenha essa carta dentro da caixa (zona de
quarentena) até o final do jogo.

MODO DUELO

Se voceé quer que seus jogos de 2 jogadores sejam mais disputados, voceé pode
jogar para reunir 5 6rgaos saudaveis em seu corpo.
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