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■ストーリー
とある街のとある寄席で、あなたたち3人の興
行師が合同で一週間のイベントを行うことに
なりました。手持ちの7組の芸人を順番に見
せていき、ギャラをたくさん獲得しましょう。

■準備
①芸人カードをよく混ぜ、ウラ向きに9枚ずつ
配ります。配られたカードは自分だけオモテ
を見ます。
②最近、演芸場やお笑いのライブに行った人が
リードプレイヤーとなります。いなければジャ
ンケンなどの適当な方法でリードプレイヤー
を1人決めます。
③リードプレイヤーは司会カードを受け取り、時
計回りで遊ぶか反時計回りで遊ぶかを決めま
す（一度決めたらゲーム中はずっとその回り
になります）。
④各自配られたカードを見て、使わない2枚を決
め、目の前に伏せて置きます。ここにゲーム中
に獲得したカードを置いていきます。

■基本の流れ
リードプレイヤーから順に、手札から芸人カ
ードを１枚、オモテ向きに出していきます。こ
のとき、必ずまだでていないジャンルの芸人
を出します。全員が１枚ずつ出したら、数字
の大小でギャラを決めます（同じ数字の場合
は、後に出されたほうを大きいとします）。
出された３枚のカードをウラ向き（お金の面）
にして分配します。
　1位　スペシャルゲスト　2枚
　2位　普通の出演者　1枚
　3位　前説　0枚
分配が終わったら、司会カードを矢印の向き
に合わせて隣のプレイヤーに渡します。司会
カードを持つ人が次のリードプレイヤーです。
以降、同様に計7回、手札がなくなるまでこれ
を繰り返します。

■内容物
芸人カード27枚（3種各9枚／0～8）

司会カード1枚
オモテ（緑：落語、青：漫才、赤：コント）ウラ（共通）

右矢印と左矢印で
ウラオモテ

3 15 10+10+10+10+



■特別なルール
特別なルール１：【同じジャンルはダメ】
３人は違うジャンルの芸人を出さなくては
いけません。
すでにでているジャンルしか手札にない場
合のみ、同じジャンルの芸人を出すことが
できます。その場合、数字に関係なく必ず
３位になります。
2人目が1人目と同じジャンルのカードを出
した場合、3人目はそれ以外の2種の好きな
ものを出せます。
3人全員が同じジャンルの場合、リードプレ
イヤーが１位、残りの2人で数字の大きいカ
ードを出した方が２位になります。

特別なルール２：【最弱0と最強8】
0と8が出たら、他に何がでていても0の勝
ちとなります。0が2枚ある場合は、あとに
出された0の勝ちです。

特別なルール3：【3人目は伏せてだす】
3人目は最強のスペシャルゲストを秘密裏
に出さなくてはいけません。
３枚目を出す人は必ず1位にな
らなくてはいけません。ただし、
シークレットゲストなので、カー
ドは必ず伏せて出します。嘘を
ついてもかまいません。
このルールにより３人目は必ず勝っている
はずなので、そのカードは伏せられたまま
「秘密のスペシャルゲスト」となり、自動的
に1位になります。このとき、「嘘つきチャ
レンジ」をすることができます（後述）。

特別なルール4：【笑いには間
ま

が大事】
3人目だけに適用されます。他２枚の数値
の差とちょうど同じ数字を出した場合も最
強となります。
例）漫才３と落語５が出ている場合、コント
5以上でも勝てますが、5-３＝２なのでコン
ト２でも勝つことができます。

■嘘つきチャレンジ
順位が決まったあと、お金の分配前に、3位
のプレイヤーは嘘つきチャレンジすることが
できます（チャレンジをするかどうか決めて
から分配しましょう）。
３人目が出したウラ向きのカードは、一番強い
カードでなくてはいけませんが、それを嘘だ
と宣言します。
３人目は伏せて出したカードを公開します。

○チャレンジ成功（嘘だった）
成功した3位のプレイヤーは1位のプレイヤ
ーが獲得する予定の２枚を横取りします。2
位のプレイヤーが1枚獲得し、嘘をついてい
た３人目は何ももらえません。

×チャレンジ失敗（正しかった）
1位のプレイヤーが通常通り２枚獲得し、チ
ャレンジしたプレイヤーは1位のプレイヤー
に迷惑料として自分の場から1枚渡します。
もし渡すカードがないときは、そのプレイヤ
ーの敗北で即座にゲーム終了です。

■終了と勝敗
全員が手札を出し切るか、チャレンジ失敗し
て迷惑料を払えないプレイヤーが出たらゲー
ム終了。最初の2枚も加えたカードを最も多く
獲得したプレイヤーの勝利です（途中終了で
余った手札は無視します）。同点がいたなら
仲良く勝利を分け合うか、もう一回ゲームし
ましょう。
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