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Capitao Patria Rainha Maeve Trem-Bala Black Noir Profundo Luz-Estrela Soldier Boy




CLASSE DE
SOBREVIVENTE:
SUPERS

" As vezes é dificil sev supevior a
todas as pessoas do planeta.

- Capitdo Pitvia

3 +1 ZONA POR MOVIMENTO

'S SUPERFORCA

=

Esse simbolo em um Cartido de
Identificacdo identifica os Supers

Os super-humanos, também conhecidos como
Supers, possuem superpoderes incriveis recebidos
a0 tomar uma droga chamada Composto V. Todos
05 Supers possuem 1 Habilidade Suprema adicional
exclusiva no Nivel Azul listada em seu Cartdo de
\dentificacdo. As regras para essas habilidades
exclusivas sdo explicadas no verso do Cartdo de
Identificagdo. Ja que muitas dessas Habilidades sdo
Ataques especiais, cada Super também possui uma
carta de referéncia para sua Habilidade Suprema.
Essas cartas ndo ocupam espago no inventario, pois
e558s Habilidades estdo sempre disponiveis.

FORIA ORGULHOSA

Supers nao precisam de
Equipamentos para abrir
portas. Eles podem simples-
mente realizar 1 Agdo para
abrir uma porta adjacente
a eles. Porém, outros pré-
-requisitos da Missdo ainda
se aplicam (como pegar
um determinado Objetivo
antes que uma porta possa
ser aberta).

Carta de Referéncia
de Habilidade
Suprema
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EFEITOS COLATERAIS

Grandes poderes vém com qgrandes
responsabilidades, entdo, sempre que urm Super
usar a Habilidade Suprema para Atacar, ele pode

causar Fogo Amigo mesmo em Atagues Corpa a
Corpo! (Veja Fogo Amigo, na pagina 28 deo livro de
regras de Zombicide 29 Edicdo), Supers sempre
devem ser cuidadosos ao liberarern suas Habilidades
Supremas! Um Super pode escolher ndo usar a
Habilidade Suprema dele e, ern ver disso, realizar
um Atague normal com uma arma, corno qualoguer
outro Sobrevivente.

EXEMPLO: Black Noir esta equipado cam uma
Katana em uma Zona com um Lerdo e outro
Sobrevivente. Para ndo causar Fogo Amigo caso
ele erre seu Ataque Corpo a Corpo, ele decide ndo
usar sua Habilidade Suprema, Agente da Morte.
Ele ataca com a Katana normalmente, abrindo
mdo do bénus de +2 dados.

Além disso, ao preparar uma Missdao com Supers,
adicione 1 ficha de Entrada de Zumbis adicional
para cada 2 Supers em jogo. Empilhe essas fichas
adicionais nas mesmas Zonas que as ja existentes
ou em qualquer nova Zona de Entrada escolhida
pelos jogadores, caso haja varias disponiveis. Sim,
isso significa que algumas Zonas terdo Entradas de
Zumbis duplicadas ou até triplicadas!

1-2 Supers, adicione 1 Zona de Entrada de Zumbis
3-4 Supers, adicione 2 Zonas de Entrada de Zumbis

S5-6 Supers, adicione 3 Zonas de Entrada de Zumbis

etc.
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