LERDOS

A ARQUEIROS

prage  zumbi remove dos
infectados tdo menos sew

hdbitos mais profundos, substituindo
o resto pelo impulso de matag. ®s
necromantes estio clagamente tentando
usag isso paga sew bepeficio: fazendo
grperimentos com a infeccdo paga criag
05 lerdos arqueigos, cagcagas macabras
d¢ pessons que jd foram cagadoges e
apqueiros. @ experimento destrol ¢
CoRROMPE @ Carne, mas perimive que eles
mancenham sua habilidade com agcos, €
agora tudo ficow mais dificil, com lerdos

solros pog ai com agcos, dispagando de
longe com precisio mogral toda vez que
veem win de nos. &€ a pior parre? Eles
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Inserir os Lerdos Arqueiros na sua parti-
~ da é bem facil: acrescente suas cartas de
Zumbi correspondentes a pilha normal de

Dano Min. para destruir: Dano 1
Experiéncia ganha: 1 ponto
Regras especiais:

- Zumbis. - Os Lerdos Arqueiros tém a mesma ordem
de prioridade dos Lerdos.

-Lerdos Arqueiros Atacam toda vez que s3o
ativados enquanto tém um Sobrevivente
(ou mais) em seu Campo de Visdo a um Al-

cance de 0-3. Depois, eles fazem um Ata-

Arqueiros Lerdos seguem as regras a seguir.

que Zumbi normal na Zona designada. Se

varias Zonas sio eletivas, eles escolhem seu
alvo de acordo com a seguinte prioridade:
1- A Zona com a maior quantidade de
Sobreviventes.

2- A Zona mais barulhenta.

3- Se todas as Zonas eletivas tém a mesma
quantidade de Sobreviventes e Barulho, os
jogadores escolhem.

ORDEM Df PRIORIDADE

Este resumo de Ordem de Prioridade estd atualizado a partir da

expansao Wulfsburg. Se vérios alvos estio na mesma Ordem de
Prioridade, os jogadores escolhem quais sdo eliminados primeiro.
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Lerdo [ Lerdo
Arqueiro (1)

Balofo /
Abominacio
(qualquer tipo).

Corredor
Zombie Wolfz

Necromante

o: Faz Ataques Zumbi normal a um Alcance de 0-3.




