UmalexpansaniparaiiomnielDice

Os vivos chamam isso de Onibus Escolar. Os zumbis chamam isso de kombi-lancheira.

Tem muitos cérebros aqui. Com uma boa rolagem vocé pode conseguir até trés de uma s6
vez! Mas o 6nibus nao é sé jogos e alegria. As criancas estdo prontas para a ameaga zumbi,
e trouxeram suas proprias espingardas!

Esta expansao vem com 10 marcadores de cérebro e 4 marcadores de espingarda para te
ajudar a acompanhar o que acontece no Onibus Escolar.

Entrandalns]0nibus QD

O dado grande e amarelo de Onibus Escolar nio vai pra dentro do tubo.

P Cérebro
Vocé s6 rola ele se escolher.
Vocé sempre comega sua jogada rolando 3 dados normais. Apds isso, a N
qualquer momento que estiver prestes a pegar mais dados do tubo, vocé <
pode dizer “Eu quero pegar o 6nibus” (ou qualquer coisa igualmente gra- Ao
ciosa), e pegar o Onibus Escolar em vez de pegar um dado normal. Vocé Espingarda
sempre rola o dado de Onibus Escolar além dos 2 dados normais, entao
vocé continuara rolando trés dados por jogada. L
o
“\

Resuitadas[ds]lOnihis

Cérebro - Cérebro significa o de sempre: Deliciosos cérebros! Vocé
pode conseguir até trés Cérebros em uma s6 rolagem do Onibus Escolar. @

Pegue um marcador de Cérebro para cara Cérebro que vocé rolar no
dado de Onibus Escolar.

Espingarda - A Espingarda significa o de sempre: Espingarda md! Para Sinal de Pare

cada simbolo de Espingarda que vocé rolar no dado de Onibus Escolar, pe-

gue um marcador de Espingarda. Sim, um dos lados tem duas Espingardas!

Cérebro + Espingarda - As vezes vocé vai conseguir Cérebros e Espin- | E

gardas! Como sempre, se conseguir trés Espingardas, seu turno acabou

e vocé nao marca pontos, mesmo que tenha conseguido Cérebros na Atropelado

mesma rolagem. | Percaum
Cérebro

1

Sinal de Pare (Stop) - O 6nibus parou! Seu turno acabou. Se nessa ro- Y.t o
lagem vocé também chegou a trés Espingardas, ndo marca pontos. Caso | 4o Onibus!
contrario, marque os pontos de Cérebro que vocé tem. L

Sinal de Rendimento (Yield) - Eles pararam de atirar e fugiram! Todas as Espingardas
(ou Espingardas Duplas) desta rolagem se tornam Pegadas.

Sinal de Beco sem Saida (Dead End) - Os fugitivos estdo encurralados! Todos as Pega-
das nesta rolagem se tornam Cérebros.

Atropelado - Ai! Vocé foi parar embaixo do dnibus e deixou um cérebro cair! Perca um
Cérebro (se tiver cérebros a perder neste turno). Vocé pode escolher entre perder um mar-
cador de Cérebro ou retornar um dado de Cérebro para o tubo. Se o tnico Cérebro que
vocé possui ¢ um Duplo (como Papai Noel ou o Fortdo, de Dose Dupla), retorne este dado
para o tubo e pegue um marcador de Cérebro.

Vocé pode encerrar seu turno agora, ou continuar com os dados normais de 6 lados, mas
vocé ndo pode mais rolar o dado de Onibus Escolar neste seu turno.
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Daggsinsrmaisinoldaibus]ESe

Sempre que vocé rolar o dado de Onibus Escolar, vocé também rolara dois dados normais.
Cérebros e Espingardas contam normalmente.

Entretanto, enquanto vocé estiver no Onibus Escolar, qualquer Pegada que vocé rolar repre-
senta alguém que fugiu do 6nibus pulando pela janela. Entao, quando vocé obtiver Pegadas
em sua rolagem, vocé tem duas opgdes:

(1) Corra atras deles! Deixe o dado de Onibus Escolar de lado. Vocé ndo poderd jogé-lo
mais neste turno. Voceé re-rola a Pegada mais quantos dados forem necessarios para chegar
a trés.

(2) Fique no onibus! As Pegadas sdo descartadas. Eles fugiram de vez! Deixe estes dados
ao lado até que seja necessdrio encher o tubo novamente. Compre dois novos dados para
seguir jogando dentro do Onibus Escolar.

Satndoldsl0nibus]ESe

Vocé sempre pode pular do 6nibus para ir atras dos fugitivos.

O Sinal de Pare encerra seu turno.

As marcas de pneu (simbolo de Atropelamento) significam que vocé caiu embaixo do oni-
bus. Vocé perde um Cérebro e nio pode retornar ao Onibus pelo resto deste turno.

Vocé pode escolher encerrar seu turno apés qualquer rolagem de Onibus Escolar.

lisands]oiversasiexpansses

Se vocé estiver usando mais de uma expansio para Zombie Dice, resolva os efeitos dos da-
dos na ordem das expansdes — entao os resultados de Dose Dupla (ZBD2) serao resolvidos
antes dos resultados de Onibus Escolar (ZBD3).
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